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RESUMO

INTRODUCAO: Esta dissertacdo parte da compreensdo de que o ensino
esportivo, no contexto escolar brasileiro, foi historicamente orientado por uma
racionalidade tecnicista e esportivista, centrada na execucao de gestos motores, no
rendimento e na padronizacdo das préticas, o que tende a obscurecer os sentidos e
significados produzidos nas interagdes corporais e sociais que emergem durante o
jogo. Diante desse cenério, a pesquisa buscou tensionar essa hegemonia, propondo
uma abordagem pedagdgica que reconhece 0 jogo esportivo como pratica social e
cultural, atravessada por dimensdes simbdlicas, afetivas e politicas. OBJETIVOS:
desenvolver uma proposta pedagdgica para o0 ensino dos esportes de invasao
pautada na abordagem interacionista e na Pedagogia do Jogo, verificando os
significados que os alunos atribuem as praticas desenvolvidas nas aulas de
Educacao Fisica escolar. METODOLOGIA: A investigacdo adotou uma abordagem
qualitativa, com pesquisa participante, de inspiracdo etnografica, de natureza
interpretativa, sendo desenvolvida em uma escola publica da educacdo basica,
tendo o professor da turma como pesquisador. Tal posicionamento metodolégico
possibilitou uma imersdo prolongada no contexto investigado e favoreceu a
compreensao dos processos pedagdgicos em sua complexidade e dinamicidade. A
producéo dos dados ocorreu ao longo das 19 (dezenove) aulas de Educacao Fisica
e dos 3 (trés) grupos focais, por meio de observacdes sistematicas, registros em
diario de campo e andlise das interacdes corporais e discursivas estabelecidas entre
os alunos durante as situacdes de jogo. Esses procedimentos permitiram captar nao
apenas 0s comportamentos observaveis, mas também os sentidos atribuidos pelos
sujeitos as experiéncias vividas no contexto das praticas esportivas escolares.
ANALISE E DISCUSSAO DOS DADOS: Foi orientada pela nocdo de descricéo
densa, proposta por Clifford Geertz, compreendendo 0 jogo esportivo como um texto
cultural passivel de interpretacdo. A partir dessa perspectiva, evidenciou-se que o
jogo se constitui como um espago privilegiado de produgcdo de significados
relacionados a pertencimento, exclusdo, reconhecimento simbdlico, disputa de poder
e construcdo de identidades no ambiente escolar. As interacdes observadas
revelaram que as praticas esportivas expressam hierarquias, valores e modos de
participagcdo que impactam diretamente a experiéncia educativa dos estudantes,
indo além da dimens&o técnica do movimento. CONSIDERACOES FINAIS: Os
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resultados indicam que a Pedagogia do Jogo amplia as possibilidades educativas do
esporte ao deslocar o foco da técnica isolada para a compreenséao cultural do jogo,
favorecendo praticas pedagodgicas mais reflexivas, dialdgicas e inclusivas. Conclui-
se que a articulacdo entre a Pedagogia do Jogo e a antropologia interpretativa
contribui para ressignificar o ensino dos esportes de invasdo na Educacdo Fisica
escolar, fortalecendo seu compromisso com a formagao integral dos sujeitos e com

uma leitura critica das praticas corporais no contexto educacional.

Palavras-chave: Educacao Fisica Escolar; Esporte de Invasdo; Pedagogia do Jogo,

Antropologia Interpretativa e Cultura do Jogo.
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ABSTRACT

INTRODUCTION: This dissertation is grounded in the understanding that sport
teaching in the Brazilian school context has historically been shaped by a technicist
and sport-centered rationale, focused on the execution of motor skills, performance
outcomes, and the standardization of practices. Such an approach tends to obscure
the meanings and interpretations produced through bodily and social interactions that
emerge during game situations. In response to this scenario, the study seeks to
challenge this hegemonic model by proposing a pedagogical approach that
understands sport games as social and cultural practices, permeated by symbolic,
affective, and political dimensions. OBJECTIVES: To develop, implement, and
analyze a pedagogical proposal for teaching invasion sports in school Physical
Education, grounded in the principles of Game Pedagogy and interpretive
anthropology. METHODOLOGY: The research adopted a qualitative approach of an
interpretive nature and was conducted in a public elementary school, with the
classroom teacher acting as the researcher. This methodological positioning enabled
prolonged engagement with the research setting and supported an in-depth
understanding of pedagogical processes in their complexity and dynamic character.
Data production took place throughout Physical Education classes through
systematic observations, field notes, and analysis of students’ bodily and discursive
interactions during game situations. These procedures allowed for capturing not only
observable behaviors but also the meanings attributed by participants to their
experiences within school sport practices. DATA ANALYSIS AND DISCUSSION:
Data analysis was guided by Clifford Geertz’s concept of thick description,
considering the sport game as a cultural text open to interpretation. From this
perspective, the findings revealed that the game constitutes a privileged space for
the production of meanings related to belonging, exclusion, symbolic recognition,
power disputes, and identity construction in the school environment. The observed
interactions demonstrated that sport practices express hierarchies, values, and
modes of participation that directly influence students’ educational experiences,
extending beyond the purely technical dimension of movement. FINAL
CONSIDERATIONS: The results indicate that Game Pedagogy broadens the
educational possibilities of sport by shifting the focus from isolated technical
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instruction to a cultural understanding of the game. This shift promotes more
reflective, dialogical, and inclusive pedagogical practices in school Physical
Education. It is concluded that the articulation between Game Pedagogy and
interpretive anthropology contributes to re-signifying the teaching of invasion sports
in school Physical Education, strengthening its commitment to students’ holistic
education and to a critical reading of bodily practices in educational contexts.

Keywords: School Physical Education; Invasion Sports; Game Pedagogy,

Interpretive Anthropology e Game Culture.
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APRESENTAGAO:

O presente estudo desenvolveu uma proposta pedagdgica para o ensino dos
esportes de invasdo, fundamentada na abordagem interacionista e na Pedagogia do
Jogo, com o objetivo de compreender os significados atribuidos pelos alunos as
praticas desenvolvidas nas aulas de Educacdo Fisica Escolar. Para tanto, foi
aplicada uma unidade didatica voltada aos esportes de invasdo com bola manejada
pelas maos, especificamente o basquetebol e o handebol.

O interesse pela tematica se entrelaca com a minha propria trajetéria de vida,
que, desde os 6 anos de idade, foi influenciada pelo desejo de meu pai de que todos
os seus filhos fizessem a iniciacdo em esportes coletivos e individuais, o0 que me
proporcionou praticar futebol, futsal, basquete, voleibol, handebol e, nas lutas, judd,
karaté e capoeira.

Agora, direcionando aos jogos coletivos de invasao (futsal, futebol, handebol
e basquete), o inicio da pratica foi bem tedioso, o que me deixava bastante
aborrecido. Todas as aulas/treinamentos tinham uma similaridade em todas as
modalidades: tinhamos que realizar movimentos repetitivos isolados, sem interacédo
com o0s praticantes, relacionados a parte técnica, para conseguir executar
posteriormente as acfes de ataque e defesa quando estivéssemos jogando.

Recordo que a desisténcia em treinar de alguns praticantes foi imediata,
principalmente no handebol, voleibol e basquete. S6 ndo desisti de nenhuma
modalidade devido a pressdo da familia paterna, que provinha de atletas
profissionais em modalidades diversas. No entanto, treinar ndo era meu forte:
gostava de jogar e nao dos treinos.

Da adolescéncia para a juventude, o esporte esteve presente diariamente em
minha vida. Ao entrar na universidade, ndo foi diferente: fui de atleta a dirigente
esportivo universitario, 0 que me deu a possibilidade de acompanhar treinos de
todas as modalidades e, novamente, surgiu a indagacao: todos 0s esportes treinam

do mesmo jeito?

1 Esta secdo é apresentada na primeira pessoa do singular por tratar-se de um relato da trajetéria
pessoal e profissional do autor, elemento que contribui para a contextualizagdo da problematica de
pesquisa. As demais se¢Bes do trabalho sdo redigidas em linguagem impessoal, conforme as
convencgdes académicas.
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Na graduacdo em Educacdo Fisica também né&o foi diferente: as aulas de
ensino esportivo se faziam da mesma forma, modelo fundamentado na busca da
perfeicdo da técnica por repeticAo exaustiva de movimentos ligados aos
fundamentos das modalidades coletivas.

J4 na poés-graduacdo em treinamento desportivo na UEL (Universidade
Estadual de Londrina), pela primeira vez, deparei-me com algo diferente: a
Pedagogia do Esporte, focando em jogos reduzidos e modificados para um processo
de ensino-aprendizagem estabelecido numa relacdo de constru¢do do conhecimento
centrada no aluno-professor, na qual o professor € o mediador do conhecimento, e
nao o detentor.

Com as aulas da pos-graduacdo, emergia a necessidade de promover o
ensino esportivo além dos movimentos mecanizados; porém, esbarrava em uma
teoria que orientasse a minha pratica pedagdgica, afinal, segundo Matos (2006, p.
160), “a teoria € imprescindivel para a praxis pedagdgica, porque uma verdadeira
praxis pedagodgica sem teoria acaba facilmente em arbitrariedade, no caos e em
meras rotinas”.

Mas a virada de chave s6 veio em 2022, quando assumi o cargo efetivo de
professor de Educacédo Fisica na Rede Municipal de Marilia, para alunos do Ensino
Fundamental I, na faixa etaria dos 6 aos 10 anos de idade. Antes disso, sempre
trabalhei com alunos mais velhos, nas escolas estaduais, nos Anos Finais do Ensino
Fundamental Il, e, em maior parte, com alunos do Ensino Médio e nos treinamentos
esportivos especializados de futebol. Sempre optei por treinar categorias sub-20; em
algumas situacdes, sub-15 e sub-17. Acreditava que ja eram autbnomos, que o
basico ja era dominado por eles, e que poderia trabalhar situagcdes mais complexas
do jogo, além de a comunicacao ser mais facil.

A nova realidade profissional colocava-me diante de um desafio, jA& que
sempre procurei seguir outro caminho. E, agora, precisava me transformar, me
reinventar em todos 0s aspectos para ensinar 0s jogos esportivos coletivos. Entao,
era muito “pobre” ensinar a técnica isolada, com movimentos repetitivos fora do
contexto de jogo, e exigir que os alunos a aplicassem em tomadas de decisdo com
interacdo direta com o adversario. Precisava trazer uma abordagem que os alunos
pudessem internalizar e que |hes trouxesse sentidos e significados para a prética
esportiva, de modo que as agbes motoras fossem executadas com alto grau de

abstracao intelectual.
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No sentido de oportunizar aulas mais prazerosas e que produzissem
significados para os alunos, comecei a cursar o mestrado do PROEF e, de inicio,
busquei uma orientacéo que trabalhasse jogos esportivos coletivos. Entre as opcdes
de orientadores, analisando os curriculos Lattes, visualizei, na producdo académica
da professora Dra. Tathyane Krahenbihl, algo bem préximo do que procurei por
toda a minha vida: uma forma diferente de ensinar o esporte, pautada na
humanizacédo das relacbes dos sujeitos envolvidos, objetivando formar estudantes
gue possam fruir e usufruir do jogo, que sejam protagonistas, criticos, autbnomos e
solidérios.

Iniciando a disciplina de Probleméticas da Educacdo Fisica Escolar e a
orientacdo da professora Tathyane, os encontros presenciais, aliados a participacao
no grupo de estudos do Laboratorio de Estudos e Pesquisas em Pedagogia do
Esporte (LAPESP) da UFAM, motivaram-me ainda mais e colocaram o desafio de
debrucar-me sobre propostas inovadoras de metodologias no ensino esportivo que
fujam do tecnicismo dos fundamentos para a liberdade de experimentacdo nas
possibilidades que o jogo oferece, para que a crianca tenha uma iniciacao prazerosa
e, mesmo que ndo venha a se tornar um atleta profissional, possa continuar a
praticar atividade fisica ao longo da vida.

Diante do quadro exposto, aprofundamo-nos nos estudos referentes ao
ensino dos jogos esportivos coletivos, ao historico da Educacao Fisica escolar e aos
desafios que perpassam esse componente curricular, contrapondo o método
analitico-sintético tradicional a uma proposta de ensino esportivo fundamentada nos
principios do interacionismo. A luz da descricido densa, conforme proposta por
Clifford Geertz, compreende-se 0 ensino do esporte como uma pratica cultural
carregada de significados, na qual gestos, decisfes, interacfes e discursos dos
alunos constituem um “texto” a ser interpretado. Nessa perspectiva, a construcido de
uma unidade didatica orientada pela Pedagogia do Jogo busca n&do apenas
desenvolver contetdos técnico-taticos, mas interpretar e valorizar os sentidos
atribuidos pelos estudantes as experiéncias de jogo, compreendendo a
aprendizagem esportiva como um processo social, simbolico e culturalmente situado
(GEERTZ, 2008).
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1 INTRODUCAO

A Educacdo Fisica escolar constitui-se como area de conhecimento
responsavel por tematizar pedagogicamente as diferentes manifestacdes da cultura
corporal de movimento, compreendidas como praticas sociais historicamente
construidas e culturalmente compartilhadas pelos sujeitos. Nesse sentido, as aulas
de Educacéo Fisica tornam-se espaco de acesso, experimentacdo e reflexdo sobre
praticas corporais como jogos e brincadeiras, dangas, ginasticas, lutas, esportes e
praticas corporais de aventura. De acordo com a Base Nacional Comum Curricular,
essas manifestacBes integram o conjunto de unidades tematicas que orientam o
ensino do componente curricular ao longo da Educacdo Bésica, tendo como
finalidade ampliar o repertério cultural dos estudantes e favorecer a compreenséao
critica das diferentes formas de se movimentar no mundo. Entre essas praticas, o
esporte ocupa lugar de destaque no cotidiano escolar, sendo frequentemente uma
das experiéncias corporais mais presentes nas aulas e nos planejamentos docentes.
Estudos que analisam a organizacédo pedagdgica da Educacédo Fisica indicam que o
esporte, especialmente em suas modalidades coletivas, tende a assumir papel
central nas praticas escolares, tornando-se uma das principais referéncias da cultura
corporal vivenciada pelos alunos (BETTI, 1991; BRACHT, 1999; DARIDO; RANGEL,
2005). Essa presenca marcante, ao mesmo tempo em que revela a relevancia social
do fendmeno esportivo, também coloca desafios pedagoégicos relacionados as
formas como ele € abordado, ensinado e ressignificado no interior da escola.

Apesar dos avancos tedricos e pedagdgicos acumulados nas ultimas décadas
no campo da Educacdo Fisica escolar, ainda € possivel observar, em diferentes
contextos educacionais, a permanéncia de praticas de ensino do esporte fortemente
centradas na repeticdo de fundamentos técnicos e na busca por eficiéncia gestual.
Essas préaticas, em geral, priorizam a execucdo correta dos movimentos em
situagdes descontextualizadas, frequentemente dissociadas das dinamicas préprias
do jogo, como a imprevisibilidade, a tomada de decisdo, a interagcdo entre 0s
jogadores e a leitura do espaco de jogo.

Tal forma de conducéo tende a reduzir o potencial educativo das aulas, uma
vez que limita as oportunidades de participacdo efetiva dos estudantes, restringe o

desenvolvimento da autonomia e empobrece a construcao de sentidos atribuidos a
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experiéncia de jogar. Nessa ldgica, o0 jogo costuma ser tratado como um momento
final de aplicagcdo do “treino”, e ndo como espacgo central de aprendizagem, no qual
os alunos possam experimentar, errar, refletir e ressignificar suas acdes. Como
consequéncia, observa-se a valorizacdo dos estudantes considerados mais
habilidosos tecnicamente, ao mesmo tempo em que se ampliam experiéncias de
frustracdo, desmotivacdo e exclusdo simbdlica entre aqueles com menor dominio
técnico ou menor familiaridade prévia com as modalidades esportivas (KUNZ, 1994;
BARROSO, 2018; DARIDO; RANGEL, 2005).

Ainda que a Educacéo Fisica escolar tenha passado por distintas orientacdes
pedagdgicas e intensos debates tedricos ao longo de sua constituicdo no Brasil, tais
tracos permanecem presentes em muitas realidades escolares, evidenciando uma
tensdo entre os avangos do campo académico e as praticas efetivamente realizadas
no cotidiano pedagogico (GIRALDELLI JR., 1991; BETTI, 1991; BRACHT, 1999). Ao
assumir o ensino do esporte prioritariamente como dominio de gestos técnicos e
execucao correta de fundamentos, corre-se o risco de aproximar as aulas de uma
racionalidade propria do treinamento esportivo especializado, deslocando o
processo educativo para objetivos que ndo correspondem as finalidades formativas
da escola bésica.

Nessa direcdo, diferentes autores tém problematizado o predominio do
principio analitico-sintético no ensino dos esportes no contexto escolar,
especialmente quando aplicado de forma rigida e exclusiva. Tal abordagem, além de
pouco motivadora para grande parte dos alunos, tende a reduzir o tempo efetivo de
jogo, fragmentar a compreensdo das situacbes esportivas e dificultar o
desenvolvimento da leitura de jogo e da tomada de decisdo em contextos reais e
dindmicos (GARGANTA, 1995; GRECO; BENDA, 1998; MALVAR, 2020). Ao
dissociar técnica e jogo, essa légica compromete a compreensdo do esporte como
pratica social complexa, marcada por dimensfes taticas, cognitivas, afetivas e
culturais.

Diante desse cenério, torna-se necessario reconhecer e investir em outras
possibilidades pedagogicas para o ensino do esporte no ambiente escolar, de modo
gue ele possa contemplar diferentes objetivos formativos, ampliar seus significados
e alcancar maior abrangéncia social. Trata-se de compreender o esporte nao
apenas como conteldo a ser reproduzido, mas como pratica cultural passivel de

ressignificagéo no interior da escola, assumindo-se, assim, como esporte da escola,
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e nao apenas esporte na escola (BRACHT et al., 2005; SOARES et al., 2012). Essa
perspectiva implica reconhecer o jogo como elemento estruturante do processo de
ensino-aprendizagem, valorizando a participacdo de todos os estudantes, a
diversidade de experiéncias e a construcdo coletiva de sentidos em torno da pratica
esportiva.

Respondendo a esses novos anseios no processo de ensino-aprendizagem
do esporte da escola, as abordagens pedagdgicas renovadoras visualizam que o
esporte € um fendbmeno sociocultural de natureza educacional, sendo necessario
que sua pratica receba um tratamento pedagdgico adequado para que possa
contribuir de maneira significativa para a formacéo cidadad (REVERDITO; SCAGLIA,
2009).

Pensamos em uma pratica educativa que promovesse um processo de
ensino-aprendizagem do esporte da escola pautado na formacdo cidada,
emancipada e autbnoma. Para isso, orientamo-nos na Pedagogia do Jogo
(SCAGLIA, 2005; 2011) como possibilidade metodolégica para o ensino dos
esportes coletivos de invasdo, ao propor que a aprendizagem se organize a partir de
situacdes de jogo, valorizando a tomada de deciséo, a cooperagéo, a autonomia e a
reflexdo dos alunos. Ao deslocar o foco da execucéo técnica para a compreensao do
jogo, essa abordagem amplia as possibilidades de participacdo e atribuicdo de
sentido as praticas esportivas escolares.

Entretanto, compreender o impacto de propostas pedagogicas como a
Pedagogia do Jogo exige ir além da observacdo do desempenho motor ou da
eficacia tatica. Torna-se necessario investigar os significados que os alunos
atribuem as préticas esportivas, considerando que tais significados se expressam
nao apenas nas falas, mas também nas interacdes corporais, nos siléncios, nas
escolhas e nas formas de participacao durante o jogo.

Para tal, esta pesquisa fundamenta-se na antropologia interpretativa de
Clifford Geertz (2008), que compreende a cultura como uma teia de significados
tecida pelos proprios sujeitos. Nessa perspectiva, 0 jogo esportivo € entendido como
um texto cultural, no qual as ac¢des corporais comunicam valores, identidades,
disputas por reconhecimento e relacdes de poder. A nocdo de descricdo densa
permite interpretar essas praticas em sua complexidade simbdélica, deslocando a
analise de explicacdes causais para a compreensdo dos sentidos produzidos no

cotidiano escolar.
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A problematizacdo aqui proposta emerge da pratica docente do pesquisador,
cujas experiéncias no ensino dos esportes coletivos evidenciaram tensoes
recorrentes entre a logica do rendimento e as possibilidades educativas do jogo.
Observou-se que, mesmo quando os alunos demonstram dominio técnico, aspectos
como individualismo, centralizacdo das decisdes, exclusdo de colegas e
dependéncia da autoridade adulta atravessam as dinamicas do jogo, revelando
limites na autonomia e na participagao coletiva.

Diante desse cenario, formula-se a seguinte questdo de pesquisa: quais
significados os alunos atribuem as praticas esportivas desenvolvidas nas aulas de
Educacdo Fisica escolar quando orientadas pela Pedagogia do Jogo, sob uma
perspectiva interpretativa?

O objeto de estudo desta pesquisa constitui-se na pratica docente do
pesquisador no ensino do esporte de invaséo, especificamente nas modalidades de
handebol e basquetebol, nas turmas dos 5° anos da Escola Municipal de Ensino
Fundamental Professora Cecilia Alves Guelpa, unidade de ensino de tempo integral
da Rede Municipal de Marilia (SP), Brasil, no Ciclo do Ensino Fundamental I. Tal
pratica pedagogica foi orientada pelos referenciais da Pedagogia do Jogo,
compreendida como abordagem que privilegia o jogo como eixo estruturante do
ensino, da vivéncia e da aprendizagem esportiva, em consonancia com
pressupostos interacionistas que reconhecem o aluno como sujeito ativo na
construcdo do conhecimento. Nessa perspectiva, 0 jogo é entendido ndo apenas
como recurso didatico, mas como préatica social e cultural, na qual emergem
sentidos, valores e formas de participacdo que configuram a experiéncia educativa
no contexto escolar.

A producdo dos dados ocorreu ao longo do desenvolvimento das aulas de
esportes de invasdo, por meio de diferentes procedimentos metodoldgicos de
natureza qualitativa e interpretativa. Foram realizadas observacgdes sistematicas das
situacdes de jogo, registradas em diario de campo, com atengcdo as interacdes
corporais, discursivas e simbdlicas estabelecidas entre o0s alunos.
Complementarmente, foram conduzidas reunides grupais por meio da técnica de
grupos focais, envolvendo uma amostra de estudantes do 5° ano B, com o objetivo
de compreender os significados atribuidos pelos discentes as experiéncias
vivenciadas nas aulas orientadas pela Pedagogia do Jogo. As rodas de conversa,

realizadas no inicio e ao final das aulas, configuraram-se como espacos de
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avaliacdo coletiva e reflexdo sobre o processo pedagdgico. A andlise dos dados foi
orientada pelos pressupostos da antropologia interpretativa de Clifford Geertz
(2008), especialmente pela nocdo de descricdo densa, buscando interpretar o jogo
esportivo como um texto cultural, no qual se expressam relacbes de poder,
pertencimento, excluséo e reconhecimento simbdlico. O levantamento bibliogréafico e
documental subsidiou a analise qualitativa, contribuindo para a articulacdo entre os
dados empiricos e o referencial tedrico adotado.

Justifica-se a relevancia desta pesquisa por contribuir com reflexdes e
proposicdes pedagdgicas alinhadas as demandas contemporaneas da Educacéo
Fisica escolar, especialmente no contexto do PROEF, ao articular teoria, préatica
docente e producdo de conhecimento a partir do cotidiano escolar. Ao compreender
0 jogo como espaco de producdo de sentidos, esta investigacdo busca ampliar as
possibilidades educativas do esporte, reconhecendo-o como prética cultural,

pedagdgica e simbdlica.

Objetivo
Objetivo Geral

Desenvolver uma proposta pedagdgica para o ensino dos esportes de
invasdo, pautada na abordagem interacionista e na Pedagogia do Jogo, verificando
os significados que os alunos atribuem as praticas desenvolvidas nas aulas de

Educacao Fisica escolar.

Objetivos Especificos
Elaborar e aplicar uma intervencdo didatico-pedagégica no ensino do

handebol e do basquetebol para alunos do 5° ano do Ensino Fundamental,
fundamentada na abordagem interacionista e na Pedagogia do Jogo, visando aos
significados que os alunos atribuem as praticas desenvolvidas nas aulas de
Educacao Fisica escolar;

Verificar, na intervencdo pedagodgica para o ensino dos esportes de invasao,
pautada na Pedagogia do Jogo, a partir da descricao densa, a compreensdo do
esporte escolar como pratica cultural e pedagdgica, para aléem da dimensao técnica
e procedimental;
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Investigar os significados que se expressam nas interagdes corporais, nas
falas, nos siléncios e nas formas de participacdo durante os jogos fundamentados na
Pedagogia do Jogo no ensino dos esportes de invasao, nas aulas de Educacéo
Fisica escolar;

Analisar como as praticas esportivas revelam relagdes de poder, hierarquias,

pertencimento e excluséo nas aulas de Educacao Fisica escolar.

RECURSO EDUCACIONAL

Um livro de crénicas digitais, com textos curtos, que abordara o cotidiano da
pratica pedagodgica do professor no ensino dos esportes de invaséo,
especificamente handebol e basquetebol, no 5° ano do Ensino Fundamental I,
pautado na Pedagogia do Jogo, diante dos significados que os alunos atribuem as

praticas desenvolvidas nas aulas de Educacéo Fisica Escolar?.

2. MARCO TEORICO

O presente marco tedrico fundamenta-se na compreensdo do esporte como
fenbmeno sociocultural historicamente constituido, atravessado por multiplos
sentidos e disputas simbdlicas, cuja presenca na escola exige mediacfes
pedagdgicas coerentes com as finalidades educativas da Educacao Fisica escolar.
Parte-se do pressuposto de que o ensino do esporte ndo pode restringir-se a
reproducdo do modelo institucionalizado, centrado no rendimento e na técnica,
devendo ser compreendido como pratica cultural passivel de interpretagao,
ressignificagéo e producéo de sentidos no contexto escolar.

Dividimos a fundamentacdo tedrica do nosso trabalho em trés categorias: o

esporte como fendmeno social, evidenciando os processos de esportivizacao,

2 As narrativas pedagogicas, frequentemente organizadas em forma de cronica, constituem um
género textual utilizado na formagcdo e na pesquisa educacional para registrar e interpretar
experiéncias vividas no cotidiano escolar. Esse tipo de escrita permite transformar situacdes da
pratica docente em objeto de reflexdo, evidenciando os significados construidos nas interacdes entre
professores, alunos e o contexto educativo. Nessa perspectiva, a narrativa possibilita produzir uma
descricdo densa da prética, conceito desenvolvido por Clifford Geertz, ao interpretar acbes e
acontecimentos como fendmenos culturais carregados de sentidos. Além disso, ao valorizar a
experiéncia como fonte de conhecimento, as narrativas pedagogicas dialogam com as reflexdes de
Jorge Larrosa, para qguem a experiéncia se constitui como aquilo que nos acontece e nos transforma.
No campo da Educacgédo Fisica escolar, a crénica pedagoégica torna-se, portanto, um dispositivo de
analise da préatica docente, contribuindo para a producdo de conhecimento sobre o ensino das
praticas corporais no contexto da escola.
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mercantilizacdo e hegemonia do modelo competitivo; problematiza-se a persisténcia
da l6gica esportivista e tecnicista na Educacéo Fisica escolar, apesar dos avancos
normativos; a compreensao do esporte e do jogo como praticas simbdlicas inscritas
em teias de significados construidas nas interacdes sociais; e, em dialogo com a
teoria da cultura interpretativa de Clifford Geertz, fundamentando-se nos
pressupostos teoricos da obra A Interpretacdo das Culturas (2008), sob a ética do
esporte e do jogo como textos passiveis de interpretacdo, 0 que sustenta sua
analise como linguagem cultural e experiéncia significativa no contexto escolar.

As teorias do ensino-aprendizagem, com énfase na superagdo das
concep¢cbes mecanicistas, apontam que as abordagens interacionistas
compreendem a aprendizagem como processo relacional, construido na interacao
entre sujeito, meio e cultura, reconhecendo o0 aluno como protagonista e
fundamentando préaticas que valorizam a reflexdo, a autonomia e a tomada de
decisdo no ensino do esporte.

Por fim, o ensino do esporte de invasdo, pautado na Pedagogia do Jogo,
apresenta-se como referencial tedrico-metodologico interacionista que toma o0 jogo
como ambiente estruturante da aprendizagem. A partir das obras de Alcides José
Scaglia — Em defesa do Jogo: Dialogos Epistemologicos Contemporaneos (2022),
O futebol e as brincadeiras de bola: a familia dos jogos de bola com os pés (2011),
Pedagogia do Jogo: o processo organizacional dos jogos esportivos coletivos (2005)
—, de sua dissertacdo (1999) e de sua tese (2003), bem como dos estudos de Julio
Garganta, na obra Para uma Teoria dos Jogos Desportivos Colectivos (1995), e de
Claude Bayer, com a obra O ensino dos Desportos Coletivos (1994), sustenta-se um
ensino orientado a compreensdo da légica do jogo, a adaptacdo de regras, a
cooperacao e a inclusdo. Tal abordagem esta em consonancia com a BNCC (2018),
configurando o esporte da escola como uma ressignificacdo pedagdgica do

fenbmeno esportivo.

2.1. Esporte um Fendmeno Social

O fendmeno esporte se coloca em nossa sociedade sob diversos olhares, de
forma heterogénea e com infinitas manifestacdes, podendo ser entendido de

diversas maneiras. Desse modo, esta presente na vida das pessoas praticamente a



(&;7 PROEF EDUCACAO FiSICA EM REDE NACIONAL

27

todo instante; assim, € comum ouvir, diariamente, alguma mensagem relacionada ao
esporte: criangas brincando na rua, em casa ou na escola; adultos praticando
caminhada ou atividade fisica em academias; transmissdes de eventos esportivos
ou manchetes jornalisticas (MARQUES et al., 2007).

Bento et al. (2006) advertem que o esporte, na contemporaneidade, possui
multiplos papéis, significados e sentidos:

Estamos na segunda década do século XXI e o esporte se manifesta
em intensa popularizacdo no mundo, sendo possivel sustenti-lo
como fendbmeno  sociocultural, o qual encontrou na
contemporaneidade significados e finalidades plurais, uma vez que
se insere em diferentes cendrios e alcanga personagens dos mais
diversos grupos sociais (BENTO et al., 2006, p. 154).

Na histéria da humanidade, o esporte € um fendbmeno que se manifestou de
diversas maneiras e formas, e que esteve presente desde as sociedades mais
primitivas e antigas (GUTTMANN, 1978). Ao longo dos séculos, transformou-se, a
partir dos jogos populares, gerando um processo de esportivizagéo na Inglaterra do
século XVIII, resultante de jogos regionais de escolas publicas da aristocracia. Tal
processo ocorreu diante da racionalizacdo e institucionalizacdo das regras,
possibilitando o controle da violéncia corporal na pratica das disputas, com a
definicao de faltas e punicfes para os praticantes, além de atribuir aos professores o
ensino e o controle dessas praticas (MARQUES et al., 2007).

O aspecto interessante e notério desse processo € que a escola foi um
espaco fundamental para o desenvolvimento do esporte. Em um primeiro momento,
cada escola formulava suas préprias regras, visando ao controle da violéncia
corporal durante as praticas esportivas. Para que ocorresse a expansao e a
integracdo das competicdes entre as escolas, tornou-se necessaria a uniformizacao
das regras (MARQUES et al., 2007).

Com a unificacdo das regras e normas, tornou-se possivel a realizacdo de
confrontos entre sujeitos de diferentes localidades, impulsionando a criacao de ligas
e clubes esportivos, principalmente por ex-alunos das escolas publicas, com a
finalidade de regular e normatizar as praticas (STIGGER, 2005). Esse processo se
intensificou, e tais atividades passaram a ser observadas em outros paises da
Europa (MARQUES et al., 2007), gerando o que hoje se entende como esporte

moderno.
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No decorrer dos séculos, outras manifestacfes e sentidos foram atribuidos ao
fenbmeno esporte, que sofreu alteracbes em sua configuracdo social frente a
sociedade, sendo utilizado para fins politicos, especialmente apds a Segunda
Guerra Mundial e durante a Guerra Fria, o que impulsionou o aumento da pratica
esportiva (MARQUES et al., 2007). Contudo, como se tratava de uma busca por
resultados, privilegiavam-se os mais talentosos, excluindo-se os menos habilidosos
(BARROSO, 2006). Posteriormente, o fendmeno esportivo foi impactado pelo
processo de mercantilizacdo, adquirindo status de espetaculo e passando do
esporte moderno para a fase do esporte contemporaneo (TUBINO, 1992).

A periodizagdo histérica analisada acima tem como intengdo compreender a
importancia que o esporte ocupa na sociedade. Por conseguinte, ele é considerado
um fendmeno sociocultural que transmite valores, de acordo com o sentido atribuido
a pratica, exercendo influéncia sobre habitos e comportamentos em nossa
sociedade (MARQUES et al., 2007).

Almeida e Gutierrez (2009) juntam-se as reflexdes de Habermas (1987), ao
afirmarem que toda manifestacdo cultural carrega um significado formativo
compartilhado por determinada comunidade ou grupo, reverberando 0s seguintes

aspectos sobre o papel formativo do esporte:

O esporte desempenha um importante papel na formacdo do homem
e da vida em sociedade, matriz de socializacdo e transmissédo de
valores, forma de sociabilidade moderna, instrumento de educacgéo e
fonte de saulde, este sdo alguns dos atributos do fendmeno esportivo
(ALMEIDA; GUTIERREZ, 2009, p. 1).

Dentro das infinitas manifestacfes esportivas, Bracht (1997) coloca o esporte
em nossa sociedade sob duas o6ticas, em relacdo ao sentido: de alto rendimento ou
atividade de lazer. Nessa perspectiva, Marques et al. (2006) afirmam que a atividade
esportiva € influenciada tanto pelas normas do ambiente de trabalho quanto pelas do
lazer. O que realmente importa € buscar maneiras de reinterpreta-las e ressignifica-
las. O intuito € dar um novo sentido ao esporte; nas aulas de Educacdo Fisica
escolar, deve-se preparar 0os alunos para uma pratica que se incorpore aos demais
componentes da cultura corporal de movimento em suas vidas (BETTI; ZULIANI,
2002).
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Esse horizonte dialoga perfeitamente com a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC, 2018), que defende que o esporte deve ser tratado como contetddo da
cultura corporal do movimento nas aulas de Educacdo Fisica. Orienta, ainda, que
seu ensino esteja voltado para a compreensdo de seus principios, significados e
modos de organizacdo, ndo privilegiando o dominio técnico ou o desempenho, e
com 0s objetivos de promover a participagdo de todos os estudantes, respeitar as
diferencas, estimular a cooperacao, desenvolver a autonomia e criar condi¢cdes que
favorecam a tomada de decisdo, contribuindo para que os alunos construam
sentidos proprios para a pratica esportiva em seus contextos de vida (BETTI;
ZULIANI, 2002).

E evidente que praticas pedagdgicas que possibilitam visualizar o esporte em
suas multiplas manifestacdes sociais aproximam-se de perspectivas interacionistas
de ensino, ao compreenderem 0 jogo e as praticas esportivas como construcdes
coletivas, mediadas pelas interagcdes entre 0s sujeitos. Essa compreensao distancia-
se de métodos fundamentados na mecanizacdo e na repeticdo de movimentos
descontextualizados, caracteristicos do ensino do esporte tradicional, centrado na
dimenséo procedimental e na reproducdo do modelo institucionalizado.

Nesse sentido, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2018) e as
abordagens interacionistas tensionam a logica do esporte na escola, ao propor o
ensino do esporte como conteddo da cultura corporal de movimento, orientado por
principios de inclusdo, participacdo e compreensao critica das praticas corporais.
Assim, o esporte da escola configura-se como uma ressignificacdo pedagdgica do
fendbmeno esportivo, na qual o foco se desloca do rendimento e da especializacdo
precoce para a compreensdo do jogo, a adaptacdo das regras e a valorizacdo das
interacOes, possibilitando que os alunos atribuam sentidos préprios as praticas
esportivas no contexto escolar.

O ensino da Educacéo Fisica escolar no contexto brasileiro € marcado por um
conjunto de probleméticas historicamente construidas, que atravessam suas
finalidades educativas, seus conteldos e suas praticas pedagogicas. Embora
avancos normativos tenham reconhecido a Educacdo Fisica como componente
curricular comprometido com a formacado integral dos estudantes, persiste, no
cotidiano escolar, uma distancia significativa entre os pressupostos tedéricos e legais

e aquilo que efetivamente se materializa nas aulas (DARIDO, 2003).
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Uma das principais probleméticas refere-se a permanéncia da logica
esportivista e tecnicista no ensino, heranca de um modelo que privilegia o
rendimento, a execucdo correta dos gestos motores e a competitividade como fins
em si mesmos. Nessa perspectiva, o esporte tende a ser tratado como reproducao
do modelo institucionalizado, desconsiderando as especificidades do espaco escolar
e reduzindo as possibilidades educativas das praticas corporais. Essa orientacédo
resulta, frequentemente, na selecéo dos estudantes considerados mais habilidosos e
na exclusdo pedagogica daqueles que ndo se adequam aos padrbes de
desempenho valorizados, produzindo hierarquizagbes corporais e experiéncias
escolares desiguais (BRACHT, 2003).

Ainda que marcos legais como a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao
Nacional (LDB) e os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) tenham reafirmado a
Educacdo Fisica como componente curricular comprometido com a formacgéo
integral dos sujeitos, a l6gica esportivista permanece predominante no cotidiano das
aulas. Observa-se, assim, a evidéncia de uma tensdo estrutural entre os avancos
normativos e as praticas pedagogicas efetivamente materializadas nas quadras
escolares. Nesse cenario, o esporte é frequentemente ensinado como reproducéo
acritca do modelo institucionalizado, com énfase nas regras formais, no
desempenho e no rendimento, o que resulta na selecdo dos estudantes
considerados mais habilidosos e na consequente exclusdo pedagdgica daqueles
que ndo se adequam aos padrbes de desempenho socialmente valorizados
(BRACHT, 2003).

Nesse contexto de permanéncia da logica esportivista nas praticas escolares,
mesmo diante de sucessivos avancos normativos, evidencia-se um paradoxo entre
as proposicdes pedagdgicas inovadoras e a hegemonia de uma cultura esportiva
escolar ainda enraizada no modelo tradicional. Tal modelo orienta-se pelo
tecnicismo, pela repeticdo de movimentos descontextualizados do jogo, pela
seletividade dos praticantes e por uma pratica esportiva pensada sob o viés do
rendimento, tendo a competitividade como finalidade central. Esse paradoxo se
torna ainda mais evidente com a promulgacédo da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC, 2018), que, ao incluir o esporte como uma das unidades tematicas da
Educacdo Fisica, representa um avango ao reconhecer a necessidade de

problematizar suas dimensdes culturais, histéricas e sociais, enfatizando a
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adaptacao das regras, a participacdo de todos os estudantes e a ampliacdo das
experiéncias corporais no contexto escolar.

No que se refere especificamente aos esportes de invasdo, a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) os compreende como conteudos da unidade tematica
“Esportes”, a serem desenvolvidos de maneira progressiva, ludica e formativa nos
Anos Iniciais do Ensino Fundamental (3° ao 5° ano), orientando que o professor
promova situacdes pedagogicas que favorecam a experimentacao e a reflexdo sobre
0 jogo, utilizando jogos reduzidos, adaptacdes de modalidades esportivas, variacao
no numero de participantes e modificacdo dos alvos, do tempo e das regras. Por
exemplo, no ensino do handebol ou do futebol nos Anos Iniciais, podem-se propor
jogos em espacos menores, com menos jogadores, bolas adaptadas e regras
flexiveis, priorizando a participacdo equitativa, o passe, a movimentacao coletiva e a
cooperacao, em detrimento da competicdo exacerbada e da busca pelo resultado.

Tal orientagéo tensiona diretamente o modelo tradicional de ensino esportivo,
ao deslocar o foco exclusivo do desempenho técnico para a compreensao do jogo, a
inclusdo e a vivéncia significativa das préticas, reforcando o papel da Educacéo
Fisica escolar na formacéo integral dos alunos, mediada pelo professor de forma
intencional, reflexiva e contextualizada. Somente assim ser& possivel romper com a
hegemonia do tecnicismo e do rendimento, fortalecendo o esporte como prética
educativa, socialmente significativa e formadora no interior da Educacéo Fisica
escolar.

Diante dessas contradigées, o antagonismo entre o “esporte na escola” e o
“esporte da escola” reafirma-se como uma problematica central e ainda atual na
Educacdo Fisica escolar. Enquanto a BNCC tensiona a reproducdo acritica do
modelo esportivo tradicional ao propor praticas mais inclusivas, contextualizadas e
formativas, o esporte na escola permanece, em grande medida, orientado pela
l6gica do rendimento, pela especializacdo precoce e pela valorizagdo dos
estudantes considerados mais aptos. Nessa perspectiva, desconsideram-se as
especificidades pedagdgicas do espacgo escolar e o aluno como sujeito cultural,
resultando na hierarquizacdo dos corpos e na exclusdo pedagodgica daqueles que
nao correspondem aos padrdes de desempenho estabelecidos.

Em oposicdo, o esporte da escola pressupfe a ressignificacdo do contetdo
esportivo a partir das finalidades educativas, deslocando o foco da técnica

executada de forma correta e isolada para a compreenséo do jogo em seu contexto.
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No entanto, quando prevalece o modelo tradicional, centrado na execucao técnica e
na competicdo como fim, esvaziam-se as possibilidades de o jogo ser compreendido
como pratica cultural, obscurecendo seus sentidos simbdlicos, suas dimensfes
expressivas e as oportunidades de negociacdo, criacdo e interpretacdo que
emergem das interacdes entre os alunos no cotidiano das aulas de Educacao Fisica
(BRACHT, 2003).

2.1.1. O Ensino do Esporte na Educacéao Fisica Escolar

O esporte da escola parte da compreenséo do jogo (saber atacar e defender,
cooperar, tomar decisdes simples de avancar, passar, proteger o alvo), do
entendimento das regras basicas e combinadas e da vivéncia de jogos adaptados,
caracterizados por regras flexiveis, jogos reduzidos e materiais adaptados, visando a
participagéo de todos. Considera-se, ainda, o desenvolvimento social e cultural dos
alunos, o respeito as regras, a cooperacdo, a inclusdo e a resolucdo de conflitos,
com vistas ao reconhecimento do esporte como pratica cultural (BNCC, 2018).

Na visdo de Bracht (2003), reafirma-se que o esporte da escola deve ser um
contetido pedagdgico que precisa ser adaptado a realidade do aluno, questionado e
ensinado de forma critica, a fim de promover valores de inclusdo e cooperacao, indo
além do condicionamento fisico e contribuindo para o desenvolvimento critico, social
e humano dos alunos.

Nessa perspectiva, o esporte da escola, orientado por uma concepcéo
interpretativa, possibilita o deslocamento do foco da técnica isolada para a
compreensao do jogo como pratica social e cultural. O esporte passa a ser visto
como um espaco de sentidos e significados, uma linguagem cultural no interior da
escola (BETTI, 1991). Assim como propde Clifford Geertz, ao defender a cultura
como uma teia de significados tecida pelos proprios sujeitos, o esporte passa a ser
entendido como um espago simbdlico, no qual gestos, regras, rituais e interagdes
produzem sentidos compartilhados, conforme exposto no primeiro capitulo, intitulado
“‘Uma descricao densa: por uma teoria interpretativa da cultura”, de sua obra A
Interpretacdo das Culturas (2008). O jogo, portanto, ndo se reduz a execucdo
motora, mas constitui uma linguagem cultural, passivel de interpretacdo por meio de
uma descricdo densa, capaz de revelar os significados sociais, historicos e

simbdlicos que emergem das praticas esportivas no interior da escola.
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Para ilustrar o procedimento da cultura interpretativa de Geertz, pode-se
recorrer ao exemplo da piscadela transferida para a¢cdes em um jogo nas aulas de
Educacao Fisica escolar. Uma piscadela entre jogadores do mesmo time durante a
disputa — por exemplo, quando um atleta pisca para outro antes de uma jogada
ensaiada —, em uma leitura superficial, poderia ser entendida apenas como um
simples movimento ocular. Contudo, a luz da descri¢cao densa, trata-se de um codigo
compartilhado, que indica uma estratégia combinada, revelando confianca,
cumplicidade e comunicacao interna da equipe. Como aponta Geertz (2008), uma
acdo nunca é apenas um movimento fisico, mas carrega significados culturais e
sociais. No esporte, isso se manifesta constantemente, especialmente em aulas de
Educacao Fisica escolar, nas quais multiplos significados sao atribuidos as acoes
dos sujeitos.

N&o obstante, limitar-se apenas a interpretacado das acdes e dos significados
das praticas corporais nas aulas poderia conduzir a um enfoque reducionista,
inclusive compativel com perspectivas tecnicistas, centradas na execu¢cao motora,
no rendimento e na padronizacdo de comportamentos. Nesse caso, negligenciar-se-
ia a dimensdo simbdlica e subjetiva das praticas corporais. Para que isso nao
ocorra, faz-se necessaria uma abordagem que problematize o espaco de jogo,
dialogando diretamente com a Pedagogia do Jogo de Scaglia (2011), que propicia
aos alunos a compreensdo da légica do jogar, a reflexdo sobre suas decisfes e a
construcdo de solugdes coletivas — concepcdo que converge com Geertz ao
reconhecer o0 jogo como préatica simbdlica, carregada de significados e passivel de
interpretacao.

A despeito disso, limitar-se a interpretacdo isolada das acdes e dos
significados das praticas corporais pode conduzir a leituras superficiais do fendémeno
esportivo, inclusive compativeis com enfoques tecnicistas centrados na execucao
motora, no rendimento e na padronizacdo de comportamentos. Quando o ensino do
esporte se restringe a esse horizonte, negligencia-se a dimensdo simbdlica,
relacional e subjetiva das praticas corporais, reduzindo o jogo a um conjunto de
gestos a serem reproduzidos. Para superar essa limitagdo, torna-se necessario
adotar abordagens pedagogicas que problematizem o espaco de jogo e reconhegcam
0 jogar como experiéncia cultural situada. Nesse sentido, a Pedagogia do Jogo,
proposta por Scaglia (2011), apresenta-se como referéncia fundamental, ao

favorecer a compreenséo da logica do jogar, a reflexdo sobre as decis6es tomadas
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em situacdo de jogo e a construgdo coletiva de solucdes, em consonancia com a
concepcao do jogo como prética simbdlica e carregada de significados.

No contexto da Educacdo Fisica escolar, particularmente no ambito do
esporte da escola, essa articulacdo possibilita compreender o ensino do esporte
como um processo de mediacdo cultural, no qual o professor cria condicbes
pedagdgicas para que os alunos ressignifiquem o jogo, ampliem suas possibilidades
de participacdo e assumam protagonismo nas praticas esportivas (PARLEBAS,
2001).

Assim, o esporte escolar deixa de ser mera reprodugdo do modelo
institucionalizado e passa a constituir-se como espaco de aprendizagem
significativa, diadlogo e producdo de sentidos. E a partir dessa compreensao que se
torna pertinente aprofundar o debate sobre as teorias da aprendizagem que
fundamentam tais praticas, destacando, no proximo topico, as contribuicdes das
abordagens interacionistas e, em especial, da Pedagogia do Jogo, como referencial
tedrico-metodolégico para o ensino dos esportes de invasdo na Educacdo Fisica

escolar.

2.2. As Teorias do ensino-aprendizagem, interacionismo para o ensino esportivo

Considerando que a presente pesquisa realizou uma intervencao pedagogica
no ensino dos esportes de invasdo com as maos (handebol e basquetebol),
fundamentada na teoria da aprendizagem interacionista e operacionalizada por meio
da Pedagogia do Jogo, torna-se necessario situar o percurso teérico que sustenta
essa opgdo metodoldgica. A luz da descricdo densa proposta por Clifford Geertz,
compreende-se 0 ensino do esporte como uma pratica cultural permeada por
significados construidos nas interacdes entre 0s sujeitos, exigindo uma andlise que
va além da execucdo técnica e alcance os sentidos atribuidos as experiéncias
vividas. Nesse contexto, discute-se, a seguir, as teorias da aprendizagem que
contribuiram para a sistematizagdo do ensino, culminando na perspectiva
interacionista, a qual orientou o processo de ensino, vivéncia, aprendizagem e
treinamento esportivo adotado neste estudo.

Bettega et al. (2021) advertem que toda intervencéo pedagdgica realizada no
ensino dos esportes advém de uma visdo de mundo e de teorias do conhecimento,

sendo necessdria a compreensao da teoria que orienta a pratica pelo professor:
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Toda intervencao tedrico/pratica realizada pelo(a)
professor(a)/treinador(a) esportivo(a) é sustentada por uma visédo de
mundo, um arcabouco tedrico que advém de um ou mais paradigmas
e que envolve diferentes teorias do conhecimento. Nesse sentido,
torna-se relevante que o(a) professor(a)/treinador(a) compreenda as
bases epistemoldgicas que alicercam a sua intervencdo, para que
suas acbes possam ser estabelecidas a partir de intencfes claras e
coerentes. Haja vista essas consideracdes, o texto ird descrever
algumas mudancas de paradigma e suas visdes, mas buscara
apontar e discutir elementos para o ensino esportivo dentro de um
paradigma emergente, balizado nas teorias interacionistas do
conhecimento (BETTEGA et al., 2021, p. 187).

Ja h& algum tempo, existe a preocupacao de estudiosos em compreender
como o ser humano aprende e quais seriam as melhores condi¢cbes para o
aprendizado. Diversas teorias surgiram para explicar e responder aos
guestionamentos sobre o processo de aprendizagem e orientar maneiras de ensinar
gue sejam mais adequadas no ambito escolar. “Ha milénios, o questionamento
quanto a possibilidade, origem e esséncia do conhecimento, bem como a
compreensao dos fundamentos e métodos para sua aquisicdo, intriga a
humanidade” (CARNEIRO, 2008, p. 11).

Santomauro (2010) aponta as seguintes consideragodes:

Uma investigacdo que j4 dura mais de 2 mil anos e ndo tem data
para acabar. Em torno das indagacdes que ela provoca, estudiosos
das mais diversas éareas de conhecimento humano gastaram
toneladas de saliva, montanhas de papel e enorme esforgco
intelectual. O desafio de dois milénios pode ser resumido em duas
perguntas: como o ser humano aprende? E como criar as melhores
condicbes possiveis para que o0 aprendizado ocorra na
escola? (SANTOMAURO, 2010, p. 1).

As primeiras teorias da aprendizagem remontam a Grécia Antiga, partindo
dos filésofos Platdao (428—-348 a.C.) e Aristoteles (384-322 a.C.), cujas ideias deram
origem, respectivamente, as concepc¢odes inatista e empirista. Para Platdo, o sujeito
ja traz consigo uma estrutura conceitual inata, anterior a experiéncia, que possibilita
a compreensdo do mundo (DALBOSCO, 2012). Em contraposi¢cdo, Aristoteles
defendia que o conhecimento se constréi a partir da experiéncia sensivel, mediada
pelos sentidos (DE ARAUJO, 2017).

Posteriormente, no século XVI, durante o Renascimento, profundas

transformacdes sociais e culturais impulsionaram o surgimento das correntes do
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empirismo e do racionalismo, marcando uma mudanca paradigmética na forma de
compreender o conhecimento e a verdade (PORTUGAL, 2002; BAIARDI, 1997).

Era necessario, portanto, que se encontrasse o caminho certo. E
essa era a preocupacao que se generalizou a partir do final do século
XVI e que ira caracterizar a investigagao filosofica do século XVII e
XVIIl. Duas grandes orientacbes metodoldgicas surgem, entéo,
abrindo as principais vertentes do pensamento moderno: de um lado,
a perspectiva empirista proposta por Francis Bacon, que preconizava
uma ciéncia sustentada pela observacdo e pela experimentacéo,
utilizando a inducdo na formulacdo de suas leis, partindo da
consideracdo dos casos ou eventos particulares para chegar a
generalizagbes, por outro, inaugurando o racionalismo moderno,
René Descartes busca na razdo os recursos para a recuperagéo da
certeza cientifica (PORTUGAL, 2002, p. 03).

Nesse sentido, as correntes filoséficas do empirismo e do racionalismo
configuraram-se como perspectivas antagonicas. Para Descartes, o conhecimento
tem origem na razao, concebida como inata ao ser humano, independentemente da
experiéncia sensivel, o que contrasta com a concepcdo empirista, fundamentada na
observacdo e na experimentagcdo como vias de acesso ao conhecimento (DE
CARVALHO et al., 2021). Assim, Bacon e Descartes representam dois métodos
distintos de producéo do conhecimento na modernidade — o indutivo e o dedutivo —
, expressando os polos empirico e racional do pensamento cientifico (ARANHA;
MARTINS, 1992).

Na transicdo para o século XIX, tais perspectivas mostraram-se insuficientes
para explicar plenamente os processos de constru¢cdo do conhecimento, abrindo
espaco para a emergéncia de um novo paradigma. Entende-se paradigma conforme
definido por Kuhn (1962), como um conjunto de concepg¢des que orienta a producao

do conhecimento cientifico.

Paradigma pode ser entendido como toda a constelagéo de crencas,
valores, técnicas, etc., partiilhadas pelos membros de uma
comunidade determinada [...] denota um tipo de elemento dessa
constelacdo: as solucbes concretas de quebra-cabecas que,
empregadas como modelos ou exemplos, podem substituir regras
explicitas como base para a solucao dos restantes quebra-cabecas
da ciéncia normal (KHUN, 1962, p. 228).

A concepcdo mecanicista de vida passou a ser questionada pelo movimento
da biologia organismica, que rejeitava a decomposicdo do organismo em partes

isoladas e passou a compreendé-lo como uma totalidade integrada, cujas
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propriedades emergem das interacdes entre suas partes (BETTEGA et al., 2021).
Nesse contexto, destacou-se o pioneirismo de Lawrence Henderson, ao empregar o
termo sistema para designar tanto organismos vivos quanto sistemas sociais,
entendidos como totalidades integradas (BETTEGA et al., 2021).

Esse cenario impulsionou a superagdo do paradigma mecanicista/cartesiano
e favoreceu o surgimento de teorias fundamentadas na perspectiva interacionista,
com destaque para o0 construtivismo de Jean Piaget, que compreende o
conhecimento como resultado da interacdo do sujeito com o ambiente, e, para a
abordagem sociocultural de Lev Vygotsky, que concebe a aprendizagem como
produto das interagdes sociais e do contexto cultural (ROSA; GOI, 2024).

Do século XIX aos dias atuais, essas transformacfes paradigmaticas
influenciaram diretamente o campo educacional e o ensino do esporte. Nesse
percurso, as teorias inatistas deram origem a abordagens racionalistas, as
empiristas fundamentaram abordagens tradicionais e comportamentais, enquanto as
interacionistas sustentaram abordagens humanistas, cognitivistas, construtivistas,
ecologicas e socioculturais (SCAGLIA et al.,, 2014). Nessa perspectiva, a
aprendizagem € compreendida como resultado da relagdo reciproca entre individuo
e meio, superando tanto a negacdo das influéncias ambientais quanto a
desconsideracdo dos aspectos maturacionais (BESSA, 2008).

Jean Piaget, bidlogo, filésofo, epistemdlogo e precursor do interacionismo,

destaca que:

O conhecimento ndo pode ser concebido como algo predeterminado
nem nas estruturas internas do sujeito, porquanto estas resultam de
uma construcdo efetiva e continua, nem nas caracteristicas
preexistentes do objeto, uma vez que elas s6 sdo conhecidas gracas
a mediacdo necessaria dessas estruturas, e que essas, ao enquadra-
las, enriquecem-nas (PIAGET, 2007, p. 1).

A perspectiva interacionista compreende o aluno como protagonista do
préprio processo de aprendizagem, valorizando 0s conhecimentos prévios e
estimulando a reflexdo, a autonomia e o pensamento critico, ao reconhecer que
nenhum sujeito chega ao contexto educativo desprovido de saberes (HIRAMA et al.,
2014). Essa concepcao contrapfe-se aos métodos tradicionais, nos quais o

professor assume papel centralizador e os alunos limitam-se a execu¢cdo mecanica
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de tarefas, sem compreensao, criatividade ou participagdo ativa no processo
educativo (BESSA, 2008).

No ambito da Educacédo Fisica escolar, o modelo tradicional de ensino
esportivo mostra-se insuficiente, uma vez que tende a reforcar praticas excludentes,
baseadas em pré-requisitos técnicos, desconsiderando os contextos, interesses e
singularidades dos estudantes. Além disso, privilegia a légica da vitoria a qualquer
custo, em detrimento da valorizacdo do esforco, da aprendizagem e da superacao
individual e coletiva (HIRAMA et al., 2014).

Para Reverdito et al. (2022, p. 90), a teoria interacionista vai ao encontro do

novo paradigma do ensino esportivo com o qual convivemos na atualidade:

Por outro lado, a teoria interacionista considera a complexidade das
relagbes existentes entre ser humano e o contexto, em que O
individuo se envolve em diferentes situacbes e ambientes,
influenciando e sendo influenciado por cada um deles, formando um
sistema complexo de interacdes. Essa teoria do conhecimento
direciona as abordagens cognitivista, construtivista, humanista,
sociocultural e ecolégica, em que o0 ser humano passa a ser o centro
do processo de aprendizagem em toda a sua complexidade. Essas
ideias passaram a direcionar as novas tendéncias para o0 processo
de ensino e treinamento do esporte, buscando valorizar uma
aprendizagem contextualizada (REVERDITO et al., 2022, p. 90).

A mudanca de perspectiva no ensino esportivo da Educacéo Fisica brasileira
foi impulsionada pelo movimento renovador da década de 1980, que propbs a
superacao do ensino fragmentado, baseado na repeticdo mecéanica de movimentos,
em favor de um processo de ensino-aprendizagem contextualizado, organizado a
partir do jogo como ambiente estruturante da acdo (BATESON; NAVEN, 2006).

Nessa direcdo, a abordagem interacionista valoriza a criatividade, a
diversidade e a incluséo, colocando o aluno no centro do processo educativo, em
consonancia com o ideario do esporte da escola. Para tanto, este estudo orienta-se
pela Pedagogia do Jogo, compreendendo que o aprender a jogar ocorre pelo préprio
ato de jogar, possibilitando as criancas reconhecer, perceber e compreender as
situacbes de jogo sob uma perspectiva tatica — “jogar se aprende jogando”
(KROGER; ROTH, 2002).

A Pedagogia do Jogo fundamenta-se na interagdo e na experiéncia, utilizando
0 jogo como principal estratégia de ensino e aprendizagem. Nesse contexto,

realizam-se adaptacbes de regras, materiais e espacgos, considerando o0s
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conhecimentos prévios e o nivel de compreensao dos alunos, com o objetivo de
estimular a resolucdo de problemas. Sob a perspectiva interacionista, o jogo
constitui-se como um potente mediador do desenvolvimento cognitivo e social,
favorecendo a construcdo do conhecimento por meio da acdo e da reflexdo
(PIAGET, 1971).

Dessa forma, opta-se por um ensino esportivo que produza sentido e
significado para os alunos, articulando técnica e tatica de maneira indissociavel,

compreendendo o “como fazer” em dialogo constante com o “por que fazer”.

2.3. O Ensino do Esporte de Invasao pautado na Pedagogia do Jogo

Considerando que o ensino e a pratica do esporte dentro da escola se
resumem, em sua maioria, ao “quarteto fantastico” — futsal, voleibol, basquetebol e
handebol (FINCO, 2020) —, neste estudo a discussao volta-se aos esportes de
invasdo, categoria classificada pela BNCC, representada por um conjunto de
modalidades que se caracterizam por comparar a capacidade de uma equipe
introduzir ou levar/invadir uma bola (ou outro objeto) a uma meta ou setor da
quadra/campo defendido pelos adversarios (gol, cesta etc.), protegendo,
simultaneamente, o proprio alvo, meta ou setor do campo. Exemplos incluem
basquetebol, futebol, futsal, handebol, héquei sobre grama e rugbi (SANTOS, 2020).
Neste trabalho, delimitamo-nos a tipologia de esportes de invasdo com as maos: o
basquetebol e o handebol.

ApdOs a conceituacdo do que sdo esportes de invasdo, ratificamos nossa
intencdo de transcender a abordagem tradicional no ensino dos esportes, assim
denominada devido a sua predominancia, por muitos anos, nas aulas de Educacao
Fisica (MESQUITA; PEREIRA; GRACA, 2009). Tal abordagem ainda é considerada
por muitos como a didatica ideal e permanece amplamente utilizada nas escolas e
clubes, consistindo em exercicios de movimentos repetitivos da técnica para a
aprendizagem de habilidades coordenativas com vistas a participacdo no jogo
(AMATO, 2022).

Embora o ensino dos esportes pelo método tradicional proporcione aos alunos
a aquisicdo de inumeras habilidades motoras, as repeticbes de gestos técnicos

resultam em um aprendizado descontextualizado das situagbes de jogo (GRACA;



(&;7 PROEF EDUCACAO FiSICA EM REDE NACIONAL

40

MESQUITA, 2002). Ou seja, “ensina-se o0 modo de fazer (técnica) separado das
razdes de fazer (tatica)” (GARGANTA, 1994, p. 14).

De forma resumida, os alunos se aperfeicoam tecnicamente antes de aprender
a jogar, e a maioria sequer aprende 0 jogo em sua totalidade. Por isso, 0 ensino
tradicional é alvo de criticas de diversos autores, pois nao contempla
adequadamente a tomada de deciséo, aspecto fundamental para o desenvolvimento
do processo de ensino-aprendizagem nos planos técnico e tatico (AMATO, 2022).

Dessa forma, opta-se por metodologias de ensino nas quais o ensino esportivo
seja baseado no jogo. Isso significa, conforme Garganta (1998), ensinar o gesto
esportivo, a légica, a dinAmica e a compreensdo tatica por meio de situacfes de
jogo.

Diferentemente da vertente tradicional, as abordagens baseadas no jogo
apresentam como caracteristica principal o foco na acdo tatica dos jogadores,
evidenciando que o processo de ensino-aprendizagem esta mais diretamente
relacionado ao contexto do jogo. Amato (2022, p. 32) faz as seguintes
consideracdes sobre a aprendizagem do ensino esportivo por meio de abordagens

gue tém o jogo como eixo estruturante:

Paes e Balbino (2002; 2005) concordam com essa proposta ao
afirmar que so se aprende a jogar jogando. Os autores trazem a ideia
de ensinar o esporte tornando o jogo possivel, utilizando estratégias
de jogos reduzidos, condicionados e situacionais, sempre
compreendendo o sujeito em sua totalidade. Freire e Scaglia
(2003), também ressaltam a importancia do sujeito ao
afirmarem que o processo de ensino deva ser estabelecido em
funcao dele, ou seja, tudo deve ser pensado para o sujeito que
joga, respeitando suas motivacfes. Além disso, 0s autores
também concordam que a aprendizagem do jogo esportivo
acontece por meio do jogo jogado, com O objetivo de
desenvolver a capacidade tética cognitiva (AMATO, 2022, p.
32).

Nesse sentido, sabemos que o0 ensino dos esportes pode acontecer de
diversas formas, e, pela via do jogo, ndo € diferente: ndo ha apenas uma
abordagem. Na literatura, encontramos varias metodologias/modelos, como, por
exemplo: o modelo de intencdes taticas de Gonzalez e Fraga (2012), o modelo
pendular de Daolio (2022), o Teaching Games for Understanding (TGfU), proposto
por Bunker (1982), o Sport Education (SE), de Siedentop (1987) (AMATO, 2022), e



(&;7 PROEF EDUCACAO FiSICA EM REDE NACIONAL

41

aguele que seré aplicado nesta unidade didatica: a Pedagogia do Jogo, proposta por
Alcides José Scaglia.

A Pedagogia do Jogo parte do principio de que todos 0s jogos esportivos
coletivos (JECs) séo, antes de tudo, jogo. Em nosso entendimento, isso significa que
0 jogo esta presente no processo de ensino-aprendizagem do esporte em todos 0s
momentos, sendo evidenciado como um importante e rico ambiente de
aprendizagem, uma vez que esporte e jogo se confundem em sua natureza primaria,
baseada no ato de jogar (REVERDITO; SCAGLIA, 2007; SCAGLIA; REVERDITO;
GALATTI, 2013).

A Pedagogia do Jogo possibilita aos professores, no planejamento das aulas
de Educacédo Fisica escolar, organizar um ambiente totalmente oposto ao modelo
tradicional, promovendo um ensino esportivo desafiador, imprevisivel e subversivo,
que corrobora para uma participacdo autbnoma, comprometida, criativa e critica,
tecendo, nesse engajamento, um aprendizado que parte do jogo para uma
compreensao e emancipacao no que tange ao contexto sociocultural de convivéncia
(BETTEGA et al., 2021).

No que se refere ao ensino dos esportes de invasdo na Educacdo Fisica
escolar, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (BRASIL, 2017) propde que, a
partir do 3° ano do Ensino Fundamental |, sejam trabalhadas as caracteristicas, as
estratégias coletivas/individuais e a logica interna dessas modalidades. Nessa faixa
etaria, é importante a presenca de uma grande quantidade de jogos e brincadeiras
nas aulas de Educacéo Fisica, de modo a estimular os alunos, a todo momento, a
realizar a retomada da bola, seja por meio da interceptacdo de passes, seja pela
“roubada” de bola durante a execucdo do drible (KRAHENBUHL; LEONARDO,
2018).

Entretanto, ndo basta escolher jogos aleatérios para que ocorra a
aprendizagem. A real potencialidade do jogo para a aprendizagem se concretiza
gquando a tarefa fornece condigcdes para mobilizar habilidades em constante
evolugdo, com ressignificacdes nos niveis de “conhecimento real” e “conhecimento
potencial”. O jogo deve ser adequado ao nivel de compreenséo do aluno, para que
ele consiga entrar no estado de jogo, 0 que ocasionara a mobilizacdo de suas
habilidades com o propdsito de resolver problemas e desafiar a l6gica do jogo
(SCAGLIA et al., 2013; 2015).
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A Pedagogia do Jogo configura-se como uma abordagem didatico-
metodoldgica para o ensino do esporte, na qual é necessario compreender 0 jogo e
0 jogador em meio as suas interacdes e circunstancias. Suas bases epistemolégicas
estdo no interacionismo, inspirando-se na pedagogia da rua, e efetivam-se na
articulagdo entre o ambiente de jogo e o0 ambiente de aprendizagem. Seu
compromisso pedagogico volta-se a emancipacdo e a humanizagéo, aliadas a
esséncia subversiva e imanente do jogo, revelando-se no préprio ato de jogar
(SCAGLIA, 2021; SCAGLIA et al., 2022).

O modelo tecnicista, ou analitico-sintético, vincula-se ao inatismo e ao
empirismo. Nessa perspectiva, 0 ensino esportivo nas aulas de Educacdo Fisica
escolar, especialmente dos esportes coletivos, ndo contempla o jogo como elemento
central, promovendo uma domesticacdo do movimento a partir de um modelo padrao
a ser copiado, alheio ao contexto do jogo. Tal abordagem desconsidera o0s
conhecimentos prévios dos alunos e oferece uma experiéncia esportiva
empobrecida, sem criticidade e reflexdo sobre o que se aprende e o que se faz
(SCAGLIA et al., 2014).

Por outro lado, na teoria interacionista, a aprendizagem ocorre na interagcao
entre o individuo e o meio. Assim, o professor, nas aulas de ensino esportivo —
especificamente nos jogos esportivos coletivos (JECs) de invasdo —, deve
considerar os conhecimentos prévios dos alunos, ou seja, aquilo que ja sabem sobre
0 que sera ensinado (individuo/estruturas internas). A partir disso, cabe ao professor
criar possibilidades didatico-pedagoégicas (meio/aulas) que promovam interacdes
significativas, favorecendo a formacéo de sujeitos autbnomos e criticos, capazes de
compreender os sentidos e significados do que aprendem.

Por isso, a Pedagogia do Jogo € uma metodologia interacionista que foca na
exploracdo das acdes do jogo (SCAGLIA et al.,, 2014), sendo fundamental para o
ensino esportivo no esporte da escola (SOARES et al., 2012). Por meio de tarefas
que propiciam aos alunos antecipar reacgoes, realizar a leitura do jogo e prever o
movimento do adversario antes que a bola chegue, busca-se a melhor op¢do de
jogada dentro do jogo, desenvolvendo, simultaneamente, a leitura interpretativa e o
aperfeicoamento técnico. Dessa forma, o aluno assume papel ativo no processo de
ensino-aprendizagem, mediante jogos com niveis de complexidade e

imprevisibilidade ajustados ao seu nivel de conhecimento (SCAGLIA et al., 2014).
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Ao propor a Pedagogia do Jogo como abordagem para o ensino dos JECs de
invasdo nas aulas de Educacdo Fisica escolar, observa-se uma superacdo das
praticas tradicionais. Destacam-se, entre seus principais autores, Jodo Batista
Freire, Alcides José Scaglia, Lucas Leonardo, Carlos Rogério Thiengo, Wilton Carlos
de Santana e Riller Silva Reverdito. A seguir, apresentam-se suas caracteristicas e
consequéncias para o ensino dos JECs de invasdo, em consonancia com O0S
referenciais da pedagogia do esporte no ambito escolar.

Antes de prosseguir, € importante esclarecer que qualquer modalidade
esportiva institucionalizada é, antes de tudo, um jogo: o ato de brincar transforma-se
em jogo, o jogo transforma-se em esporte, e 0 esporte pode novamente transformar-
se em brincadeira. Fica evidente, portanto, que a esséncia do jogar € algo intrinseco
tanto ao jogo quanto ao esporte (REVERDITO et al., 2007). Assim, uma proposta
pedagdgica de ensino dos JECs deve fundamentar-se no jogo. “Da mesma forma,
qualguer proposta metodolégica para o ensino dos esportes coletivos devera ser
orientada sobre o ato de jogar em sua forma dinamica” (REVERDITO et al., 2007, p.
52).

“‘Devemos pensar que o jogo € dotado de uma complexidade produzida nas
relacbes de cooperacdo e oposicdo, que resultam em um ambiente de
imprevisibilidade, aleatoriedade, equilibrio e desequilibrio, ordem e desordem,
organizacao e interagcao” (REVERDITO et al., 2007, p. 52). A Pedagogia do Jogo
reconhece que a natureza do jogo, especialmente nos esportes coletivos, €
complexa, envolvendo uma interacdo dialégica entre ordem, desordem e
organizagdo. Esses elementos sdo, ao mesmo tempo, opostos e complementares,
sendo inseparaveis. Tal relacdo dialégica sugere a valorizacdo da desordem como
meio de promover criatividade e inovacao, conduzindo a criagdo de uma nova ordem
ou organizacédo (REVERDITO et al., 2007).

Quando os alunos estdo jogando os JECs, precisam organizar-se melhor
espacialmente, interagir com 0s colegas de equipe, antecipar e tomar decisdes com
ou sem a bola, tanto no ataque quanto na defesa. Partem, assim, de situacdes de
desordem para a construcdo de uma nova ordem ou, diante de uma situacdo de
jogo, tém sua organizacdo ofensiva ou defensiva desestabilizada por acdes da
equipe adversaria. Nesse sentido, torna-se evidente que gerir a desordem é

fundamental para a criagdo de aprendizagens. Garganta (1999) e Scaglia (2003)
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compreendem que propostas metodoldgicas que valorizam a desordem do jogo
constituem uma fonte geradora de progresso.

A Pedagogia do Jogo orienta-se, portanto, pela desordem como elemento
didatico no ensino dos JECs. Contudo, o professor, como agente pedagdgico, tem a
responsabilidade de selecionar as atividades esportivas a serem trabalhadas,
considerando o nivel de aprendizagem dos alunos e realizando a mediagédo
conforme a complexidade dos jogos. A gestdo desse processo € fundamental, pois o
excesso de ordem impede a evolucédo, enquanto o excesso de desordem transforma
a prética em algo aleatério (MORIN, 2003). Ao jogar, o aluno aprende a lidar com
situacbes complexas ou cadticas, encontrando solu¢bes que emergem durante o
jogo, considerando suas caracteristicas individuais. Quando a desordem ocorre, ela
tende a se reorganizar, dando origem a uma nova ordem. Assim, 0 caos
momentaneo pode favorecer a criacdo de novas possibilidades, estimulando a
criatividade e a adaptacdo. “A medida que, no jogo, a desordem desencadeada vai
se ajustando, cria-se uma nova ordem” (SCAGLIA, 2003, p. 83).

O jogo constitui-se, portanto, como elemento central da Pedagogia do Jogo e
deve ser problematizado no ensino esportivo. Para Muller et al. (1996) e Garcia
(2001), a manipulagdo da estrutura organizacional do jogo permite sua
problematizacéo, isto €, o controle de elementos como espaco, bola, gol ou baliza,
jogadores (companheiros e adversarios) e regras (REVERDITO et al., 2007). Ao
modificar essas estruturas organizacionais, 0s jogos criados tornam-se suscetiveis a
desordem, produzindo emergéncias que potencializam a diversidade de respostas
dos alunos.

Ponderando as aulas de Educacdo Fisica escolar, a Pedagogia do Jogo,
como proposta pedagodgica, possibilita mdultiplas maneiras de trabalhar o ensino
esportivo, independentemente do espaco (quadra esportiva), dos materiais utilizados
— como a bola (com diferentes pesos e tamanhos) —, da ndo exigéncia de pre-
requisitos dos alunos/jogadores ou da configuracao dos alvos (gol/baliza, cesta/aro).
Essa flexibilidade pedagdgica amplia as oportunidades de participagéo, favorece a
adaptacdo as realidades escolares e desloca o foco do desempenho para a
compreensao do jogo, a interacdo entre os alunos e a construgdo coletiva das
aprendizagens. Todas as estruturas podem ser adaptadas e modificadas para que
ocorra a aprendizagem esportiva, desde que o ambiente de jogo produza

emergéncias, priorizando a desordem, que, por meio das interacdes complexas do
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jogo, possa estabelecer uma nova ordem que potencialize e favoreca a transferéncia
dos diversos conhecimentos para o jogo formal das modalidades esportivas
(REVERDITO et al., 2007).

A Pedagogia do Jogo pauta-se na légica funcional dos esportes coletivos para
pedagogizar os jogos de maneira dindmica e sistémica, considerando sempre a
relacdo desordem—ordem-—interacdo—organizagédo para a criacdo de aprendizagens.
De acordo com Bayer (1994), nos esportes coletivos ha uma logica funcional
compartilhada, fundamentada na combinacéo de seis principios operacionais — trés
de ataque e trés de defesa —, sempre partindo do conceito de posse da bola para a
andlise. Os principios de ataque sdo: manter a posse da bola, avancar em direcdo a
meta adversaria e marcar pontos; os de defesa séo: proteger o préprio alvo, impedir
a progressao do adversario e recuperar a posse da bola.

Essa estrutura comum entre esportes como o futebol e o handebol demonstra
que habilidades e estratégias aprendidas em uma modalidade podem ser
transferidas para outra. Isso ocorre porque ambas seguem uma logica semelhante
de organizacdo e desenvolvimento dos principios do jogo, o que facilita o
aprendizado e a adaptacdo em diferentes modalidades (LEONARDO; SCAGLIA,
REVERDITO, 2009).

A Pedagogia do Jogo, ao utilizar o jogo como elemento central do processo
de aprendizagem, reforca a ideia da “familia dos jogos”. Essa familia € composta por
um conjunto de jogos que apresentam semelhancas e diferencas entre si. Tais
caracteristicas, interdependentes, complementam-se e afirmam-se
simultaneamente, permitindo que diferentes unidades se integrem em uma
totalidade maior. Dessa forma, essa abordagem contribui para o desenvolvimento de
uma compreensdo mais ampla e integrada dos jogos, promovendo uma
aprendizagem mais rica e significativa (LEONARDO; SCAGLIA; REVERDITO, 2009).

De maneira geral, cada jogo possui suas proprias regras, jogadores e
esquemas motores, que funcionam de forma integrada para viabilizar sua dinamica.
Além disso, esses elementos interagem com fatores externos, gerando
desequilibrios (emergéncias) que exigem respostas e impulsionam novas
aprendizagens. Tais aprendizagens ndo se restringem a um jogo especifico,
podendo ser transferidas para outros jogos da mesma familia, influenciando o

sistema de jogos como um todo. Assim, cada experiéncia vivenciada em um jogo
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pode transformar esse sistema, processo que se renova a cada nova vivéncia
(LEONARDO; SCAGLIA; REVERDITO, 2009).

A Pedagogia do Jogo reconhece que, por ser uma manifestacdo do jogo, o
esporte deve manter sua esséncia fundamental, tendo o jogo como sua principal
origem pedagdgica, seja no ambiente escolar ou em outros contextos. Dessa forma,
0 ensino esportivo nas aulas de Educacao Fisica escolar deve ocorrer por meio do
jogo, em razdo de suas caracteristicas complexas e sistémicas, rejeitando
abordagens tecnicistas.

Além disso, a Pedagogia do Jogo, a partir dos principios operacionais e da
ideia da familia dos jogos, possibilita utilizar os esportes coletivos como praticas que
estabelecem relacdes de saberes entre si (GARGANTA, 1998). Também promove
uma abordagem mais contextualizada, criativa e significativa para os alunos,
incentivando o desenvolvimento de diversas habilidades e uma compreensdo mais

ampla das dinamicas do jogo.

3. TRAJETORIA METODOLOGICA

De acordo com o0s objetivos propostos, a investigacdo caracterizou-se como
uma pesquisa de intervencdo educacional e exploratéria, de abordagem qualitativa,
desenvolvida com os(as) estudantes do 5° ano B da Escola Municipal de Ensino
Fundamental Professora Cecilia Alves Guelpa, no municipio de Marilia/SP.
Fundamentada na perspectiva interpretativa da descricdo densa (GEERTZ, 2008), a
pesquisa buscou compreender as praticas pedagdgicas e esportivas a partir dos
significados atribuidos pelos préprios sujeitos, considerando o contexto sociocultural em
qgue se inserem. Dessa forma, privilegiou-se a andlise das interacdes, discursos,
gestos e agles dos estudantes nas aulas de Educacéo Fisica, entendendo-os como
expressdes culturalmente situadas e carregadas de sentidos, para além de uma
leitura meramente descritiva dos comportamentos observados.

Para a realizacdo desta pesquisa cientifica, os procedimentos metodoldgicos
foram definidos a partir das classificacbes propostas por Gil (2006). Quanto a
natureza, a pesquisa caracteriza-se como aplicada, por buscar produzir

conhecimentos voltados a compreensao e a qualificacdo da pratica pedagogica no
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contexto da Educacao Fisica escolar. No que se refere a abordagem do problema,
trata-se de uma pesquisa qualitativa, uma vez que se dedica a interpretacdo dos
significados atribuidos pelos sujeitos as praticas esportivas vivenciadas no ambiente
escolar. Em relacdo aos objetivos, assume carater exploratério, buscando aprofundar
a compreenséo de um fenbmeno ainda pouco investigado sob a perspectiva cultural
e pedagogica. Quanto aos procedimentos técnicos, configura-se como uma pesquisa
participante.

A escolha pela Pesquisa Participante (PP) justifica-se pela inser¢cdo do
pesquisador no contexto investigado, considerando que o tema da pesquisa emerge
de sua vivéncia na realidade escolar. Essa abordagem possibilita uma aproximacao
critica com o campo, articulando producdo de conhecimento e intervencao
pedagogica, aspecto particularmente relevante em pesquisas no ambito da
Educacéo Fisica escolar.

Conforme destaca Demo (2008), a Pesquisa Participante caracteriza-se pela
indissociabilidade entre conhecer e intervir, uma vez que pesquisador e sujeitos
compartilham o mesmo contexto social e educativo. Nesse sentido, a observacao
participante constitui-se como procedimento central da investigacao, permitindo uma
compreensao aprofundada das préticas pedagodgicas e das interacfes estabelecidas
durante as aulas.

Em consonédncia com essa perspectiva, a pesquisa fundamenta-se na
Antropologia Interpretativa de Clifford Geertz, especialmente no conceito de descri¢éo
densa. Para Geertz (2008), a cultura pode ser compreendida como um sistema de
significados simbolicamente construidos, cabendo ao pesquisador interpreta-los a
partir do contexto no qual as acfes sociais se produzem. A descricdo densa,
portanto, ultrapassa a simples descricdo dos comportamentos observaveis,
buscando compreender os sentidos atribuidos pelos sujeitos as suas acoes.

No contexto da Educacéo Fisica escolar, a descricdo densa permite analisar
as praticas esportivas para além da dimensdo técnica, compreendendo-as como
praticas culturais permeadas por valores, normas, hierarquias e relacfes sociais.
Essa abordagem mostra-se especialmente pertinente para investigar o esporte
escolar, ao considerar gestos, falas, siléncios, conflitos e formas de participacdo dos
estudantes como elementos portadores de significado.

A valorizacdo da experiéncia individual e coletiva, caracteristica da Pesquisa

BN

Participante, articula-se diretamente a proposta da descricdo densa. Conforme
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apontam Adams (2009), esse tipo de pesquisa favorece a constru¢cao compartilhada
de saberes a partir da relacdo estabelecida entre pesquisador-educador e
pesquisados(as)-educandos(as). Nessa mesma direcdo, Josso (1999) ressalta a
importancia de que 0s sujeitos se reconhecam como protagonistas no processo de
producdo do conhecimento.

Diante dos objetivos propostos, a pesquisa busca compreender a realidade
dos(as) estudantes do 5° ano B do Ensino Fundamental e sua relacdo com o esporte
nas aulas de Educacdo Fisica, tendo como horizonte a superacdo de praticas
pedagdgicas tradicionais que fragmentam os conteldos esportivos nos processos de
ensino-aprendizagem. A Pesquisa Participante, articulada a descricdo densa,
configura-se, assim, como o caminho metodolégico mais adequado para apreender
os significados produzidos nas interacdes estabelecidas durante as aulas,

especialmente no ambito da abordagem interacionista adotada.

3.1. CONTEXTO DA PESQUISA

Este Estudo foi realizado na Escola Municipal de Ensino Fundamental |
Professora Cecilia Alves Guelpa, localizada no municipio de Marilia, no Estado de

Séo Paulo (Figura 1).
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Figura 1: Mapa de Marilia/SP — Regido da Zona Norte
Fonte: Elaborado pelo autor (2026)
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A regido Norte de Marilia/SP conta com uma estimativa de 90 mil moradores.
A area que circunda a escola abrange aproximadamente 10 mil pessoas. A
comunidade apresenta uma delimitacdo geografica restrita: € margeada pelos vales
do Itambé, que impedem a expansao territorial, e pela rodovia BR-153. O acesso é
demarcado pelo Distrito Industrial, na entrada, e pelo Clube Nikkey, na saida, ambos
ocupando extensas areas. No que tange a infraestrutura educacional, a regido conta
com 13 unidades escolares, sendo 3 EMEFs, 4 EMEIs e 4 escolas estaduais (que
atendem do 6° ano do Ensino Fundamental & 32 série do Ensino Médio), uma escola
da Fundacdo Bradesco, que atende do Ensino Infantii ao Ensino Médio, e uma
escola privada de Ensino Fundamental I.

Trata-se de uma area da regido norte da cidade que apresenta alto indice de
vulnerabilidade social, especialmente nas extremidades proximas aos vales do
Itambé, com exposicdo a riscos de violéncia e acesso ao trafico de drogas ilicitas.
Ao mesmo tempo, a comunidade convive com diversos espacos formais e informais
de cultura e esporte, contando com uma escola de samba e varios blocos de
carnaval de rua. Disp@e, ainda, de um estadio de futebol, dois poliesportivos e dois
centros comunitarios que oferecem atividades esportivas e culturais, além de
projetos de economia solidaria.

O lazer da comunidade € centralizado no futebol amador, com forte presenca
nos campos locais. O Campo do Poli do JK € ponto de encontro nos finais de
semana, enquanto o Estaddio Varzeano Mineirdo mantém uma rotina intensa de
jogos diarios, abrangendo desde as categorias de base até a categoria sénior. A
diversidade esportiva se estende ao Clube Nikkey, com projetos de softbol e
beisebol para criancas do bairro, além de iniciativas de lutas, artes marciais e ténis
de mesa em centros comunitarios. O futebol de base é atendido por quatro escolas
particulares e duas iniciativas sociais. Complementando esse cenario, o lazer
informal permanece presente nos poliesportivos e nas ruas, onde ainda se praticam
xadrez, baralho e brincadeiras tradicionais, como carrinho de rolima e soltar pipa.

A Escola Municipal de Ensino Fundamental Professora Cecilia Alves Guelpa
esta localizada no bairro Janio Quadros e atende uma estimativa de 450 alunos do

1° ao 5° ano do Ensino Fundamental |, em regime de tempo integral.
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Figura 2: Frente da Emef Prof2 Cecilia Alves Guelpa

Fonte: Site da Prefeitura de Marilia/SP. Disponivel:
https://educacao.marilia.sp.gov.br/turismo/emef-cecilia-alves-quelpa/289 . Acesso em: 12
jan. 2026.

Em termos de estrutura fisica, contém 3 blocos de sala de aula, 1 bloco da

administrac@o, mais cozinha, sala de repouso, biblioteca e refeitorio, incluindo uma
quadra poliesportiva coberta com arquibancadas, bebedouros e banheiros para as
aulas de Educacéo Fisica. Entretanto, ndo ha espaco de grama natural ou sintético
que possam ser explorados. Mesmo com uma estrutura apenas razoavel para a

pratica esportiva, a unidade de ensino é destaque em Jogos Escolares da Cidade.

Emef Cecilia Alves Guelpa é bicampea de futsal nos
Jogos Escolares da Unimed

Equipe da escola da zona norte de Marilia vence competicio de futsal pelo segundo ano consecutivo.

POR ALCYR NETTO

Equipe ganhou competic3o de futsal pelo sequndo ano seguido em Marilia (Foto: Divuigag3o)

Figura 3: Time de Futsal da Emef Prof2 Cecilia Alves Guelpa

Fonte: Site do Marilia Noticias. Disponivel: https://marilianoticia.com.br/emef-cecilia-

alves-guelpa-e-bicampea-de-futsal-nos-jogos-escolares-da-unimed/ . Acesso em: 12 jan.
2026.
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Dentre os aproximadamente 80 alunos matriculados nas trés turmas do 5°
ano, optou-se pela selecdo de apenas uma turma para a realizagcdo da pesquisa e
coleta de dados. Essa decisdo fundamentou-se na inviabilidade de conduzir a
pesquisa simultaneamente nas trés turmas, considerando o tempo disponivel para a
execucao do estudo e para a andlise do volume de dados a ser produzido. Assim, a
turma escolhida foi o 5° B, em razédo de alguns critérios especificos: a presenca de
alunos com deficiéncia, que frequentemente vivenciam processos de exclusdo nas
praticas corporais; o fato de ser a uUnica turma em que 0 numero de meninas é
superior ao de meninos, considerando que o0 género feminino também é
historicamente alvo de exclusdo nas aulas de Educacgéo Fisica; e a predominancia
de alunos que realizam treinamento de futebol fora do contexto escolar.

Inicialmente, a proposta foi encaminhada a Secretaria Municipal de Educacéao
de Marilia/SP, onde obteve aprovacédo (ver anexo, documento de aprovacdo). Em
seguida, foi encaminhada a unidade escolar e, posteriormente, apresentada e
compartilhada com os pais/responsaveis dos alunos da turma do 5° ano B que

fizeram parte do universo da pesquisa.

3.2. Participantes

A turma do 5° B foi composta por 27 estudantes participantes da pesquisa,
sendo 14 do género feminino e 13 do género masculino. Na ultima etapa do estudo,
houve a matricula de mais um aluno do sexo masculino, que passou a integrar e
participar da pesquisa. A faixa etaria dos estudantes variou entre 9 e 11 anos.
Nenhum dos alunos apresentava deficiéncia fisica que exigisse adaptacdes para
locomocédo ou para a realizagcdo dos movimentos motores nas aulas. Contudo, parte
da turma possuia outras deficiéncias com laudos médicos, a saber: 1 (um) aluno
com Transtorno do Espectro Autista (TEA); 1 (uma) aluna com deficiéncia
intelectual; e 1 (um) aluno com diagnostico de esquizofrenia, o qual contava com o
acompanhamento de professora auxiliar por determinacéo judicial.

Apds a aprovacdo do projeto pelo Comité de Etica em Pesquisa, 0os pais ou
responsaveis e os alunos foram convidados para uma reunido na unidade escolar,
na qual foram apresentados o0s objetivos do estudo e esclarecidas as etapas
previstas para a participagao. Nessa ocasiao, os alunos receberam, individualmente,

uma copia do Termo de Assentimento Livre e Esclarecido (TALE) para leitura e
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discusséo, enquanto 0s pais ou responsaveis receberam uma cépia do Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) para leitura e assinatura, conjuntamente
com seus filhos.

Foram incluidos na pesquisa os participantes que assinaram o TCLE e o
TALE, autorizaram o registro de imagem, som e video e concordaram em participar
dos grupos focais. Os alunos que ndo concordassem com 0s termos apresentados,
nao autorizassem 0s registros ou optassem por desistir da participacdo ao longo do
estudo seriam excluidos da pesquisa, assegurando-se, contudo, o direito de
participacdo nas aulas de Educacao Fisica normalmente.

N&o houve exclusdes por esses motivos durante o desenvolvimento da
pesquisa, embora tenha ocorrido a matricula de um novo aluno no decorrer do

periodo de realizacédo do estudo.

3.3. Etapas da Pesquisa, Instrumentos de Pesquisa e Procedimentos para coleta de
dados

A intervencdo pedagdgica foi desenvolvida no contexto das aulas de
Educacao Fisica escolar, com uma turma do 5° ano do Ensino Fundamental, a partir
de uma proposta didatica voltada ao ensino dos esportes de invasao, com énfase no
basquetebol e no handebol. A sequéncia didatica foi organizada em etapas: uma
etapa diagndstica; uma etapa dedicada ao ensino dos principios operacionais dos
esportes coletivos de invasédo; uma terceira etapa voltada aos principios especificos
do basquetebol e do handebol; e, por fim, uma etapa destinada a avaliacédo global da
proposta didatica desenvolvida ao longo da pesquisa, realizada por meio da
aplicacao de grupo focal.

A etapa diagnostica foi composta por duas aulas e finalizada com um grupo
focal para avaliar e captar as percepgbes dos alunos, além de subsidiar a
organizacdo da etapa subsequente. Cada aula teve duracdo de 50 minutos, sendo a
primeira dedicada ao basquetebol e a segunda ao handebol. Tanto no inicio quanto
ao final das aulas, foram realizadas rodas de conversa, configuradas como

momentos de sintese integradora, com a finalidade de dialogar com os alunos antes
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do desenvolvimento das atividades e de promover reflexdes ao término das
experiéncias vivenciadas.

Essas aulas tiveram carater teorico-pratico e foram conduzidas por meio de
aulas expositivas dialogadas e praticas, fundamentadas nos pressupostos da
Pedagogia do Esporte, que orienta o trabalho a partir de trés referenciais para o
ensino das modalidades esportivas. Na primeira parte das aulas (aula expositiva
dialogada), privilegiou-se o referencial historico-cultural e, de forma articulada, os
referenciais socioafetivo e técnico-tatico, abordando aspectos relacionados a
histéria, aos conceitos, a dindmica e as regras do basquetebol e do handebol.

Na segunda parte, os alunos foram encaminhados a quadra da escola (aula
pratica/procedimental), onde foram propostas situacdes de jogo formal e jogos
reduzidos, possibilitando que expressassem suas formas de jogar e seus
conhecimentos prévios sobre as modalidades. Essas situagbes favoreceram a
observacdo das acles técnico-taticas, da cooperacdo entre os participantes, da
tomada de decisdo em contexto real de jogo e da compreensdo das regras e da
l6gica das modalidades. Em ambas as partes das aulas diagnosticas, o objetivo foi
identificar os conhecimentos prévios dos alunos, acompanhar o processo inicial de
aprendizagem e analisar os sentidos atribuidos as praticas esportivas no contexto
das aulas de Educacéo Fisica escolar.

A segunda etapa teve duracdo de seis aulas e foi finalizada com um grupo
focal para avaliar e captar as percep¢bes dos alunos, além de subsidiar o
planejamento da etapa subsequente. Cada aula teve duracdo de 50 minutos. Tanto
no inicio quanto ao final das aulas, foram realizadas rodas de conversa,
configuradas como momentos de sintese integradora, com a finalidade de dialogar
com os alunos antes do desenvolvimento das atividades e de promover reflexdes ao
término das experiéncias vivenciadas. Essa etapa teve como foco o ensino dos
principios operacionais dos esportes de invaséo, conforme sistematizados por Bayer
(1994), compreendendo o0 jogo como uma estrutura dindmica marcada pela
oposigcao, cooperacdo e tomada de decisdo constante. Nessa perspectiva, o
processo de ensino ndo se orientou pela fragmentacdo dos gestos técnicos, mas
pela vivéncia de situacdes reais e adaptadas de jogo, nas quais os alunos puderam
compreender as relacdes entre ataque e defesa, a organizagdo coletiva e 0s

objetivos fundamentais do jogo.
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Ao priorizar 0s principios operacionais — como a conservagdo da posse de
bola, a progressdo em direcdo ao alvo adverséario e a finalizacdo, bem como a
recuperacdo da posse de bola, a contencdo do adversario e a protecao do alvo —,
buscou-se favorecer uma aprendizagem mais significativa, contextualizada e
transferivel para diferentes modalidades de invasdo, como o basquetebol e o
handebol. Com o objetivo de desenvolver a compreensao e a vivéncia dos principios
operacionais dos esportes de invasao, conforme propostos por Bayer, por meio da
Pedagogia do Jogo como abordagem de ensino, estimulou-se a tomada de deciséao,
a cooperacao, a oposicao, a ocupacgéo racional dos espacos e a articulagdo entre
técnica e tatica em situacbes reais e adaptadas de jogo, compreendidas como
praticas culturais carregadas de significados. Nessa perspectiva, buscou-se
interpretar, a luz da abordagem interpretativa da cultura de Clifford Geertz, os
sentidos atribuidos pelos alunos as experiéncias de jogo, considerando gestos,
falas, interacbes e modos de participacdo como expressdes simbolicas que
possibilitam a construcdo de uma “descricdo densa” do processo de ensino e
aprendizagem nas aulas de Educacéo Fisica escolar.

Na terceira etapa da intervencdo pedagodgica, buscou-se desenvolver o0s
principios especificos do basquetebol e do handebol, a partir das regras de acédo que
diferenciam essas modalidades no interior dos esportes de invasdo, conforme
proposto por Bayer. Foram realizadas 11 aulas, cada uma com duracdo de 50
minutos. Tanto no inicio quanto ao final das aulas, foram realizadas rodas de
conversa, configuradas como momentos de sintese integradora, com a finalidade de
dialogar com os alunos antes do desenvolvimento das atividades e de promover
reflexdes ao término das experiéncias vivenciadas.

As situacdes didaticas foram organizadas segundo a Pedagogia do Jogo
como abordagem de ensino, tomando o jogo como elemento central do processo
pedagogico e como situacédo-problema para a aprendizagem.

No que se refere ao handebol, as aulas 9 e 10 foram destinadas ao
desenvolvimento de jogos adaptados, reduzidos e modificados, com foco nas regras
de acado proprias da modalidade, como a progressdo com a bola, a ocupacao dos
espacos ofensivos e defensivos e a finalizacdo em movimento. A aula 13
contemplou situagbes de jogo reduzido e modificado envolvendo handebol e
basquetebol, favorecendo a comparacao entre as modalidades. Ja as aulas 14, 16 e

18 foram dedicadas ao jogo formal de handebol, inicialmente em meia quadra e,
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posteriormente, em quadra inteira, possibilitando aos alunos vivenciarem a
complexidade crescente das situacdes de jogo.

Quanto ao basquetebol, o ensino dos principios especificos foi desenvolvido
nas aulas 11 e 12, por meio de jogos adaptados e reduzidos, priorizando acfes
como o deslocamento com e sem bola, a ocupagdo dos espagos, 0 passe e a
finalizacdo em situacdo de oposicédo. A aula 13 configurou-se como um jogo misto
envolvendo basquetebol e handebol, permitindo aos alunos estabelecer relacdes e
distincdes entre as modalidades. As aulas 15, 17 e 19 foram destinadas ao jogo
formal de basquetebol, em espaco reduzido e em quadra inteira, favorecendo a
compreensao da dinamica do jogo e a tomada de decisdo em contextos mais
complexos. O objetivo dessa etapa foi aprofundar a compreensdo das
especificidades do basquetebol e do handebol, articulando com os conceitos de
leitura do jogo e tomada de decisdo (Garganta), por meio da Pedagogia do Jogo
(Scaglia). As experiéncias vivenciadas foram interpretadas a luz da abordagem
interpretativa da cultura de Clifford Geertz, compreendendo o0 jogo como prética
cultural carregada de significados, cujos gestos, falas e interacdes possibilitaram a
construcdo de uma descricdo densa do processo de ensino e aprendizagem nas
aulas de Educacéo Fisica escolar.

O dltimo encontro da pesquisa correspondeu a aula 20, destinada a
realizacdo de um grupo focal com a participacdo de 8 alunos. Esse momento teve
como objetivo captar as percepcdes dos estudantes acerca do processo de ensino
dos esportes de invasdo, com énfase no basquetebol e no handebol, por meio de
um roteiro de entrevista semiestruturado que orientou a avaliacdo global da proposta
didatica. As discussbes abrangeram todo o percurso da intervencdo pedagdgica,
desde a aula 1, referente a etapa diagndstica, até a aula 19, que encerrou a terceira
etapa com a vivéncia de jogos formais de basquetebol fundamentados nos principios
operacionais e especificos da modalidade.

Ao longo da investigacao, foram realizados 22 encontros, sendo 19 aulas
destinadas ao ensino esportivo mediado pela abordagem da Pedagogia do Jogo e 3
grupos focais. Esses grupos focais marcaram o encerramento de cada etapa da
intervencdo e desempenharam papel central na avaliacdo formativa do processo,
subsidiando a analise dos sentidos atribuidos pelos alunos as experiéncias de jogo e

orientando a organizagao e o delineamento da etapa subsequente.
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Como procedimentos de producdo de dados, foram adotados a observagao

participante, o diario de campo e a realizacdo de grupos focais, orientados pela

l6gica da descricdo densa. Os registros das aulas e dos momentos de discussao

foram sistematizados em um diario de campo digital, organizado por meio de um

grupo de WhatsApp de acesso restrito ao pesquisador, utilizado como ferramenta de

anotacao imediata e reflexiva.

Como suporte a esse processo, foram realizadas gravacfes de audio, com o

uso de microfone de lapela, bem como filmagens das aulas, possibilitando a

posterior transcricdo das falas e a analise das interacdes, gestos e dinamicas de

jogo. Esses materiais foram examinados de forma articulada aos parametros de

aprendizagem definidos para a pesquisa, contribuindo para a compreensao

interpretativa dos sentidos atribuidos pelos alunos as experiéncias pedagodgicas

vivenciadas.

Quadro 1. Etapas da Pesquisa (Quadro resumo)

Etapa Descrigao Grupo Focal | Instrumentos e Anélise
dos Dados
Introducéo 2 aulas expositivas + Diario de campo, gravacoes,
jogos formais para | ApOs as | roteiro de entrevista,
investigar aulas e os | Observacao Participante.
conhecimentos prévios. | jogos, com 6 | Praticas Esportivas como
a 12 alunos. | fenébmeno cultural e
conhecimentos prévios.
Principios 6 aulas com jogos de Diario de campo, gravacdes,
Operacionais esporte de invaséo roteiro de entrevista,
focados em ataque e Observagéo participante.
defesa. Inclusdo da ficha de
ApOs as | avaliagcéo coletiva.
aulas e os | Significados atribuidos a

jogos, com 6

educacao fisica: escolha das

a 12 alunos. | equipes, posturas, reacdes
corporais e emocionais,
liderancas, expressoes
faciais, gesto e
comunicagao.

Principios 11 aulas com jogos . Diario de campo, gravacoes,
o o Apobs as . ;
Especificos especificos de roteiro de entrevista,

Handebol e Basquete.

aulas e os
jogos, com 6
a 12 alunos.

Observacédo participante.
Inclusdo da ficha de
avaliacdo coletiva.
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Significados atribuidos a
educacao fisica: escolha das
equipes, posturas, reacbes

faciais, gesto
comunicagao.

Avaliacdo Final Avaliagdo geral da Andlise integrada da
proposta pedagdgica e proposta, limites e

de todas as etapas. 1 grupo focal | possibilidades da

com 6 a 12 | abordagem. Conexdo com
alunos. os objetivos e 0s
significados atribuidos.

Fonte: Elaborado pelo préprio autor.

3.3.1 A observacdao participante

A observacao participante constituiu-se como técnica de producédo de dados.
Nessa modalidade, o pesquisador ndo se limita a observar de forma distanciada,
mas participa ativamente do contexto investigado, estabelecendo relagbes com os
sujeitos e vivenciando as préticas analisadas.

Esse procedimento mostrou-se coerente com a abordagem interpretativa,
uma vez que possibilitou captar ndo apenas 0s comportamentos visiveis, mas
também os significados atribuidos pelos alunos as praticas esportivas, realizando
um acompanhamento sistematico das aulas de Educacdo Fisica, considerando os
contextos, as interacdes e os sentidos dessas praticas (PERUZZO, 2017).

Durante as aulas, foram observados aspectos como: as formas de
organizacdo das atividades esportivas, os critérios implicitos de escolha das
equipes, as relacdes de poder e prestigio entre os alunos, as manifestacées verbais
e corporais durante jogos e competicdes e as reacdes frente ao erro, a vitéria e a
derrota. A observagdo participante permitiu compreender como essas acoes
expressam valores culturalmente construidos no interior da cultura escolar e
esportiva, tais como competitividade, desempenho, reconhecimento social e

pertencimento ao grupo.

corporais e emocionais,
liderangas, expressoes
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3.3.2. Diario de campo

O diario de campo contemplou descricfes detalhadas das aulas observadas,
incluindo situacdes de jogo, dialogos entre alunos e professor, comportamentos
corporais, emocdes percebidas e reflexdes analiticas do pesquisador, constituindo-
se como um espaco de mediacdo entre a experiéncia empirica e a interpretacao
tedrica (MINAYO, 2014).

A escrita do diario ndo se limitou a descri¢ao factual dos acontecimentos, mas
incorporou interpretagdes preliminares, hipéteses analiticas e articulagbes com o
referencial tedrico, permitindo que os registros fossem constantemente revisitados e
aprofundados ao longo do processo investigativo. Esse procedimento metodoldgico
fundamenta-se na perspectiva da descricdo densa, proposta por Clifford Geertz,
segundo a qual o trabalho do pesquisador ndo consiste apenas em relatar o que
aconteceu, mas em interpretar os significados que o0s sujeitos atribuem as suas
agdes em contextos especificos. Conforme afirma Geertz, a analise cultural é “uma
tentativa de ler (no sentido de ‘construir uma leitura de’) um manuscrito estranho,
desbotado, cheio de elipses, incoeréncias, emendas suspeitas e comentarios
tendenciosos” (GEERTZ, 2008, p. 15).

Nesse sentido, a descricdo densa orientou a andlise dos dados ao possibilitar
a compreensao das praticas esportivas desenvolvidas nas aulas de Educacao Fisica
como préticas culturais carregadas de significados, e ndo como simples execucdes
técnicas ou comportamentos observaveis. As acdes dos alunos nos jogos de
handebol e basquetebol foram interpretadas considerando seus contextos sociais,
histéricos e pedagdgicos, bem como as relagBes estabelecidas entre os sujeitos, 0
espaco de jogo, as regras adaptadas e as intencionalidades pedagégicas da
proposta interacionista.

Assim, o diario de campo constituiu-se como base empirica fundamental para
o capitulo de andalise e discussdo dos dados, permitindo que o0s episodios
observados fossem analisados a luz da Pedagogia do Jogo e da abordagem
interacionista. A partir da descricdo densa, buscou-se compreender os significados

atribuidos pelos alunos as praticas esportivas, evidenciando como o ensino pautado
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no jogo favoreceu processos de participacdo, tomada de decisao, interagcéo social e
construcdo de sentidos no esporte da escola.

3.3.3 Grupos focais
Também foram realizadas reunifes grupais por meio da técnica de grupos

focais, que permitiu verificar os significados que os discentes atribuem as praticas
desenvolvidas nas aulas de Educacgéo Fisica escolar. Para tanto, foi selecionada
uma amostra de 27 integrantes da turma, considerando aqueles que participaram
integralmente das aulas de esportes de invasdo pautadas na abordagem
interacionista da Pedagogia do Jogo.

Com o intuito de aprofundar a producdo dos dados, a pesquisa utilizou a
técnica de grupo focal, orientada pela perspectiva da descricdo densa proposta por
Clifford Geertz. Nessa abordagem, o grupo focal foi compreendido como um espaco
de producao de significados, no qual se buscou interpretar ndo apenas as falas dos
estudantes, mas também os siléncios, as hesitacdes, as expressdes corporais, as
emocoOes e as interacdes, entendidos como elementos culturalmente significativos
(GEERTZ, 2008). Ademais, o grupo focal possibilitou a andlise da construcdo de
identidades, dos sentidos atribuidos ao esporte e a Educacéo Fisica escolar, bem
como das contradicbes presentes nos discursos, contribuindo para a reflexdo e
avaliacdo da proposta de intervencao pedagdgica.

Morgan (1997) define grupos focais:

Como uma técnica de pesquisa qualitativa, derivada das entrevistas
grupais, que coleta informag¢des por meio das interagbes grupais.
Para Kitzinger (2000), o grupo focal é uma forma de entrevistas com
grupos, baseada na comunicacdo e na interagdo. Seu principal
objetivo é reunir informacgdes detalhadas sobre um tépico especifico
(sugerido por um pesquisador, coordenador ou moderador do grupo)
a partir de um grupo de participantes selecionados. Ele busca colher
informacbes que possam proporcionar a compreensao de
percepcodes, crencas, atitudes sobre um tema, produto ou servigos
(TRAD, 2009, p. 780).

A partir de uma abordagem interpretativa, compreendemos os significados
atribuidos pelos estudantes as experiéncias vivenciadas, considerando os resultados
alcancados, bem como os limites e as possibilidades da unidade didatica proposta.

Nessa perspectiva, o grupo focal foi compreendido como um espaco de producao de
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sentidos culturalmente situados, permitindo uma leitura aprofundada das
aprendizagens construidas, em consonancia com a noc¢do de descricdo densa, ao
privilegiar ndo apenas o0s discursos expressos, mas também o contexto e as
interacOes que lhes conferem significado.

O primeiro grupo focal foi realizado ao final da etapa diagnoéstica, na biblioteca
da escola, ambiente climatizado e organizado com mesas redondas e cadeiras
dispostas de modo a favorecer a interacdo entre os participantes. Participaram da
atividade 9 estudantes do 5° ano B (5 meninos e 4 meninas).

A mediacdo do encontro foi realizada pela coordenadora pedagodgica da
escola, que iniciou a sessdo apresentando os participantes, explicitando os objetivos
da pesquisa e esclarecendo a dinamica do grupo focal. Ao longo da conducéo, a
mediadora incentivou a participacdo ativa dos alunos, estimulando a construcéo de
narrativas, a apresentacdo de exemplos e a justificativa de opinides, criando um
espaco dialdgico e colaborativo. Meu papel foi atuar como observador participante,
registrando sistematicamente, no diario de campo, as respostas dos alunos, suas
impressoes, as interacdes consideradas significativas, bem como falas espontaneas,
gestos, expressdes corporais e dinamicas relacionais estabelecidas durante a
sessdo. Em determinados momentos, o pesquisador também interveio de forma
pontual, com o objetivo de aprofundar as reflexdes dos participantes e favorecer a
explicitacdo de sentidos atribuidos as experiéncias vivenciadas.

A sessdo do grupo focal teve duracdo aproximada de 52 minutos, periodo
considerado suficiente para a emergéncia de narrativas densas e para a construcao
coletiva de significados, 0s quais subsidiaram a etapa interpretativa da analise dos

dados.
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Figura 4: Foto da 12 Reunido do Grupo Focal (25/08/25) — Biblioteca da Emef Cecilia
Alves Guelpa. Fonte: Elaborado pelo autor (2025)

As perguntas foram organizadas para favorecer a interacdo entre o0s
participantes, respeitando os principios da abordagem interacionista e da Pedagogia
do Jogo, compreendendo o aluno como sujeito ativo na construcédo do conhecimento
e 0 jogo como espaco privilegiado de aprendizagem (SCAGLIA, 2011), com os
seguintes blocos de questdes:

Bloco 1 — Experiéncias esportivas e repertorio cultural

1. Quais esportes ou jogos vocés praticam fora da escola?
o Onde costumam jogar (rua, quadra, campo, clube, projetos)?
o Quais esportes costumam assistir na televisdo ou ao vivo na cidade?

(Objetivo interpretativo: compreender o repertério cultural esportivo dos
alunos e os significados prévios atribuidos as praticas corporais.)

Bloco 2 — Conhecimentos prévios sobre Basquetebol e Handebol

2. Antes das aulas da pesquisa, 0 que vocés ja sabiam sobre o
Basquetebol e o Handebol?

o J& conheciam a historia, atletas famosos ou curiosidades dessas
modalidades?

o Onde aprenderam ou ouviram falar sobre esses esportes?

(Objetivo interpretativo: identificar conhecimentos prévios e mediacdes
culturais que antecedem a aprendizagem escolar.)

Bloco 3 — Organizacao dos jogos e interacao



(%\/ PROEF EDUCACAO FiSICA EM REDE NACIONAL

62

3. Como vocés perceberam a forma de organizacdo dos times nas
primeiras aulas de Basquete e Handebol?

o Preferem que os préprios alunos organizem o0s times ou que O

professor faca essa divisdo?

o Por qué? O que muda no jogo quando a organizacao é diferente?

(Objetivo interpretativo: analisar relacdbes de cooperacdo, autonomia,
pertencimento e tomada de decisdo no contexto do jogo.)

Bloco 4 — Preferéncias e desafios na aprendizagem esportiva

4. Vocés acham mais facil aprender Basquetebol e Handebol ou preferem
aprender Futebol na escola?

o O que torna um esporte mais facil ou mais dificil de aprender?

(Objetivo interpretativo: compreender hierarquias simbdlicas entre
modalidades e seus impactos no engajamento dos alunos.)

Bloco 5 - Processos de aprendizagem dos jogos

5. Quais esportes ou jogos vocés ja jogaram ao longo da vida?
o Onde aprenderam a jogar?
o Foi jogando, observando outras pessoas, alguém ensinou?

(Objetivo interpretativo: identificar formas de aprendizagem experiencial e
social do jogo.)

Bloco 6 — Incluséo e participacdo no jogo

6. Na opinido de vocés, alunos que tém mais dificuldade para jogar

devem apenas assistir ou também participar do jogo?

o Por qué?
o Como vocés se sentem quando erram ou quando alguém erra durante
0 jogo?

(Objetivo interpretativo: analisar concepcdes de inclusdo, competéncia, erro e
pertencimento no esporte escolar.)

Bloco 7 — Avaliagéo das aulas e construcao de sentidos

7. O que vocés aprenderam até agora nas aulas de Basquete e
Handebol?

o Gostaram das aulas?

o Acham interessante aprender esporte dessa maneira, jogando,

conversando e refletindo sobre o jogo?
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(Objetivo interpretativo: compreender os significados atribuidos pelos alunos a

proposta pedagoégica fundamentada na Pedagogia do Jogo.)

O segundo grupo focal condicionante para o inicio da Etapa 3, novamente foi
realizado na biblioteca da escola, ambiente climatizado e organizado para favorecer
a interacdo, com a participacdo de 8 estudantes do 5° ano B (4 meninos e 4
meninas). A mediacdo ficou a cargo da coordenadora pedagodgica, que apresentou
0s objetivos da pesquisa e conduziu a dinamica, estimulando narrativas, exemplos e
justificativas em um espagco dialégico.

O pesquisador atuou como observador participante, registrando no diario de
campo falas, gestos, interacfes e expressdes corporais, intervindo pontualmente
para aprofundar reflexdes e explicitar sentidos atribuidos as experiéncias. A sesséo
teve duragcdo aproximada de 55 minutos, no periodo matutino, tendo em vista que,
no periodo vespertino, iniciamos a etapa 3. O tempo foi suficiente para a producéo

de narrativas densas que subsidiaram a analise interpretativa dos dados.

Figura 5: Foto da 22 Reunido do Grupo Focal (15/09/25) — Biblioteca da Emef Cecilia
Alves Guelpa. Fonte: Elaborado pelo autor (2025)

As perguntas foram organizadas para favorecer a interacdo entre o0s
participantes, alinhadas a abordagem interacionista e a Pedagogia do Jogo,
compreendendo o aluno como sujeito ativo e 0 jogo como eixo da aprendizagem
(SCAGLIA, 2011), com os seguintes blocos apresentados abaixo:



(&;7 PROEF EDUCACAO FiSICA EM REDE NACIONAL

64

Bloco 1 — Aprendizagem pelo jogo

1. Como vocés perceberam os jogos utilizados para aprender Handebol e
Basquetebol? Foram faceis ou dificeis de jogar e aprender?

2. O que vocés acreditam ter aprendido sobre Handebol e Basquetebol
até o momento?

Objetivo Interpretativo: Compreender como o0s alunos percebem o processo de
aprendizagem do Handebol e do Basquetebol por meio dos jogos pedagdgicos,
identificando sentidos atribuidos ao aprender jogando.

Bloco 2 — Interacéo, cooperacgéo e participacao

3. Durante os jogos, 0s alunos costumavam compartilhar a bola com os
colegas ou jogar de forma mais individual? Por qué?

4, Todos conseguiram participar dos jogos de Handebol e Basquetebol?
O que facilitou ou dificultou essa participacao?

5. Na opinido de vocés, qual a melhor forma de organizar os times: 0s
préprios alunos ou o professor? Por qué?

Objetivo Interpretativo: Analisar as formas de interagao entre os alunos durante os
jogos, observando percepcdes sobre cooperacdo, participacdo, inclusdo e
organizacao coletiva.

Bloco 3 — Estrutura do jogo e compreensao tatica

6. Quais diferencas vocés perceberam entre os jogos utilizados nas aulas
e 0 jogo formal de Handebol e Basquetebol?

7. Os jogos de Handebol e Basquetebol eram semelhantes em alguns
aspectos? Vocés conseguem lembrar quais eram essas semelhancas?

Objetivo interpretativo: Identificar se os alunos reconhecem principios comuns
entre os jogos de Handebol e Basquetebol, bem como sua compreensdo das
diferencas entre jogos pedagdgicos e o jogo formal.

Bloco 4 — Dimenséo afetiva e sentido da préatica

8. Qual modalidade foi mais prazerosa de jogar: Handebol, Basquetebol
ou ambas da mesma forma? Por qué?

9. Para aprender melhor Handebol e Basquetebol, vocés acham mais
interessante jogar com adversarios ou realizar exercicios sem 0posi¢ao?

Justifiqguem.
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Objetivo: Compreender os aspectos afetivos, motivacionais e de sentido
atribuidos pelos alunos as modalidades, bem como suas percepcdes sobre as

estratégias de ensino utilizadas.

Ao final da Etapa 3, realizou-se um grupo focal com funcdo de sintese
avaliativa do percurso pedagdgico, constituindo o eixo central da Etapa 4. O objetivo
foi captar as percepcdes dos alunos acerca do processo de aprendizagem dos jogos
mediado pela Pedagogia do Jogo. A sesséo ocorreu na biblioteca da escola, com a
participagéo de 8 estudantes do 5° ano B (4 meninas e 4 Meninos). A mediagao foi
conduzida pela coordenadora pedagogica, que apresentou os objetivos da pesquisa
e estimulou narrativas e justificativas em um espaco dialégico. O pesquisador atuou
como observador participante, registrando no diario de campo falas, gestos e
interagbes significativas, intervindo pontualmente para aprofundar reflexdes. O
encontro teve duracdo aproximada de 1 hora e 17 minutos, tempo suficiente para a

producao de narrativas densas.

Figura 6: Foto da 32 Reunido do Grupo Focal (07/11/25) — Biblioteca da Emef Cecilia
Alves Guelpa. Fonte: Elaborado pelo autor (2025)

As questdes foram organizadas para favorecer a interacdo, alinhadas a
abordagem interacionista e a Pedagogia do Jogo, compreendendo o aluno como
sujeito ativo e o jogo como eixo da aprendizagem (SCAGLIA, 2011), com o0s
seguintes blocos de questdes:
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Bloco 1 — Dimensao afetiva e sentidos atribuidos ao jogo

1. As aulas de Handebol e Basquetebol foram divertidas? Existe alguma
modalidade que vocés preferiram? Quais os motivos dessa preferéncia?

2. O que os jogos e as disputas despertaram em vocés (alegria, prazer,
raiva, frustragéo)? Mesmo errando ou perdendo, valeu a pena aprender e jogar?
Objetivo Interpretativo: Compreender os sentidos, emocbOes e preferéncias
manifestadas pelos alunos em relacdo as aulas de Handebol e Basquetebol,
considerando o jogo como experiéncia culturalmente significativa.

Bloco 2 — Interagédo social, cooperacdo e ética no jogo

3. O jogo é mais interessante quando os colegas compartilham a bola ou
guando alguém tenta vencer jogando sozinho? Por qué?

4, Como foi a interacdo com os colegas de equipe e com os adversarios
durante os jogos?

5. Na opinido de vocés, quem foram os melhores jogadores de Handebol
e Basquetebol? Por quais motivos?

6. Para vencer um jogo, vale desrespeitar regras, enganar o adversario
ou omitir faltas? Vocés fariam isso? Alguém tentou agir dessa forma durante os
jogos?

Objetivo Interpretativo: Analisar as relagbes sociais estabelecidas no contexto do
jogo, observando percepcdes sobre cooperacao, conflitos, regras e valores éticos.

Bloco 3 — Aprendizagens e apropriagéo cultural do esporte

7. O que vocés aprenderam sobre Handebol e Basquetebol? Jogariam
essas modalidades fora da escola?

8. Apoés as aulas, vocés procuraram saber mais sobre esses esportes
(assistindo na TV, pesquisando na internet ou conversando com familiares)?
Objetivo Interpretativo: ldentificar os conhecimentos construidos sobre Handebol e
Basquetebol e analisar a apropriacdo cultural das modalidades para além do
contexto escolar.

Bloco 4 — Ensino do esporte e media¢cdo pedagodgica

9. Para aprender melhor Handebol e Basquetebol, vocés acham mais
interessante jogar jogos semelhantes ao jogo formal ou realizar exercicios sem

adversarios? Por qué?
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10. Em quais momentos vocés acham que o professor deve intervir: na
organizacdo dos times, nos conflitos durante o jogo ou orientando as a¢des durante
a partida?

Obijetivo Interpretativo: Compreender as percepc¢des dos alunos sobre as estratégias
de ensino adotadas, a mediacdo docente e a centralidade do jogo no processo de
aprendizagem.

Bloco 5 — Cultura esportiva escolar e relagcdes com outros contextos

11. Vocés acham que a Educacao Fisica Escolar deve ensinar mais futebol
do que outros esportes? Por qué?

12. Por que vocés acreditam que o futebol é mais praticado do que
esportes como Handebol, Basquetebol ou Voleibol?

13. Por que os alunos se comportam em sala de aula para poder participar
das aulas de Educacéo Fisica?

14. Vocés conseguem relacionar o que aprendem em sala de aula com
situagdes vivenciadas durante 0s jogos?

Objetivo Interpretativo: Analisar a cultura esportiva escolar e as relagbes
estabelecidas pelos alunos entre a Educacdo Fisica, outros componentes

curriculares e praticas esportivas hegemonicas.

O critério de inclusédo para participacdo do grupo focal foi a participacdo das
duas aulas expositivas dialogadas para o primeiro grupo focal e 75% de presenca
nas etapas subsequentes; e o de exclusao foi ter faltado 1 (uma) ou 2 (duas) aulas
para o primeiro focal e ndo ter atingido 75% de presenca nas etapas subsequentes.
Lancamos mao de recursos de audio e camera, de forma discreta, para capturar as

impressdes, 0s tons de voz, impressdes corporais e faciais dos alunos selecionados.

3.3.4. Diario de Campo

O diario de campo foi um dos instrumentos de coleta de dados que registrou
as observacdes e reflexdes ao longo de todas as etapas da pesquisa de intervencao
pedagogica na escola, fazendo-se um documento que apresenta um carater
descritivo, analitico, investigativo e de sinteses cada vez mais provisérias e

reflexivas. Mas, afinal, o que € um diario de campo?
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Um suporte para registro de observacdes realizadas a partir de
relatos. S8o documentos constituidos por percepcoes, reflexdes,
fatos de observacdes que foram possiveis de serem capturadas, a
partir da mediag&o da linguagem. Linguagem, considerada como um
sistema simbdlico dos grupos humanos, que ird fornecer os
conceitos, as formas de organizacdo de uma comunidade (local).
Este, por sua vez, garantirdA a mediacdo entre 0 sujeito
(pesquisador/pesquisadora) e o objeto de conhecimento precisa
considerar a totalidade dos fenbmenos em cada microcosmo.
Microcosmo, esse pequeno mundo social relativamente autdnomo no
interior do grande mundo social (BOURDIEU, 2011) - o campo da
pesquisa. Tais conceituacBes para o diario de campo podem ser
observadas nos diarios de campo produzidos pelos que
apresentaremos. (TEIXEIRA et al., 2023, p.09).

Para Lewgoy e Arruda (2004), o diario de campo propicia um exercicio
académico no processo de construcao da identidade do pesquisador, na medida em
gue os passos dados na busca do objetivo se realizam com criticidade e reflexao
sobre a prética profissional no cotidiano, permitindo a revisdo de seus limites e
desafios. “O diario consiste em uma fonte inesgotavel de construgdo e reconstrugao
do conhecimento profissional e do agir, por meio de registros quantitativos e
qualitativos [...]” (LEWGOY; ARRUDA, 2004, p. 123-124).

O diario pode ser elaborado em diferentes suportes, como caderno,
caderneta, agenda, computador ou outras ferramentas digitais (DEL MASSO;
SANTOS; COTTA, 2014, p. 6). No presente estudo, o diario de campo foi organizado
em formato digital, por meio de um grupo de WhatsApp de acesso restrito ao
pesquisador. Utilizou-se um microfone de lapela para gravacao de audios e posterior
transcricdo das falas, servindo como suporte para 0 registro das observacbes e
reflexdes, tanto por meio de audios quanto de textos digitados, os quais foram
armazenados no grupo. Em seguida, procedeu-se a transcricdo e a analise dos
dados registrados.

Durante todo o processo de aplicacdo da intervencdo pedagdgica, ou seja,
em todos os momentos de contato com as turmas, o diario de campo registrou as
observacdes e reflexdes a partir de questdes previamente estabelecidas para cada
aula e etapa da pesquisa, organizadas em um esquema sistematico de anotagoes.

Na Etapa 1, tanto na introducao das aulas expositivas dialogadas quanto no
grupo focal, a observacdo concentrou-se nos conhecimentos prévios dos alunos,
com o objetivo de realizar o diagndstico e subsidiar a proposicéo de atividades nas

hY

etapas seguintes, visando a assimilagdo de novos conceitos relacionados aos
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esportes de invasdo, bem como a historia, cultura, trajetoria, evolugdo e surgimento
do handebol e do basquetebol. Também foram consideradas as expressdes verbais
e faciais, as comparacdes com experiéncias anteriores e os sentidos atribuidos a
Educacao Fisica escolar.

O processo investigativo teve inicio com questfes dirigidas aos estudantes
acerca de suas experiéncias prévias com o handebol e o basquetebol, buscando
identificar quem ja havia praticado essas modalidades, como compreendiam suas
formas de jogo e quais conhecimentos possuiam sobre regras, posicbes e
estratégias de ataque e defesa. Na sequéncia, foram realizados jogos reduzidos e
jogos formais na quadra da escola, com a finalidade de diagnosticar o nivel coletivo
de jogo, considerando as relacdes estabelecidas com o espaco, com o0s adversarios
€ com 0s proprios colegas.

Sob a perspectiva da descricdo densa (GEERTZ, 2008), as observa¢fes nao
se restringiram aos aspectos técnico-taticos do jogo, mas abarcaram também as
dindmicas interpessoais que emergiram no contexto das aulas. Foram registrados
comportamentos como timidez, receio de se expor ou de emitir opinides, bem como
situacdes em que a fala excessiva de alguns estudantes inibia a participacdo dos
demais. Tais manifestacdes foram interpretadas como expressdes culturalmente
situadas, reveladoras de normas implicitas, relacbes de poder e formas de
pertencimento no grupo, demandando momentos de reflexdo coletiva sempre que
determinados comportamentos interferiam no desenvolvimento da aula ou se
mostravam pedagogicamente inadequados.

Na Etapa 2, as aulas desenvolvidas na quadra da escola foram
sistematicamente registradas no diario de campo, totalizando seis (6) aulas
dedicadas aos principios operacionais dos esportes de invasdo, com énfase nas
situacdes de ataque e defesa que orientam as acdes dos jogadores. Os principios
ofensivos trabalhados compreenderam, de forma articulada, a manutencao individual
e coletiva da posse da bola, a progressédo em direcdo ao alvo e a finalizagcdo da
jogada.

A partir desses eixos, a observacao voltou-se para as acdes de desmarque
para recebimento da bola, as relagdes estabelecidas entre os colegas para garantir
a manutencdo da posse, a progressdo e a conclusdo das acdes ofensivas, bem
como para os impedimentos criados pelos adversarios, tais como a interceptagéo de

passes e da bola, a protecdo da meta e as acdes de cobertura defensiva em apoio
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ao companheiro superado pelo atacante. Sob a perspectiva da descricdo densa
(GEERTZ, 2008), os registros no diario de campo buscaram interpretar ndo apenas
0 éxito ou o fracasso das acdes, mas 0s processos decisorios dos estudantes,
considerando a qualidade e a situacao do passe, do arremesso ao gol, da recepcéo,
da organizacdo defensiva, entre outras situacdes emergentes do jogo,
compreendidas como praticas carregadas de significados construidos no contexto
das interacfes pedagogicas.

Na Etapa 3, foram desenvolvidas onze (11) aulas dedicadas ao ensino do
handebol e do basquetebol, os esportes abordados de forma especifica por meio de
jogos construidos a partir das habilidades apresentadas pelos alunos, com o objetivo
de desenvolver os conteudos e as acgles técnico-taticas das modalidades.
Paralelamente, foram realizados jogos formais, possibilitando a vivéncia das
estruturas proprias de cada esporte.

Durante essa etapa, as aulas foram sistematicamente acompanhadas por
meio de observacdo participante, com registros no diario de campo orientados pela
perspectiva da descricdo densa (GEERTZ, 2008). As observacfes concentraram-se
na comunicacdo dos alunos durante a acdo, analisando se os pedidos de bola
ocorriam por meio da linguagem verbal, motora ou gestual; na ocupacéo do espaco
de jogo, identificando se a distribuicdo dos jogadores se organizava em torno da
bola ou por meio de estratégias coletivas de uso do espaco; bem como na visdo de
jogo demonstrada pelos alunos. Ademais, foram analisadas as acoes realizadas no
momento da recepc¢ao da bola, considerando se os alunos antecipavam as agoes do
adversério, tomavam decisdes para dar continuidade ao jogo ou se se desfaziam da
bola de forma precipitada. Esses elementos foram interpretados como praticas
carregadas de significados, construidos nas interacdes entre 0s sujeitos e o contexto
pedagdgico, contribuindo para a compreensdo do processo de aprendizagem
esportiva.

A Etapa 4 constituiu-se como o momento de avaliagdo final da unidade
didatica proposta, realizada por meio de grupo focal, organizado a partir de questdes
norteadoras destinadas a explorar as aprendizagens dos alunos em relacdo ao
handebol e ao basquetebol, desenvolvidos sob a abordagem da Pedagogia do Jogo.
As modalidades foram retomadas por meio de situagfes de jogo, possibilitando aos
estudantes expressarem suas compreensfes acerca dos conteudos vivenciados,

bem como os limites e as possibilidades da proposta pedagogica.
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Sob a perspectiva da descricdo densa (GEERTZ, 2008), esse momento foi
compreendido como um espaco privilegiado de produgédo de sentidos, no qual a
observacédo e os registros no diario de campo buscaram apreender o conhecimento
construido para além dos saberes prévios dos alunos, sem se restringir a literalidade
dos relatos. Foram consideradas as reflexdes, percepc¢des e interpretacdes dos
alunos, bem como o0s processos de atribuicio de sentido, significado e
ressignificacdo produzidos a partir das experiéncias vivenciadas ao longo da
unidade didatica.

De modo geral, todas as observagfes registradas no didrio de campo ao
longo da pesquisa seguiram procedimentos operacionais que incluiram o registro da
data, do tempo de observacdo, das relacdes interpessoais positivas e negativas
entre os participantes e de outros aspectos relevantes. Conforme destaca Minayo
(1996, p. 64), “quanto mais ricas forem as anotagbes nesse diario, maior sera o
auxilio que oferecera a descrigdo e analise do objeto estudado”.

Quadro 2. Resumo do Diario do Campo

Etapas Critérios observados

Praticas esportivas como fenémeno cultural, o esporte como espaco de
pertencimento e excluséo, escolha de equipes; participagédo desigual;
comentarios de valorizacao/desvalorizagao; siléncios e retraimentos;
gestos de acolhimento ou rejei¢cdo, 0 esporte como mecanismo de
inclusdo simbodlica para alguns e de exclusdo para outros, associado a
habilidade e ao reconhecimento social.

Etapa 1

Competicdo e desempenho, significados do erro, da vitoria e da
derrota, reacdes corporais e emocionais ao erro; discursos de

Etapa 2 cobrancga; comemoracdes; frustracdes verbalizadas; ironias e risos, 0
erro como fracasso. social e ndo como possibilidade de aprendizagem;
valorizacdo do desempenho como critério de status.

RelagBes sociais no jogo, relagbes de poder e hierarquias, liderancas
informais; controle do jogo por alguns alunos; disputas verbais;
obediéncia ou resisténcia as regras, producao de hierarquias

Etapa 3 simbdlicas que organizam o jogo e as intera¢fes, corpo e linguagem,
corpo, emocgao e comunicacao, posturas corporais; expressoes faciais;
gestos de frustracdo ou euforia; contradigdes entre fala e corpo, o
corpo como linguagem cultural que expressa emocgdes e sentidos n&o
verbalizados.




(&;7 PROEF EDUCACAO FiSICA EM REDE NACIONAL

72

Concepcdes pedagdgicas, sentidos atribuidos a Educagéo Fisica
escolar, falas sobre gostar ou ndo da aula; comparacfes com
experiéncias anteriores; expectativas em relacéo ao professor, a
Educacao Fisica como espaco de prazer, obrigacéo ou exclusao,
conforme experiéncias vividas, producéo de identidades, construcéo de
identidades e pertencimento, autodefinicdes (“sou ruim”, “sou bom”);
reconhecimento pelos pares; exclusdes simbolicas, Identidades

corporais e esportivas construidas nas interacdes escolares.
Fonte: Elaborado pelo préprio autor.

Etapa 4

3.4. Andlise dos dados qualitativos

Os procedimentos de andlise dos dados foram orientados pela perspectiva da
descricdo densa, conforme proposta por Clifford Geertz, compreendendo as aulas
de Educacéo Fisica e as situacdes de jogo como praticas culturais permeadas por
significados socialmente construidos, a partir das acdes, gestos e interacdes dos
sujeitos em seus contextos especificos (GEERTZ, 2008). Nessa abordagem, a
andlise voltou-se a interpretacdo dos sentidos atribuidos pelos alunos as
experiéncias vividas, mais do que a mensuracdo de comportamentos ou resultados
de desempenho.

A unidade de analise adotada foram as cenas de jogo, entendidas como
episédios significativos ocorridos durante as aulas, nos quais se evidenciaram
interacdes relevantes entre os alunos. Essas cenas foram selecionadas por seu
potencial expressivo, revelando dindmicas simbdlicas presentes no jogo, tais como
situacdes de conflito, exclusdo ou inclusdo, lideranca, cooperacdo, negociacdo de
regras e disputas simbodlicas em torno do uso do espaco, da bola e das decisdes
coletivas.

O registro dos dados ocorreu por meio de anotacdes sistematicas de campo,
complementadas por descricdes contextuais detalhadas das situacdes observadas.
Esses registros contemplaram informacfes relativas ao local, a organizacdo das
atividades, as regras propostas ou negociadas, as tensdes emergentes durante o
jogo e as decisbes tomadas pelos participantes. Tal procedimento buscou preservar
0 contexto no qual as agdes se produziram, condi¢do fundamental para a construcao
de uma analise interpretativa densa.

Os critérios de selecdo dos episodios analisados priorizaram cenas nas quais
os significados atribuidos ao jogo se tornaram mais explicitos, especialmente em

momentos de ruptura da fluidez do jogo ou de intensificagdo das intera¢des sociais.
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Nessas situacdes, as acdes corporais, as falas e os gestos foram compreendidos
como expressdes simbolicas que revelam modos de compreender, viver e significar
0 esporte no contexto escolar.

A construcao interpretativa dos dados consistiu na leitura das cenas de jogo
como verdadeiros “textos culturais”, passiveis de interpretacdo. A partir dessa
leitura, buscou-se inferir os sentidos atribuidos pelos alunos as préticas esportivas,
considerando suas narrativas, formas de participacdo, estratégias de acdo e modos
de relacdo com os colegas, com as regras e com 0O proprio jogo. Conforme
argumenta Geertz (2008), a analise cultural consiste em um esforgo interpretativo
voltado a compreensdo das “teias de significados” nas quais os sujeitos estédo
imersos. Assim, as praticas corporais observadas nas aulas de Educacdo Fisica
foram tratadas como producdes simbdlicas, passiveis de leitura e interpretacdo a
partir de uma descricdo densa das interacdes estabelecidas no jogo.

Como garantias de rigor metodoldgico, adotou-se a triangulacéo de diferentes
fontes de dados, articulando observacéo participante, registros escritos, falas dos
alunos registradas no diario de campo e materiais audiovisuais. A analise foi
conduzida até o alcance de saturacao interpretativa, quando os episédios passaram
a reiterar sentidos ja identificados. Sempre que possivel, realizou-se a devolutiva
das interpretacGes aos participantes, além da manutencdo de um diario de campo
sistematizado, assegurando coeréncia, transparéncia e consisténcia ao processo

analitico.

3.4.1. Parametros para avaliacdo da aprendizagem
O nivel de jogo foi avaliado ao longo da aplicagcdo da unidade didatica,

considerando-se, para fins de analise, os parametros propostos por Garganta
(1995), que estabelece quatro niveis de organizacdo do jogo nos esportes coletivos:
anarquico, descentralizado, estruturado e elaborado. Na sequéncia, sao
apresentados os parametros de avaliagdo da aprendizagem correspondentes a cada
nivel de jogo.
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Quadro 3. Parametros para a avaliagao da aprendizagem.

Contetidos
Técnico-Taticos

Indicadores de
acOes técnico-
taticas

Nivel

ANARQUICO

Jogar e manter a
posse de bola

Comunicacdo em
jogo

Verbalizam excessivamente durante 0 jogo,
principalmente para pedir a bola

Ocupagao espacial

Se aglutinam em torno da bola, ndo sabem ocupar
racionalmente os espacos

Campo visual

Prevalece o uso excessivo da visdo central, campo
visual de jogo reduzido

Observagéo-Agao

N&o observam antes de agir, livram-se da bola ou a
retém sem objetividade tatica

Conservagdo da
posse de bola /
Progresséo em
direcdo a meta

Passe — situacéo

Passa a bola para um colega que esta marcado

Passe - qualidade

Passa sem dire¢é@o para que a bola chegue ao colega

adverséria
Acdes de N&o se desmarcam para receber a bola
desmarque /
Passe e Desmarque
recepcdo em
progressao
Arremesso a0 gol — Arrgnlejz_ot?o _gql q(;:andoc| estd marcado ou em
situagéo posicéo/distancia inadequada
Atacar a meta _ _
adversaria Ndmero reduzido de arremessos ao gol e quando
Arremesso ao gol- efetuados, sem preciséo e/ou for¢a suficientes
qualidade
Recepcéo e Deixa a bola escapar facilmente quando recebe o
conservagéo da Recepgédo passe

posse da bola

Criacao de linhas

Ndo se movimentam procurando uma posi¢ao

de passe; favoravel para receber um passe (ndo cria linha de
Criagdo de Linha de passe passe, fica “escondido” atras dos defensores)
espagos no
ataque
A recuperagao/conquista da bola se da em funcédo do
Recypera(;aol erro do adversério e do alto grau de alternancia da
Conquista da posse | posse de bola entre as equipes
Principios de bola
basicos = — - - ——
defensivos / Posicionamento N&o se posicionam em uma linha imaginaria entre o
Defender a meta defensivo atacante direto e a meta.
Organizagéo N&o héa organizacdo defensiva visivel. N&o se
defensiva responsabilizam pela defesa.
’ Indjcadgre_s de Nivel
Contetdos acdes técnico-

DESCENTRALIZADO

Técnico-Taticos taticas
Comunicagdo em Prevaléncia da verbalizag&o.
jogo
Ndo se aglutinam em torno da bola, mas fazem
Ocupag&o espacial | 0CUPagao do espaco em funcdo dos elementos do
Jogo
Jogar e manter a - — —~ -
posse de bola _ Ainda prevalece 0 uso Qa visdo ce_ntr’s\l (ndo mais
Campo visual excessivo) mas com inicios de ampliagdo do campo

visual

Observacéo-Agao

Observam antes de agir com intencionalidade de
passe para progressao/circulacdo de bola (bola
neutra)

Conservacao da
posse de bola /
Progressédo em
direcéo a meta
adversaria

Passe - situagéo

Passa a bola para um colega que esta desmarcado

Passe - qualidade

Passa com direcdo, mas sem precisédo nem controle
forca para que a bola chegue ao colega
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Se desmarcam, mas ndo progridem com a equipe

Aces de para o ataque
desmarque /
Passe e Desmarque
recepgéo em
progressao
Arremesso ao gol - Desperdiga oportunidades de arremesso quando esta
Atacar ameta situagdo em condi¢@es favoraveis
adversaria Arremesso ao gol - Numero discreto de arremessos ao gol, mas com
qualidade pouca preciséo e/ou for¢a suficientes
N Controla com dificuldade a bola quando recebe o
Recepcéo e passe
conservagao da Recepcéo

posse da bola

Criacao de linhas

Movimenta-se procurando uma posi¢do favoravel
para receber um passe do companheiro (cria linha de

de passe;
- v . asse
Criag&o de Linha de passe P )
espacos no
ataque
Recuperacéo/ Efetua tentativas de recuperacdo da posse de bola
Congquistada posse | Por meio da interceptagdo dos passes ou apos uma
de bola execucdo mal resolvida
Principios
basicos . Se posicionam em uma linha imaginario entre o
defensivos / Pos(;c;onar‘nento atacante direto e a meta, sem a expressiva pressao
Defender a meta elensivo sobre o atacante.
Organizag&o H4& uma organizagdo  defensiva, s6 se
defensiva responsabilizam pelo atacante direto.
] Indicadqre_s de Nivel
Conteudos acdes técnico-
Técnico-Taticos taticas ESTRUTURADO
Comunicagdoem | Verbalizagdo e comunicacao gestual, demonstrando
jogo maior entrosamento entre os integrantes da equipe.
x ial Utilizam tética individual ou em grupo para ocupacéo
Ocupagdo espacial | 4os espagos (de forma racional).
Jogar e manter a Maior controle visual, melhor reconhecimento da
posse de bola Campo visual posicdo espacial (propiocepcdo) em quadra sem

necessariamente ter a viséo como elemento central da
acao

Observacéo-Agao

Observam antes de agir, tendo em vista o passe com
possibilidade de gerar ponto (bola ofensiva)

Conservagéo da
posse de bola /
Progressé@o em
diregdo a meta

Passe - situagédo

Passa para um colega desmarcado em condi¢cdes
favoraveis de progredir e/ou finalizar

Passa com preciséo, fazendo com que a bola chegue
a uma distancia e velocidade adequada ao colega

adversaria Passe - qualidade

Acdes de Se desmarcam e progridem com a equipe para o
desmarque / ataque

Passe e Desmarque

recepcdo em

progressao

Arremesso ao gol- | Arremessa ao gol quando esta em condicbes
Atacar a meta situagdo favoraveis
adverséria Arremesso ao gol - | Ndmero maior de arremessos ao gol, seguidos de
qualidade variabilidade, preciséo e forca suficientes
Recepgéo e Recebe o passe e a controla a bola com facilidade
conservagdo da Recepcéo

posse da bola

Criagdo de linhas
de passe;
Criagéo de
espagos no

ataque

Linha de passe

Cria uma linha de passe com possibilidades de
efetivacdo de ataque

Recuperacéo/
Conquista da posse
de bola

AclOes frequentes e conscientes de interceptacdo da
bola ou de pressdo sobre o adversario com a
finalidade de recuperar a bola.
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Principios Além de se posicionarem em uma linha imaginéaria
basicos Posicionamento entre o atacante direto e a meta, pressionam o
defensivos / defensivo atacante para evitar o passe e/ou a finalizagéo.
Defender a meta
- Se responsabilizam pelo atacante direto e fazem
Organizacéo coberturas quando o companheiro é superado.
defensiva
; Indicadores de Nivel
Contetdos ac@es técnico-
Técnico-Taticos taticas ELABORADO
Comunicagdoem | Prevaléncia da comunicacdo motora, demonstrando
jogo entrosamento entre os integrantes da equipe

Jogar e manter a
posse de bola

Ocupagcao espacial

Demostram capacidade de utilizar de forma harmoniosa,
coordenada e racional tanto taticas individuais quanto
coletivas para ocupacgdo dos espagos.

Campo visual

Pleno controle visual somado a otimizagc&o das capacidades
propioceptivas. Dominio da posicdo espacial em quadra
sem a necessidade da visdo como elemento central de
acao.

Observacéo-Acéo

Demonstram capacidade de observar e tomar decisGes
répidas e coerentes a realidade e necessidade do jogo.

Conservagédo da
posse de bola /
Progresséo em
diregdo a meta

Passe —situagao

Passe amparado por tomadas réapidas de decisdo visando
sempre companheiros desmarcados e em condicdes
favoraveis de progredir e/ou finalizar.

Passe -qualidade

Passa com rapidez, precisdo e versatilidade buscando
sempre fazer com que a bola chegue a uma distancia e

adversaria velocidade adequada ao colega. A circulagéo da bola no
ataque apresenta velocidade e fluidez.
Acdes de Desmarcam-se com extrema facilidade e objetividade (com

desmarque /
Passe e recepgéo
em progressao

Desmarque

e sem a bola) progredindo com a equipe para o ataque
buscando sempre criar superioridade numérica.

Arremesso ao gol -

Arremessam ao gol quando se encontram em condi¢Ges

situagéo favoraveis ou livres da marcagao.
Atacar a meta Elevado nimero de arremessos e conversées de gol (em
adversaria Arremesso ao gol - | comparacdo a equipe adversaria), precedidos de acoes
qualidade criativas, variabilidade, precisdo e adequacédo de forca
segundo as circunstancias.
Recepcéo e Buscam receber o passe em movimento indo ao encontro
conservacéo da Recepcéo da bola, recebe, amortece e retém pouco a bola mantendo

posse da bola

ritmo e velocidade das agdes de ataque.

Criacé&o de linhas
de passe; Criac@o
de espagos no
ataque

Linha de passe

Observa-se acOes efetivas de movimentagéo visando a
criag8o de linhas de passe e espaco no ataque em meio a
utilizagdo dos mais variados sistemas ofensivos tendo em
vista a efetivacéo do ataque.

Principios basicos
defensivos /
Defender a meta

Recuperacéo/
Conquista da
posse de bola

Demonstram atitude defensiva. Observa-se acdes
frequentes e exitosas de tomada de posse de bola
sustentadas por um bom dominio e uso consciente de acdes
de antecipagao, interceptagéo, dissuasao e pressao.

Posicionamento
defensivo

Sempre se posicionam entre o atacante direto e a meta com
o objetivo de impedir o passe, coibir a finalizacdo e/ou
recuperar a posse de bola. Demonstram conhecimento na
utilizagéo dos artificios possiveis pela regra para efetuar
essas agdes, como por exemplo, o uso consciente das
faltas.

Organizacao
defensiva

Trabalham de forma coordenada e colaborativa na defesa
em observancia aos deslocamentos ofensivos e a ocupagao
dos espacos atuando tanto junto ao atacante direto quanto
em coberturas dentro dos mais variados sistemas
defensivos.

Fonte: Retirado de Mota-Junyor (2024).
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3.5. Aspectos éticos

A pesquisa foi vinculada ao projeto guarda-chuva intitulado “O Ensino dos
Esportes e a Escola: Propostas Curriculares, Praticas Pedagdgicas e Intervencdes
baseadas na Pedagogia do Esporte”, aprovado no Comité de Etica em Pesquisa da
Universidade Federal do Amazonas, sob o CAAE 83382324.3.0000.5020,
coordenado pela Prof2 Dr2 Tathyane Krahenbihl, da Faculdade de Educacéo Fisica
e Fisioterapia.

4 RESULTADOS

4.1. A Proposta Pedagogica Desenvolvida

Nesta secdo sdo apresentados, de forma descritiva e interpretativa, os
resultados das aulas desenvolvidas ao longo das quatro etapas articuladas da
intervencdo pedagdgica, voltada ao ensino dos esportes de invasdo, com énfase no
basquetebol e no handebol. A primeira etapa teve carater diagndstico e investigou
0s conhecimentos prévios dos alunos acerca do jogar nessas modalidades,
considerando suas compreensdes sobre regras, objetivos, formas de participacao e
dindmicas do jogo. Na segunda etapa, as aulas foram organizadas a partir de jogos
adaptados e reduzidos, fundamentados na Pedagogia do Jogo, privilegiando a
centralidade do jogar, a resolucdo de problemas e o protagonismo dos alunos, em
consonancia com 0s principios operacionais dos esportes coletivos propostos por
Bayer e com os referenciais de leitura do jogo e tomada de decisdo discutidos por
Garganta.

A terceira etapa, igualmente fundamentada na Pedagogia do Jogo, dedicou-
se ao desenvolvimento dos principios especificos e das regras de acdo do
basquetebol e do handebol, por meio de jogos especificos, reduzidos e adaptados,
culminando na realizacdo de jogos formais de cada modalidade. Por fim, a quarta
etapa consistiu na realizacdo de um grupo focal, cujo objetivo foi avaliar a proposta
pedagdgica como um todo, captando as percepgles, interpretacbes e sentidos

atribuidos pelos alunos as experiéncias vividas ao longo da intervencgao.
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4.2 Resultado (Proposta Pedagdgica)

ETAPA 1 — INTRODUCAO - AULAS DIAGNOSTICOS - BASQUETE E
HANDEBOL

AULA: 1

TEMA: AULA DIAGNOSTICO DE BASQUETE

JUSTIFICATIVA: Aula diagnodstica tedrica e pratica no ensino do basquetebol
justifica-se por permitir ao professor identificar o nivel inicial dos
alunos, considerando conhecimentos prévios, experiéncias
anteriores e formas de participacdo no jogo. No plano tedrico,
possibilita compreender as representacdes dos alunos sobre o
basquete, suas regras, objetivos e sentidos atribuidos a pratica,
favorecendo a problematizacdo de visbes restritas ao
desempenho técnico. No plano pratico, a observacdo em
situacBes de jogo revela a tomada de deciséo, a relagdo com
colegas e adversarios e a compreensao dos principios do jogo.
Assim, a aula diagndstica orienta o planejamento pedagdgico,
permitindo adequar conteudos, estratégias e intervencfes as
necessidades reais da turma, promovendo um ensino do
basquetebol mais significativo, inclusivo e contextualizado.

OBJETIVOS: Analisar e diagnosticar o status de desenvolvimento dos
discentes no que tange aos esportes de invasdo; conhecer os
aspectos historico-culturais do Basquete. Compreender o nivel
de desempenho individual e coletivo, a partir da centralidade do
jogo, da relacdo técnica-tatica, da compreensdo do jogo, da
interdependéncia da dimensdo tatica, técnica, cognitiva e
socioafetiva.

CONTEUDOS: Esporte de Invasédo, Referencias da Pedagogia do Jogo e
Basquetebol e Handebol.

RECURSOS Caderno de anotacdo dos alunos para registro, Textos,

DIDATICOS: Datashow, notebook e filmadora. De 1 a 2 bolas de Basquete.

ATIVIDADE: Descricdo: Parte 1. Realizagdo de uma aula expositiva

dialogada com o objetivo de diagnosticar os conhecimentos
prévios dos alunos acerca do conceito de esportes de invasao,
bem como de apresentar o contexto historico geral e nacional
do Basquetebol. Nessa etapa, foram apresentados, por meio de
slides, os objetivos e procedimentos da pesquisa, as diferentes
modalidades pertencentes a categoria dos esportes de invasao,
além dos pressupostos da abordagem interacionista e dos
principios fundamentais da Pedagogia do Jogo, por fim,
formacdo das equipes pelos proprios alunos. O tempo
destinado a essa etapa foi de aproximadamente 20 minutos.

Parte 2: Sintese Integradora - inicial: Realizacdo de uma
reunido breve com os alunos antes do jogo de basquete, com o
objetivo de apresentar a dinamica da atividade, esclarecer seus
propdsitos, ouvir sugestdes dos alunos e sanar eventuais
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duvidas. Duracdo: 5 minutos. Jogo Formal de Basquete —
Quadra inteira ou meia, também em espac¢o adaptado.
Duracao: 20 minutos.

AVALIACAO: Sintese Integradora - Final: breve reunido em circulo com
alunos, discutindo pontos favoraveis e contraditorios, feedback
dos alunos. Duracdo: 5 minutos.

LOCAL: Sala Multimidia e Quadra Poliesportiva da Escola

AULA: 2

TEMA: AULA DIAGNOSTICO DE HANDEBOL

JUSTIFICATIVA:

Uma aula diagndstica tedrica e pratica no ensino do handebol
justifica-se por permitir ao professor identificar o nivel inicial dos
alunos, considerando conhecimentos prévios, experiéncias
anteriores e formas de participacdo no jogo. No plano tedrico,
possibilita compreender as representacdes dos estudantes
sobre o0 handebol, suas regras, objetivos e sentidos atribuidos a
préatica, favorecendo a problematizacdo de visGes restritas ao
desempenho técnico. No plano pratico, a observacdo em
situacBes de jogo revela a tomada de deciséo, a relagdo com
colegas e adversarios e a compreensdo dos principios do jogo.
Assim, a aula diagndstica orienta o planejamento pedagdgico,
permitindo adequar conteudos, estratégias e intervencfes as
necessidades reais da turma, promovendo um ensino do
basquetebol mais significativo, inclusivo e contextualizado.

OBJETIVOS:

Analisar e diagnosticar o status de desenvolvimento dos
discentes no que tange aos esportes de invasdo; conhecer os
aspectos historico-culturais do Handebol. Compreender o nivel
de desempenho individual e coletivo, a partir da centralidade do
jogo, da relacdo técnica-tatica, da compreensao do jogo, da
interdependéncia da dimensdo tatica, técnica, cognitiva e
socioafetiva.

CONTEUDOS:

Esporte de Invasédo, Referencias da Pedagogia do Jogo e
Basquetebol e Handebol.

RECURSOS
DIDATICOS:

Caderno de anotacdo dos alunos para registro, Textos,
Datashow, notebook e filmadora. De 1 a 2 bolas de Handebol.

ATIVIDADE:

Descricdo: Parte 1. Realizagdo de uma aula expositiva
dialogada com o objetivo de diagnosticar os conhecimentos
prévios dos alunos acerca do conceito de esportes de invaséao,
bem como de apresentar o contexto historico geral e nacional
do Handebol. Nessa etapa, foram apresentados, por meio de
slides, os objetivos e procedimentos da pesquisa, as diferentes
modalidades pertencentes a categoria dos esportes de invasao,
além dos pressupostos da abordagem interacionista e dos
principios fundamentais da Pedagogia do Jogo, por fim,
formacdo das equipes pelos préprios alunos. O tempo
destinado a essa etapa foi de aproximadamente 20 minutos.

Parte 2: Sintese Integradora - inicial: Realizacdo de uma
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reunido breve com os alunos antes do jogo de Handebol, com o
objetivo de apresentar a dinamica da atividade, esclarecer seus
propdésitos, ouvir sugestdes dos alunos e sanar eventuais
davidas. Duragdo: 5 minutos. Jogo Formal de Basquete —
Quadra inteira ou meia, também em espaco adaptado.
Duracao: 20 minutos.

AVALIACAO: Sintese Integradora - Final: breve reunido em circulo com
alunos, discutindo pontos favoraveis e contraditorios, feedback
dos alunos. Duracdo: 5 minutos.

LOCAL: Sala Multimidia e Quadra Poliesportiva da Escola

ETAPA 2 — ESPORTE DE INVASAO/PRINCIPIOS OPERACIONAIS

AULAS: 3e 4

TEMA: Principios Operacionais do Esporte de Invaséo

JUSTIFICATIVA:

. A aula se justifica por compreender o jogo como uma
pratica cultural, relacional e pedagodgica, articulando a
descricdo densa de Clifford Geertz, os principios
operacionais de Bayer e a Pedagogia do Jogo de Alcides
Scaglia. Sob a perspectiva da descricdo densa, a
atividade possibilita interpretar os sentidos e significados
atribuidos pelos alunos ao jogar, evidenciando interacdes,
formas de participacdo, cooperacdo e conflitos que
emergem nas ac¢des de ataque e defesa. O jogo torna-se,
assim, um contexto privilegiado de leitura das relacdes
sociais e corporais. Com base nos principios operacionais
de Bayer, a dinamica preserva a logica dos jogos
esportivos  coletivos, favorecendo a vivéncia da
manutencdo da posse de bola, da progresséo ao alvo, da
oposicao e da recuperacao da bola, por meio de situagoes
reais de tomada de decisdo. Na Pedagogia do Jogo, a
aula prioriza a compreensdo do jogo e a resolucdo de
problemas, valorizando a autonomia, a cooperagdo € o
protagonismo dos alunos, superando 0 ensino técnico
fragmentado. Dessa forma, a proposta promove um
ensino do basquete e do handebol significativo,
contextualizado e centrado no jogo.

OBJETIVOS: Desenvolver a tomada de decisdo nas acdes técnico-
taticas de comunicacdo em jogo, da ocupacdo espacial,
do campo Visual, da observacdo-acao e da recuperacao
/conquista da posse de bola.

CONTEUDOS: Conservacao individual e coletiva da Posse da bola e

Recuperacdo da Bola, desenvolvimento dos principios
operacionais dos Jogos Esportivos Coletivos de Invasao,
inspirando na abordagem da Pedagogia do Jogo.

RECURSOS DIDATICOS: Cavalete Flip Chart, Bolas de Basquete/Handebol,

Coletes, Pratinhos.
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ATIVIDADE:

Descricdo: Parte 1. Sintese Integradora Inicial (10
minutos): Momento destinado a reflexdo coletiva sobre os
acontecimentos das aulas diagnosticas, considerando as
percepcdes dos alunos e do professor acerca do nivel de
jogo no basquete e no handebol. Discutem-se as
situacbes de jogo favoraveis e desfavoraveis, tanto no
plano individual quanto coletivo, além da explicacdo da
dindmica da atividade e da formacao das equipes. Parte
2. Basquete/Handebol Ludico: atividade lddica com
acOes de ataque e defesa mediadas pelo uso de cones. A
turma é organizada em dois times em cada espaco de
jogo, que se enfrentam com o objetivo de capturar o cone
localizado na quadra adversaria e transporta-lo até o
bambolé posicionado no fundo da propria area defensiva.
Cada equipe conta com dois jogadores atuando na defesa
e dois atacantes responsaveis pela progressao,
atravessando a zona defensiva para capturar o cone e
retornar ao seu campo de origem. As tentativas se
sucedem continuamente ao longo do jogo. Cabe aos
atacantes organizar as acgbes ofensivas para superar a
defesa adversaria, enquanto a defesa tem como objetivo
interceptar, recuperar ou retirar o controle da bola durante
a progressdo. A cada cinco minutos ocorre a troca de
funcdes entre ataque e defesa. A aula foi organizada em
trés espacos de jogo (6x6), delimitados com pratinhos,
sendo que cada equipe utiliza coletes de cores distintas
para facilitar a identificacdo. Duracdo: 35 minutos.

AVALIACAO:

Sintese Integradora — Final (5 minutos): breve reunidao em
circulo com alunos refletindo em conjunto os sentidos que
atribuiram ao jogo — interpretacéo da atividade, significado
de atacar, defender, cooperar e competir, participacao —
envolvimento com atividade, tomada de decisdo que
ocorrem no jogo diante da manutencdo da bola e
progressao ao alvo.

LOCAL:

Quadra Poliesportiva

AULAS: 5

TEMA: Principios Operacionais do Esporte de Invaséao

JUSTIFICATIVA:

A aula se justifica por compreender o0 jogo como pratica
cultural e pedagodgica, articulando a descricdo densa de
Clifford Geertz, os principios operacionais de Bayer e a
Pedagogia do Jogo de Alcides Scaglia. O jogo é
entendido como espaco de producao de significados, no
qual as acbes revelam formas de participacao,
cooperacao e negociacdo. Ao preservar a logica dos jogos
esportivos coletivos — manutencdo da posse, progressao
ao alvo, oposicdo e finalizagdo — a aula valoriza a
aprendizagem pelo jogar, o protagonismo dos alunos e a
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tomada de decisdo. Assim, promove um ensino do
handebol significativo, contextualizado e centrado no jogo.

OBJETIVOS:

Desenvolver a tomada de decisdo nas acdes técnico-
taticas de situacdo de passe, da qualidade do passe, da
linha de passe, da recepcdo da bola, de desmarque
passe/recepcdo em progressdo e do posicionamento
defensivo.

CONTEUDOS:

Progressdo da equipe e da bola em dire¢do ao alvo do
adversario e impedir o avan¢co da equipe contraria e da
bola em direcdo ao préprio alvo.

RECURSOS DIDATICOS:

Cavalete Flip Chart, 1 Bola de Handebol, Coletes,
Pratinhos.

ATIVIDADE:

Descricdo: Parte 1. Sintese Integradora Inicial (10
minutos): Este momento foi destinado a reflexdo coletiva
sobre a aula anterior, com a retomada das situacdes de
jogo consideradas favoraveis e desfavoraveis pelos
alunos. Conforme emergiu na Sintese Integradora Final
da aula precedente, uma parcela significativa dos
estudantes manifestou insatisfacio em relacdo ao
desequilibrio técnico-tatico entre as equipes, apontando
que algumas se tornaram excessivamente fortes,
enquanto outras apresentaram desempenho muito
inferior. Diante desse diagnostico, optou-se pela
reorganizacdo das equipes a partir do critério de
desempenho, garantindo que cada grupo fosse composto
por um aluno com maior nivel de habilidade, alunos com
desempenho intermediario e alunos com menor dominio
técnico. Na sequéncia, foram apresentados os objetivos
da atividade, a explicacdo da dinamica proposta e
realizada a formacao das equipes. Parte 2: 4 mamaes da
rua com implementacdo de bola: A atividade consistiu
na organizacao de duas equipes, cada uma composta por
cinco jogadores, sendo um deles o goleiro. O jogo teve
inicio com a equipe atacante, cuja progressao se dava a
partir da reposi¢cdo de bola realizada pelo goleiro dentro
de sua area. A equipe em posse da bola deveria avancar
por meio de trocas de passes até alcancar a denominada
zona de contato, espaco previamente delimitado da
guadra. A zona de contato possuia extensdo de seis
metros, dividida ao meio pela linha central da quadra e
limitada, em suas extremidades, pela linha de ataque
situada a trés metros da baliza. O objetivo da equipe
atacante era atravessar essa zona mantendo a posse da
bola; uma vez superada sim, os jogadores poderiam dar
continuidade a progressao ofensiva, por meio de passes,
em direcdo a baliza adversaria, buscando a finalizagdo e a
marcacdo do gol. A equipe defensora cabia permanecer
exclusivamente na zona de contato, com o objetivo de
dificultar a progressao adversaria. As funcfes de ataque e
defesa foram alternadas entre as equipes a cada rodada,
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independentemente de a equipe atacante ter conseguido
atravessar a zona de contato ou converter o gol. Duragéo:
35 minutos.

AVALIACAO:

Sintese Integradora — Final (5 minutos): breve reunido em
circulo com alunos refletindo em conjunto os significados
do jogo — interpretacdo dos equilibrios e desequilibrios de
ataque e defesa, tomada de decisdo e leitura de jogo,
participacdo e engajamento no jogo, autonomia,
negociacdo e autorregulacdo, relagcbes de poder -
hierarquia e cooperacéao.

LOCAL:

Quadra Poliesportiva

AULAS: 6

TEMA: Principios Operacionais do Esporte de Invaséo

JUSTIFICATIVA:

A aula se justifica por compreender o jogo como pratica
cultural e pedagdgica, articulando a descricdo densa de
Clifford Geertz, os principios operacionais de Bayer e a
Pedagogia do Jogo de Alcides Scaglia. As situacdes de
jogo permitem interpretar os sentidos atribuidos pelos
alunos as regras, interacdes e decisbes, a0 mesmo tempo
em gue preservam a logica dos esportes coletivos por
meio da manutencdo da posse, progressao ao alvo,
oposicdo e finalizacdo. Assim, a aula prioriza a
aprendizagem pelo jogar, com protagonismo dos alunos,
favorecendo autonomia, cooperacdo e compreensao
tatico-técnica.

OBJETIVOS:

Desenvolver a tomada de decisdo nas acdes técnico-
taticas de situacdo de passe, da qualidade do passe, da
linha de passe, da recepcdo da bola, de desmarque
passe/recepcdo em progressdo e do posicionamento
defensivo.

CONTEUDOS:

Progressdo da equipe e da bola em dire¢cdo ao alvo do
adverséario e impedir o avanco da equipe contraria e da
bola em direcdo ao préprio alvo.

RECURSOS DIDATICOS:

Cavalete Flip Chart, 1 Bola de Handebol e 1 Bola de
Basquete, Coletes, Pratinhos, Cones de Sinalizacao, Mini
Cesta de Plastico de Basquete.
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ATIVIDADE:

Descricdo: Parte 1. Sintese Integradora Inicial (10
minutos): Momento destinado ao feedback dos alunos
sobre a aula anterior, com analise dos erros, acertos e
das estratégias utilizadas para resolver os problemas de
ataque e defesa. Foram retomadas e problematizadas as
regras de conducdo, passe e progressao da bola no
basquete e no handebol, relacionando-as a manutencao
da posse, a progressdo ao alvo e a oposicdo defensiva.
Em seguida, apresentaram-se 0s objetivos e a dinamica
da atividade, com reorganizacdo das equipes para
garantir maior equilibrio e participacdo, priorizando a
inclusédo das meninas e dos alunos com menor nivel de
habilidade.

Parte 2. Mini Baliza e Mini Cesta: Na sequéncia, 0s
times foram formados com critérios que priorizaram a
participagao, e ndo o rendimento. A atividade de basquete
e handebol consistiu em jogos reduzidos, com
modificacdo do espac¢o e do numero de jogadores (3 a 4
por equipe), com o objetivo de ampliar o tempo de posse
de bola e as oportunidades de finalizacdo para todos. No
basquete, 0 jogo ocorreu em meia quadra, com utilizacdo
de mini cestas (sem goleiro), regras formais adaptadas,
limite de seis segundos com a posse da bola e proibicdo
de duas finalizagbes consecutivas pelo mesmo jogador.
No handebol, também em meia quadra, utilizou-se uma
baliza oficial e outra adaptada com cones, mantendo o
limite de seis segundos de posse e a mesma restricdo de
finalizac&o consecutiva. Duracgdo: 35 minutos.

AVALIACAO:

Sintese Integradora — Final (5 minutos): breve reunido em
circulo com alunos refletindo sobre a interpretacdo das
regras e dos objetivos do jogo; qualidade das interacdes
(gestos, falas, cooperacdo e negociacdes); participacao
efetiva de todos, especialmente na posse da bola e nas
finalizagOes; distribuicAo equilibrada das acdes e
decisBes; manutencdo da posse de bola; leitura das
situacOes-problema geradas pelas adaptacbes do jogo;
apoio ao portador da bola, acdes coletivas de ataque e
defesa, respeito as regras e autorregulacdo durante o
jogo.

LOCAL:

Quadra Poliesportiva

AULAS: 7

TEMA: Principios Operacionais do Esporte de Invasao

JUSTIFICATIVA:

A aula se justifica por compreender 0 jogo como pratica
cultural e pedagdgica, articulando a descricdo densa de
Clifford Geertz, os principios operacionais de Bayer e a
Pedagogia do Jogo de Alcides Scaglia. As situacdes de
jogo permitem interpretar os sentidos atribuidos pelos
alunos as regras, interacdes e decisbes, a0 mesmo tempo




(&;7 PROEF EDUCACAO FiSICA EM REDE NACIONAL

85

em gue preservam a logica dos esportes coletivos por
meio da manutencdo da posse, progressdo ao alvo,
oposicdo e finalizacdo. Assim, a aula prioriza a
aprendizagem pelo jogar, com protagonismo dos alunos,
favorecendo autonomia, cooperacdo e compreensao
tatico-técnica.

OBJETIVOS:

Desenvolver a tomada de decisdo nas acdes técnico-
taticas de situacdo de passe, da qualidade do passe, da
linha de passe, da recepcdo da bola, de desmarque
passe/recepcdo em progressdo e do posicionamento
defensivo.

CONTEUDOS:

Progressdo da equipe e da bola em dire¢cdo ao alvo do
adversario e impedir o avan¢co da equipe contraria e da
bola em direcdo ao préprio alvo.

RECURSOS DIDATICOS:

Cavalete Flip Chart, 1 Bola de Handebol e 1 Bola de
Basquete, Coletes, Pratinhos, Cones de Sinalizacao, Mini
Cesta de Plastico de Basquete.

ATIVIDADE:

Descricdo: Parte 1: Sintese Integradora Inicial (10
minutos): Momento destinado ao feedback dos alunos
sobre a aula anterior, com analise dos erros, acertos e
das estratégias utilizadas para resolver os problemas de
ataque e defesa. Foram retomadas e problematizadas as
regras de conducdo, passe e progressdo da bola no
basquete e no handebol, relacionando-as a manutencao
da posse, a progressdo ao alvo e a oposicdo defensiva.
Em seguida, apresentaram-se 0s objetivos e a dinamica
da atividade, com reorganizacdo das equipes para
garantir maior equilibrio e participacdo, priorizando a
inclusdo das meninas e dos alunos com menor nivel de
habilidade.

Parte 2: 21 Passes: Na sequéncia, os times foram
formados com critérios que priorizaram a participacao, e
nao o rendimento. A atividade de basquete e handebol
consistiu em jogos reduzidos, com modificacdo do espaco
e do numero de jogadores (3 a 4 por equipe), com 0
objetivo de ampliar o tempo de posse de bola e as
oportunidades de finalizacdo para todos. No basquete, o
jogo ocorreu em meia quadra, com utilizagdo de mini
cestas (sem goleiro), regras formais adaptadas, limite de
seis segundos com a posse da bola e proibicdo de duas
finalizagbes consecutivas pelo mesmo jogador. No
handebol, também em meia quadra, utilizou-se uma baliza
oficial e outra adaptada com cones, mantendo o limite de
seis segundos de posse e a mesma restricio de
finalizacdo consecutiva. Duracdo: 35 minutos.

AVALIACAO:

Sintese Integradora — Final (5 minutos): breve reunido em
circulo com alunos refletindo sobre a interpretacdo das
regras e dos objetivos do jogo; qualidade das interacdes
(gestos, falas, cooperagcdo e negociacdes); participacao
efetiva de todos, especialmente na posse da bola e nas
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finalizacbes; distribuicdo equilibrada das acdes e
decisbes; manutencdo da posse de bola; leitura das
situacdes-problema geradas pelas adaptacbes do jogo;
apoio ao portador da bola, acdes coletivas de ataque e
defesa, respeito as regras e autorregulacdo durante o
jogo.

LOCAL:

Quadra Poliesportiva

AULA: 8

TEMA: Principios Operacionais do Esporte de Invaséo

JUSTIFICATIVA:

A aula se justifica por compreender o jogo como pratica
cultural e pedagdgica, articulando a descricdo densa de
Clifford Geertz, os principios operacionais de Bayer e a
Pedagogia do Jogo de Alcides Scaglia. Pela descricao
densa, o jogo com alvos multiplos revela os sentidos
atribuidos pelos alunos, suas interacdes, escolhas e
relacbes de participacdo. Pelos principios de Bayer, a
atividade enfatiza a progresséo ao alvo, a finalizacéo e a
protecdo defensiva, exigindo leitura de jogo e tomada de
decisdo. Na Pedagogia do Jogo, a proposta valoriza a
aprendizagem pelo jogar, o protagonismo, a cooperacao e
a autonomia. Assim, a aula promove um ensino
significativo, inclusivo e centrado no jogo.

OBJETIVOS: Desenvolver a tomada de decisdo nas acdes técnico-
taticas de lance para o gol ou Cesta — situacédo, lance para
0 gol ou Cesta— qualidade e Organizacéo defensiva.

CONTEUDOS: Finalizacdo da Jogada e Protecado do alvo visando impedir

a finalizacdo da equipe adverséria.

RECURSOS DIDATICOS:

Cavalete Flip Chart, 1 Bola de Handebol ou 1 Bola de
Basquete, Coletes, Pratinhos.

ATIVIDADE:

Descricdo: Parte 1: Sintese Integradora Inicial (10
minutos): Momento de feedback e reflexdo sobre a aula
anterior, tinhamos dialogado sobre o individualismo e o
machismo presentes no jogo, evidenciados pela
centralizacdo das ac0les, pela preferéncia de passe entre
meninos e pela menor participacao ofensiva das meninas.
A partir dessas questdes, a atividade foi reorganizada
para exigir maior comportamento coletivo e ampliar a
participagdo dos alunos menos envolvidos nas acodes
ofensivas. Parte 2: Reduzido meia quadra: A quadra foi
dividida em dois espagos, um para o handebol e outro
para o basquete, com alvos adaptados. No handebol, uma
equipe defendia a baliza oficial e atacava duas balizas
menores, enquanto a outra realizava a dinamica inversa.
No basquete, uma equipe defendia a cesta oficial e
pontuava nas minis cestas laterais, e a outra defendia as
minis cestas e atacava a cesta principal, favorecendo a
circulacao da bola e a participacao coletiva.

Duracgao: 35 minutos.
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AVALIACAO:

Sintese Integradora — Final (5 minutos): breve reunido em
circulo com alunos refletindo sobre Interpretacdo das
regras adaptadas, dos diferentes alvos e dos objetivos da
atividade; envolvimento efetivo de todos os alunos,
especialmente das meninas e dos menos participativos;
distribuicdo das acdes, da posse da bola e das decistes
de finalizacéo; qualidade da tomada de decisdo no lance
para o gol ou cesta; organizacédo defensiva e acbes para
impedir a finalizacdo adversaria; construcdo coletiva das
acOes ofensivas; capacidade de pressionar, interceptar e
recuperar a bola; leitura das situacdes-problema;
participagao ativa, apoio aos companheiros,
corresponsabilidade, respeito as regras e ajustes
estratégicos durante o jogo.

LOCAL:

Quadra Poliesportiva

ETAPA 3 — ESPORTE DE INVASAO - ESPECIFICOS

AULA: 9

TEMA: Esporte Especifico - Handebol

JUSTIFICATIVA:

A aula se justifica por compreender o jogo como pratica
cultural e pedagdgica, articulando a descricdo densa de
Clifford Geertz, e a Pedagogia do Jogo de Alcides Scaglia.
A superioridade numérica com o goleiro no ataque permite
interpretar os significados das interacdes e decisdes dos
alunos, ao mesmo tempo em que preserva a légica do
jogo ao enfatizar posse de bola, progressao, finalizacao e
reorganizacdo defensiva. Assim, a aula valoriza a
aprendizagem pelo jogar, o protagonismo e a tomada de
decisdo, promovendo um ensino significativo e centrado
no jogo.

OBJETIVOS:

Desenvolver a tomada de decisdo nas acdes técnico-
taticas de olhar antes de atuar, orientacdo espacial,
Manutencdo da bola, progressdo com cooperacgao, ataque
ao espaco vazio, reacao a perda da posse de bola, acdo
de desmarque, se orientar espacialmente para recebe a
bola em profundidade pelo companheiro com a bola, de
solicitar a bola em deslocamento para frente.

CONTEUDOS:

Atacante com posse de bola (ACPB) e Atacante sem a
posse de bola (ASPB).

RECURSOS DIDATICOS:

Cavalete Flip Chart, 2 Bolas de Handebol, Coletes,
Pratinhos, Cones de sinalizagdo e Mini Cesta de Plastico
de Basquete.
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ATIVIDADE:

Descricdo: Parte 1. Sintese Integradora Inicial (10
minutos): Momento de feedback e reflexdo sobre a aula
anterior e discussdes do grupo focal, o foco foi sobre a
composicdo dos times que seguiu as indicagbes dos
préprios alunos, discutidas no grupo focal, priorizando
equipes mistas e equilibradas, com alunos de diferentes
niveis de habilidade. Parte 2: Superioridade Numérica —
Meia Quadra: jogos simultaneos a partir da divisao da
guadra em dois espacos. Em cada espaco, duas equipes
se enfrentaram. A superioridade numérica era gerada
guando a equipe em posse da bola podia contar com a
participacdo do goleiro no ataque, que saia da area para
apoiar a acao ofensiva. A gquantidade de jogadores por
equipe variava de 3 a 7, conforme o desempenho dos
alunos, faziamos ajustamentos.

Duracéo: 35 minutos.

AVALIACAO:

Sintese Integradora — Final (5 minutos): breve reunido em
circulo com alunos refletindo a interpretagcdo da
participacdo do goleiro no ataque e das situacfes de
vantagem e desvantagem numérica; qualidade das
interacbes (gestos, falas, cooperacdo e negociacdes);
envolvimento efetivo de todos nas equipes mistas,
especialmente dos menos habilidosos; distribuicdo da
posse, das decisdes e do protagonismo; circulagcdo segura
da bola em superioridade numérica; uso consciente da
vantagem para avangcar e finalizar; reorganizagdo
defensiva em inferioridade, com cobertura e protecdo do
alvo; leitura das situagdes-problema, escolhas em funcéao
do espaco, tempo e numero de jogadores; acles
coletivas, apoio ao portador da bola, respeito as regras,
ajustes estratégicos e participacdo consciente no jogo.

LOCAL:

Quadra Poliesportiva

AULA: 10

TEMA: Esporte Especifico - Handebol

JUSTIFICATIVA:

A aula se justifica por compreender o handebol como
pratica cultural e pedagoégica, articulando a descricao
densa de Clifford Geertz, os principios do jogo e a
Pedagogia do Jogo de Alcides Scaglia. Pela descricéo
densa, 0 jogo é espaco de producdo de significados, no
qual gestos, falas e decisbes revelam formas de
participagéo, cooperacao e relagdes de poder. A atividade
preserva a logica do handebol ao enfatizar circulagédo da
bola, desmarque, progressao ao gol, oposi¢ao defensiva e
finalizacdo, exigindo leitura de jogo e tomada de deciséo.
Na Pedagogia do Jogo, privilegia-se a aprendizagem pelo
jogar, com regras adaptadas e protagonismo dos alunos,
promovendo autonomia e compreensao tatico-técnica.
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OBJETIVOS:

Desenvolver a circulagdo da bola, acdo de desmarque, e
finalizacdo ao alvo

CONTEUDOS:

Manutencdo da posse de bola, deslocamentos e acoes
ofensivas, interceptacéo de passe.

RECURSOS DIDATICOS:

Cavalete Flip Chart, 2 Bolas de Handebol, Coletes,
Pratinhos, Cones de sinalizacdo e Mini Cesta de Plastico
de Basquete.

ATIVIDADE:

Descricdo: Parte 1. Sintese Integradora Inicial (10
minutos): Momento de feedback e reflexdo sobre a aula
anterior e discussdes discussdo dos aspectos que
favoreceram ou dificultaram o desenvolvimento do jogo na
aula anterior. Nesse momento, foram retomadas algumas
regras do handebol, relacionando-as as agbes técnico-
taticas possiveis de serem realizadas em situacdo de
jogo. Em seguida, foi apresentada a atividade do dia,
inspirada na brincadeira “coelhinho sai da toca”, visando
melhorar a circulagdo da bola mais distribuidas entre
jogadores da mesma equipe, descentralizacdo jogadores
pelo espaco de jogo e impedir o comportamento do aluno
“fominha”, situagdes providas da aula anterior. Parte 2:
“coelhinho sai da toca”: As equipes permaneciam fora
das tocas, enquanto os goleiros ficavam posicionados em
suas respectivas éareas. No espaco de jogo, foram
distribuidas varias tocas, delimitadas por bambolés. O
jogo era iniciado pelo goleiro, e os jogadores de linha so
podiam receber a bola estando dentro de uma toca. A
equipe sem a posse nao podia entrar nas tocas, devendo
recuperar a bola durante o passe para um jogador
adversario em outra toca. Ao recuperar a posse, a equipe
acionava o goleiro para reiniciar o jogo, buscando
progredir por meio da movimentac&o entre as tocas até se
aproximar da area adversaria e finalizar. A quadra foi
dividida ao meio, formando dois espacos de jogo. Em
cada espaco, utilizou-se uma baliza oficial ao fundo da
guadra e uma mini baliza posicionada na linha central,
sendo a meia-lua préxima ao meio da quadra a area do
goleiro da mini baliza. A proposta buscou descentralizar
as acbes do jogo, evitando que fossem conduzidas
sempre pelos mesmos alunos, valorizando o desmarque,
a leitura de jogo e a participacdo do jogador melhor
posicionado para receber a bola. Duracdo: 35 minutos.

AVALIACAO:

Sintese Integradora — Final (5 minutos): breve reunido em
circulo com alunos refletindo a Interpretam a dinamica das
tocas, as regras e os diferentes alvos; demonstram
envolvimento efetivo, com descentralizacdo das acoes,
inclusdo dos menos participativos e distribuicdo da posse,
das decisdes e do protagonismo. Revelam, por meio de
gestos e falas, cooperacédo, conflitos e negociagbes
durante o jogo. Circulam e protegem a bola respeitando
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as regras, articulam passes e deslocamentos para
progredir ao alvo, escolhnem momentos adequados para
finalizar e reorganizam a defesa com leitura de passes e
interceptacdes. Tomam decisbes conforme espaco e
tempo, apoiam o0os companheiros, compartilham
responsabilidades, respeitam as regras e ajustam
estratégias, construindo coletivamente os significados do
jogo.

LOCAL:

Quadra Poliesportiva

AULA: 11

TEMA: Esporte Especifico - Basquetebol

JUSTIFICATIVA:

A aula se justifica por compreender o basquete como
pratica cultural e pedagodgica. Pela descricdo densa de
Clifford Geertz, o jogo em duplas revela significados
expressos nas acles, gestos, falas e relacbes de poder
entre alunos com diferentes niveis de habilidade. Com
base nos principios especificos do basquete, a atividade
preserva a logica do jogo ao enfatizar posse de bola,
superioridade numeérica, progressdo ao alvo, oposicdo
defensiva e finalizacdo. Na Pedagogia do Jogo de Alcides
Scaglia, a proposta valoriza a aprendizagem pelo jogar,
com situagdes-problema, inclusdo e protagonismo dos
alunos, promovendo um ensino significativo e centrado no
jogo.

OBJETIVOS: Desenvolver a circulacdo da bola, acdo de desmarque, e
] finalizacdo ao alvo
CONTEUDOS: Manutencdo da posse de bola, deslocamentos e acdes

ofensivas, interceptacéo de passe.

RECURSOS DIDATICOS:

Cavalete Flip Chart, 2 Bolas de Basquete, Coletes,
Pratinhos, Cones de sinalizacdo e Mini Cesta de Plastico
de Basquete.

ATIVIDADE:

Descricdo: Parte 1: Sintese Integradora Inicial (10
minutos): Momento de feedback e reflexdo sobre a aula
anterior e discussdes sobre as aprendizagens, o prazer
em jogar e possiveis ajustes nas atividades. Os alunos
demonstraram grande entusiasmo pelo jogo, participando
ativamente das discussfes, questionamentos e relatos de
comportamentos que interferem no jogo, especialmente o
excesso de individualismo. As discussdes evidenciaram a
competitividade na formacdo das equipes, as queixas
sobre jogadores “fominhas” — sempre associados aos
meninos — e o0 desejo das meninas por maior
participacdo, mais do que pela vitoria. Antes da atividade,
retomaram-se regras basicas do basquete, como
conducéo, limite de passos e manejo da bola. Sendo
assim, a aula seguiu com um jogo simples de duelos em
duplas, realizado no espaco do garrafdo, as duplas foram
organizadas intencionalmente, combinando niveis
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distintos de habilidade e buscando equilibrio e
participacdo, evitando critérios de rendimento. Ao longo
da aula, também foram propostas situacées em que duas
alunas enfrentavam um aluno, com diferentes niveis de
habilidade, ampliando os desafios e as experiéncias de
jOogo para cooperacao entre os jogadores, impedir atitudes
individualistas e garantir maior participacdo de todos.
Parte 2: “Garrafdo Bol”: Consistiu em um jogo simples
de basquete em duplas, realizado no espaco do garrafao.
As duplas atacavam em situagcdo de superioridade
numerica, enquanto, na defesa, um aluno permanecia
momentaneamente fora do jogo. Apdés cada ataque, as
funcdes eram alternadas e novas duplas entravam em
quadra. Duracdo: 35 minutos.

AVALIACAO:

Sintese Integradora — Final (5 minutos): breve reunido em
circulo com alunos refletindo a Interpretacdo das acdes de
ataque e defesa, dos gestos e interacbes no duelo em
duplas, evidenciando cooperacgao, participacéo e relagdes
de poder; compreensdo da superioridade numérica,
manutencdo da posse, progressdo ao alvo e finalizacéo,
com decisfes adequadas ao espacgo, tempo e 0posicao;
envolvimento efetivo de todos, com descentralizagcdo das
acles e inclusédo dos menos habilidosos.
Aprendizagem pelo jogar: ajuste de estratégias, respeito
as regras, autorregulacao e reflexdo sobre o desempenho
individual e coletivo.

LOCAL:

Quadra Poliesportiva

AULA: 12

TEMA: Esporte Especifico - Basquetebol

JUSTIFICATIVA:

A aula se justifica por tratar o jogo como pratica cultural e
pedagogica. Pela descricdo densa de Geertz, o jogo
revela significados, interacdes e relagdes de poder. Pelos
principios especificos, preserva a légica do basquete
(posse, circulacéo, oposicao e finalizagdo). Na Pedagogia
do Jogo de Scaglia, promove aprendizagem pelo jogar,
protagonismo, inclusdo e compreensao tatica.

OBJETIVOS: Desenvolver a circulacdo da bola, acdo de desmarque, e
] finalizacdo ao alvo
CONTEUDOS: Manutencdo da posse de bola, deslocamentos e acdes

ofensivas, interceptacéo de passe.

RECURSOS DIDATICOS:

Cavalete Flip Chart, 2 Bolas de Basquete, Coletes,
Pratinhos, Cones de sinalizacdo e Mini Cesta de Plastico
de Basquete.
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ATIVIDADE:

Descricdo: Parte 1: Sintese Integradora Inicial (10
minutos): Momento de feedback e reflexdo sobre a aula
anterior e discussdes que emergiram das falas das
meninas e dos alunos menos habilidosos, criticas
recorrentes a dinadmica do jogo, especialmente a baixa
cooperacao entre os colegas, a centralizacdo da posse de
bola e a troca de passes restrita aos alunos mais
habilidosos. Destacou-se, ainda, 0 comportamento
excessivamente individualista do aluno denominado
“fominha”, cuja atuacdo limitava a participagdo coletiva,
reduzia as oportunidades de envolvimento dos demais e
comprometia a construgdo compartilhada das acbes
ofensivas. Deste modo, priorizou um jogo, que ajudasse
na circulacéo coletiva da bola com a imposi¢cédo de limite
de tempo para ficar com a posse da bola e ndo podia
driblar. Parte 2: “Basquete reduzido — Superioridade
Numeérica”: O jogo foi organizado em disputas de duplas
em meia quadra. Em cada confronto, a dupla que
estivesse defendendo atuava inicialmente com apenas um
jogador, enquanto o outro aguardava fora do espaco de
jogo. A equipe atacante tinha direito a duas tentativas
consecutivas de ataque; apds essas tentativas, as
funcdes de ataque e defesa eram invertidas. Concluidas
as duas acOes ofensivas de cada dupla, novas duplas
entravam em quadra para dar continuidade a atividade. A
quadra foi dividida em dois espacgos de jogo simultaneos,
sendo que, em cada espaco, as equipes compartilhavam
0 mesmo alvo, uma cesta de basquete. Como regras
especificas, ao ingressar na area proxima a cesta o
jogador nao podia sofrer interceptacdo do adversario, nao
era permitido o uso do drible e havia o limite maximo de
cinco segundos para realizar o passe, favorecendo a
circulacao da bola, a tomada de decisdo e a cooperacao
entre os jogadores.

Duracéo: 35 minutos.

AVALIACAO:

Sintese Integradora — Final (5 minutos): breve reunido em
circulo com alunos refletindo a Interpretacdo dos sentidos
do jogo (regras, superioridade numérica e interacdes),
considerando cooperacao, conflitos e relacdes de poder;
manutencdo da posse, circulacdo da bola, progresséo ao
alvo, oposicéo e finalizagdo, com decisbes adequadas as
restricbes do jogo; protagonismo, participacdo de todos,
inclusdo dos menos habilidosos, respeito as regras,
autorregulacéo e reflexao coletiva.

LOCAL:

Quadra Poliesportiva

AULA: 13

TEMA: Esporte Especifico — Handebol e Basquete

JUSTIFICATIVA:

\A aula se justifica por compreender o handebol como
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pratica cultural e pedagdgica. A luz da descricdo densa de
Clifford Geertz, as situacbes de jogo permitem interpretar
os significados construidos pelos alunos nas regras
adaptadas, nos gestos, falas, siléncios e interacOes,
evidenciando formas de cooperacdo, participacdo e
pertencimento durante a circulacdo da bola. A partir dos
principios especificos do handebol, a proposta preserva a
l6gica do jogo ao enfatizar a manutencdo da posse, a
conducado da bola, o desmarque, a progressao ao alvo, a
oposicao defensiva e a finalizagéo, favorecendo a leitura
de jogo e a tomada de decisdo em contextos reais.

OBJETIVOS: Desenvolver a circulacdo da bola, acdo de desmarque, e
] finalizacdo ao alvo
CONTEUDOS: Manutencdo da posse de bola, deslocamentos e acdes

ofensivas, interceptacéo de passe.

RECURSOS DIDATICOS:

Cavalete Flip Chart, 4 Bolas de Handebol e 4 Bolas de
Basquete, Coletes, Pratinhos, 4 pecas de tatames em
Eva.

ATIVIDADE:

Descricdo: Parte 1: Sintese Integradora Inicial (10
minutos): Momento de feedback e reflexdo sobre a aula
anterior e discussdes, a partir da andlise coletiva dos
avancos e das dificuldades observadas nos jogos,
discutimos com o0s alunos como oportunizar um
aprendizado esportivo que contemplasse, de forma
integrada, 0s aspectos técnico-taticos, emocionais,
sociais, fisicos e motores. As equipes foram organizadas
a partir das sugestdes dos proprios alunos, buscando
ampliar a participacédo efetiva de todos, o0 jogo visava a
conducdo da bola e no desmarque para progressdo ao
alvo e pontuacdo. Parte 2: “Tatame Alvo-Hand e Alvo-
Bas”: O jogo foi organizado com a divisdo da quadra ao,
formando dois espacos de jogo. Em cada espaco foram
posicionados dois alvos fixos no chdo, um em cada
extremidade, constituidos por pecas de tatame em EVA.
Para marcar ponto, a equipe deveria conduzir a bola e
deixa-la parada sobre o alvo, que, a0 mesmo tempo,
precisava ser defendido contra a acao adversaria.
Inicialmente, o0s jogos ocorreram com uma bola; no
decorrer da atividade, foram introduzidas duas bolas em
cada espaco, aumentando a complexidade das agobes, a
necessidade de desmarque, a tomada de decisdo e a
cooperacao entre os jogadores. Duracao: 35 minutos.

AVALIACAO:

Sintese Integradora — Final (5 minutos): breve reunido em
circulo com alunos refletindo a interpretacdo dos
significados do jogo (regras, alvos e interacdes),
considerando cooperagéo e participacdo; manutencéo da
posse, circulacdo da bola, desmarque, oposicao defensiva
e decisOes de finalizagcdo; protagonismo dos alunos,
aprendizagem pelo jogar, autonomia estratégica, respeito
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as regras e construcao coletiva das acoes.

LOCAL:

Quadra Poliesportiva

AULAS: 14,16 e 18

TEMA: Esporte Especifico - Handebol

JUSTIFICATIVA:

O jogo formal de handebol se justifica por integrar
aspectos culturais, pedagogicos e técnico-taticos. Pela
descricdo densa de Geertz, as interacdes revelam
significados, cooperacdo, pertencimento e relacbes de
poder entre alunos. Segundo Bayer, a atividade exige
posse de bola, progressédo, desmarque, linhas de passe,
defesa e finalizacdo, favorecendo leitura de jogo e
decisdo. Pela Pedagogia do Jogo de Scaglia, promove
protagonismo, inclusdo, alternancia de liderancas,
autonomia estratégica e reflexdo coletiva, garantindo um
ensino significativo e contextualizado.

OBJETIVOS:

Desenvolver a tomada de decisdo nas acdes técnico-
taticas da comunicacdo na acgdo, ocupacdo de espaco,
campo visual, situacdo e qualidade do passe, desmarque,
lance para o gol (situacao e qualidade), recepcédo da bola,
linha de passe, recuperacdo da posse, posicionamento
defensivo, organizacdo defensiva. Progresséao, circulacdo
e manutencdo da posse da bola, finalizacdo ao alvo e
organizacao ofensiva.

CONTEUDOS:

Jogos formais de Handebol

RECURSOS DIDATICOS:

1 Bola de Handebol e jogos de Coletes.

ATIVIDADE:

Descricdo: Parte 1: Sinteses Integradoras Iniciais (10
minutos em cada aula): Momento de feedback e reflexao
das aulas 14, 16 e 18, dialogando sobre o processo de
aprendizagem, participagdo nos jogos e a importancia da
leitura de jogo nas acbes técnico-taticas. Problematizou-
se a cultura esportiva presente nas aulas, especialmente
a desigualdade de participacdo entre meninos, meninas e
alunos menos habilidosos, evidenciando préaticas de
machismo e exclusdo. Diante da melhora na ocupacéo do
espaco, optou-se pelo jogo formal de handebol,
reorganizando as equipes para ampliar a participacédo das
meninas e dos menos habilidosos, que assumiram o papel
de capitdes. Antes do jogo, realizou-se brevemente um
exercicio de saida de bola, progresséao e finalizacdo para
retomar regras e conceitos. Durante o jogo, observaram-
se avancgos na descentralizagéo e na leitura de jogo, mas
também oscilacbes entre momentos de organizagcdo
coletiva e retornos a acoes individualistas, evidenciando
gue o processo de ensino-aprendizagem é nao linear,
marcado por avangos e retrocessos. Parte 2: “Jogo
Formal de Handebol”: Um jogo formal de handebol é
disputado entre duas equipes com sete jogadores,
incluindo o goleiro, em uma quadra oficial. O objetivo é
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marcar gols arremessando a bola na baliza adversaria. O
jogo é regido por regras como condugdo com drible, limite
de passos e tempo com a bola, faltas, tiros livres e
reposicoes. As equipes alternam ataque e defesa,
buscando manter a posse, progredir coletivamente, criar
oportunidades de finalizacdo e se  organizar
defensivamente para proteger o préprio gol. Duracdo: 35
minutos em cada aula.

AVALIACAO:

Sinteses Integradoras — Finais (5 minutos em cada aula):
breve reunido em circulo com alunos refletindo a
interpretacéo dos significados do jogo formal de handebol,
considerando gestos, falas, cooperacdo, conflitos e
relacbes de poder; manutencdo da posse, progressao
coletiva, desmarque, linhas de passe, oposicdo e
organizacdo defensiva; qualidade das decis0es,
protagonismo, envolvimento de todos, inclusdo dos menos
participativos, alternancia de liderancas, autonomia
estratégica, respeito as regras e reflexdo coletiva.

LOCAL:

Quadra Poliesportiva

AULAS: 15,17 e 19

TEMA: Esporte Especifico - Basquetebol

JUSTIFICATIVA:

A aula justifica-se por tratar 0 basquete como prética
cultural e pedagodgica, revelando significados atribuidos
pelos alunos as regras, interacdes e relacdes de poder
(Geertz), enquanto preserva a légica do jogo coletivo e
exige leitura de jogo, posse e finalizacdo (Bayer). Pelo
enfoque da Pedagogia do Jogo (Scaglia), promove
protagonismo, inclusdo dos menos habilidosos,
alternancia de liderancas e aprendizagem pelo jogar,
favorecendo a construcao coletiva das acoes.

OBJETIVOS:

Desenvolver a tomada de decisdo nas acdes técnico-
taticas da comunicacdo na acao, ocupacao de espaco,
campo visual, situacdo e qualidade do passe, desmarque,
lance para o gol (situacao e qualidade), recepcao da bola,
linha de passe, recuperacdo da posse, posicionamento
defensivo, organizagéo defensiva. Progressao, circulagéo
e manutencdo da posse da bola, finalizacdo ao alvo e
organizacao ofensiva.

CONTEUDOS:

Jogos formais de Basquetebol

RECURSOS DIDATICOS:

1 Bola de Basquetebol e jogos de Coletes.

ATIVIDADE:

Descricdo: Parte 1: Sinteses Integradoras Iniciais (10
minutos em cada aula): Momento de feedback e reflexado
das aulas 15, 17 e 19, que foram revisadas e
apresentando o jogo formal de basquete, comentamos
sobre a preferéncia dos alunos pelo handebol, explicando
a necessidade de seguir o planejamento da pesquisa.
Surgiram discussfes sobre cooperacao, individualismo e
protagonismo, destacando os  “fominhas” que
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centralizavam a posse da bola, excluindo meninas e
colegas menos habilidosos. Para lidar com isso,
formamos dois grupos: o Grupo 1 com os “fominhas” e
aliados (partidas de 3 minutos) e o Grupo 2 com alunos
cooperativos (partidas de 5 minutos), equilibrando as
equipes e garantindo maior participagdo e protagonismo
coletivo. Parte 2: “Jogo Formal de Basquetebol”: Um
jogo formal de basquete é disputado entre duas equipes
com cinco jogadores cada, em uma quadra com
dimensbes oficiais. O objetivo €é marcar pontos
arremessando a bola na cesta adversaria e impedir que o
oponente faca o mesmo. O jogo é organizado por regras
especificas, como drible, passe, arremesso, limite de
tempo de posse, faltas e reposicdo de bola. As equipes
alternam acdes de ataque e defesa, buscando manter a
posse, progredir coletivamente, criar situacdes favoraveis
de arremesso e se organizar defensivamente para
proteger a propria cesta. Duragdo: 35 minutos em cada
aula.

AVALIACAO:

Sinteses Integradoras — Finais (5 minutos em cada aula):
breve reunido em circulo com alunos refletindo e
interpretando o entendimento dos objetivos e regras,
percepcdo do impacto das regras na tomada de deciséao,
circulacdo da bola e finalizacdo. Participacdo ativa de
todos, inclusdo de meninas e menos habilidosos,
alternéncia de liderancas e cooperacdo. Escolhas
adequadas em passes, dribles, desmarque e finalizacao;
organizagdo ofensiva e defensiva; leitura de jogo frente a
superioridade ou inferioridade numérica. Comunicacao e
negociacdo em equipe, ajustes estratégicos conforme
tempo, espaco e adversario. Autonomia e reflexdo sobre
desempenho individual e coletivo.

LOCAL:

Quadra Poliesportiva
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4.2.1 A Crbnica como Recurso Educacional no Ensino do Jogo na Educacgédo Fisica
Escolar®. (Ensinar o Jogo ou Reproduzir a Cultura? Uma andlise dos significados
dos esportes na escola a partir da Pedagogia do Jogo).

A cronica apresentada neste trabalho constitui-se como um recurso
educacional desenvolvido no ambito do mestrado profissional, cujo objetivo € tornar
visivel o percurso formativo e as transformacdes da pratica docente no ensino do
esporte na Educacdo Fisica escolar. Diferentemente de um relato meramente
descritivo, a cronica assume carater pedagogico-reflexivo ao articular experiéncias
vividas na pratica docente com referenciais teéricos que fundamentam o ensino do
jogo na escola.

No contexto do Mestrado Profissional em Educacao Fisica em Rede Nacional
(PROEF), os produtos educacionais tém a finalidade de aproximar a produgéo
académica da realidade da escola basica, oferecendo subsidios que possam
contribuir para a qualificacdo da pratica pedagodgica dos professores de Educacéo
Fisica. Nesse sentido, a cronica foi concebida como uma forma narrativa que
permite realizar uma descricdo densa da pratica docente, evidenciando os dilemas,
as tensbes e as aprendizagens construidas ao longo da trajetéria profissional do
professor pesquisador.

Ao narrar episodios significativos da experiéncia docente, o texto mobiliza
reflexdes sobre o ensino do esporte na escola e possibilita compreender como
determinadas concepc¢des pedagdgicas se constituem, se reproduzem ou se
transformam no cotidiano das aulas. Assim, a crbnica ndo se limita a um registro
autobiografico, mas se configura como instrumento de analise da pratica

pedagdgica, permitindo identificar os caminhos percorridos até a construcao de uma

3 A cronica apresentada nesta dissertacdo constitui-se como 0 recurso educacional
desenvolvido no @mbito do Mestrado Profissional em Educacgéo Fisica em Rede Nacional
(PROEF). Esse tipo de produto tem como finalidade articular a producdo académica as
demandas da pratica docente na educacdo bdésica, sistematizando experiéncias
pedagogicas e reflexfes tedricas que possam subsidiar a atuacdo de professores de
Educacgédo Fisica escolar. Neste trabalho, a crénica é utilizada como dispositivo narrativo-
reflexivo que possibilita analisar a trajetéria docente do professor pesquisador e
fundamentar a construcdo de uma proposta pedagodgica para 0 ensino dos esportes
coletivos a partir da abordagem da Pedagogia do Jogo.
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proposta didatico-pedagodgica fundamentada na abordagem interacionista da
Pedagogia do Jogo.

A escolha desse género textual também dialoga com a perspectiva
interpretativa adotada neste estudo, na medida em que possibilita compreender o
jogo e as préticas corporais como fenbmenos culturais carregados de significados,
construidos nas interagcdes entre professores, alunos e o contexto escolar. Dessa
forma, a cronica se apresenta como um dispositivo pedagodgico capaz de articular
experiéncia, reflexdo e teoria, contribuindo tanto para a formacdo docente quanto
para a sistematizacdo de praticas pedagodgicas voltadas ao ensino do esporte na
Educacéo Fisica escolar.

E a partir dessa narrativa reflexiva que se evidenciam os legados do recurso
educacional produzido neste estudo, especialmente no que se refere ao ensino do

jogo no Ensino Fundamental — Anos Iniciais, tematica discutida na se¢éo a seguir.

4.2.2 Os legados do recurso educacional a luz da cronica

O ensino do jogo no Ensino Fundamental — Anos Iniciais (3° ao 5° ano)

Ao considerar o recorte do Ensino Fundamental — Anos Iniciais,
especialmente do 3° ao 5° ano, a organizacdo didatico-pedagdgica materializada na
cronica dialoga diretamente com as orientacbes da BNCC para esse segmento, que
compreende o0 esporte como pratica cultural a ser vivenciada, compreendida e
ressignificada de forma progressiva, respeitando os modos de jogar e os significados
atribuidos pelas criancas.

A BNCC define que, nos Anos Iniciais, 0 ensino do esporte deve priorizar a
experimentacdo ludica, a ampliacdo do repertorio motor e cultural e a compreenséo
dos elementos constitutivos do jogo, sem antecipar modelos rigidos do esporte de
rendimento. Nesse sentido, destaca-se a habilidade: “Experimentar, fruir e recriar
diferentes jogos e esportes, identificando seus elementos constitutivos (regras,
espaco, tempo, participantes e materiais)’ (EF35EF01) (BRASIL, 2018).

A cronica pedagogica evidencia esse principio ao organizar situacdes de jogo
abertas, adaptaveis e sensiveis as leituras que o0s alunos fazem do jogar,

valorizando o erro, a invencdo e a negociacao coletiva das regras. Tal perspectiva
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converge com a compreensao da Antropologia Interpretativa de Clifford Geertz, ao
tratar o jogo como um texto cultural que as criancas leem e reescrevem
continuamente, atribuindo sentidos proprios as praticas esportivas vivenciadas no
contexto escolar.

Ainda nos Anos Iniciais, a BNCC orienta que o ensino do esporte favoreca a
construcéo de atitudes cooperativas e a compreensédo das relagcdes de oposicao de
maneira contextualizada, conforme expresso na habilidade: “Participar de jogos e
esportes de forma cooperativa, respeitando regras, colegas e adversarios”
(EF35EF02) (BRASIL, 2018).

A organizacdo didatico-pedagodgica descrita na crénica dialoga diretamente
com esse pressuposto ao estruturar o ensino do jogo a partir dos principios
operacionais dos jogos esportivos coletivos, conforme propostos por Bayer,
especialmente os principios de coopera¢do e oposi¢do, compreendidos ndo como
fins técnicos, mas como relagBes sociais mediadas pelo jogo. Nos Anos Iniciais, tais
principios sao vivenciados de forma global, privilegiando a compreenséo do jogar em
sua totalidade, e ndo a fragmentacdo dos gestos técnicos.

Sob a perspectiva da Pedagogia do Jogo, conforme sistematizada por Alcides
Scaglia, a cronica refor¢a que, do 3° ao 5° ano, aprender o esporte implica aprender
a jogar jogando, em contextos que preservem a légica interna do jogo e favorecam a
tomada de decisao, a leitura do espaco e a construcdo coletiva de estratégias, ainda
que em niveis iniciais de complexidade. Essa abordagem esta em consonancia com
a BNCC ao valorizar o protagonismo infantii e a aprendizagem situada nas
experiéncias corporais significativas.

Do ponto de vista da avaliacdo, a BNCC orienta que, nos Anos Iniciais, 0
processo avaliativo considere aspectos como participagéo, envolvimento, respeito as
regras, interacdo com o0s colegas e compreensao progressiva dos sentidos do jogo,
evitando avaliagGes centradas exclusivamente no desempenho motor. A cronica,
enquanto recurso educacional, possibilita uma descricdo densa desses processos,
permitindo ao professor acompanhar o desenvolvimento dos alunos de maneira
qualitativa, interpretativa e formativa.

Assim, ao articular o ensino do jogo tanto nos Anos Iniciais (3° ao 5° ano)
quanto nos Anos Finais do Ensino Fundamental, a organizagéo didatico-pedagodgica
materializada na cronica reafirma o jogo como um conteludo estruturante da

Educacao Fisica escolar, capaz de promover a leitura critica da cultura esportiva
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desde os primeiros anos de escolarizacdo. A luz da BNCC, da Pedagogia do Jogo,
dos principios operacionais de Bayer e da Antropologia Interpretativa de Geertz, o
ensino do esporte se consolida como pratica educativa comprometida com a

construcdo de sentidos, a inclusdo e a formacéao cultural dos estudantes.

4.3. Andlise e Discussao dos Dados

Esta secdo apresenta a andlise dos resultados da intervencdo pedagogica
realizada nas aulas de Educacao Fisica, a partir das situacdes de jogo, dos grupos
focais e dos registros em diario de campo. A analise fundamenta-se na antropologia
interpretativa de Clifford Geertz, compreendendo o jogo como uma pratica cultural e
simbdlica, na qual gestos, decisdes, interacdes e siléncios produzem significados.

Em consonancia com o objetivo da pesquisa de investigar os significados
atribuidos pelos alunos as préaticas dos esportes de invasdo, os dados foram
interpretados por meio da descricdo densa das situacfes de jogo e das falas dos
participantes. Os resultados foram organizados em eixos analiticos construidos a
partir da recorréncia dos fendmenos observados: cultura esportiva escolar; técnica e
rendimento no esporte escolar; relagcbes de poder, hierarquizacdo e excluséo;
formas de participacéo e interacdes corporais; e autonomia e mediacdo pedagogica.
A analise busca compreender ndo apenas o que os alunos fizeram no jogo, mas 0s
sentidos que atribuiram as suas acgoes, evidenciando tanto a reproducdo da logica
esportivista quanto as possibilidades de ressignificacdo pedagodgica no contexto
escolar’.

1) Hegemonia cultural do futebol e hierarquizacdo das modalidades
Unidade de andlise: cenas de diagnéstico e falas espontaneas nas aulas
expositivas e grupos focais.

Sentido interpretativo: o futebol aparece como matriz simbdlica da cultura

esportiva escolar.

CENAS E EPISODIOS NA ETAPA 1 — DIAGNOSTICA

4 A estrutura analitica desta pesquisa consistiu no agrupamento de cenas e acles
pedagdgicas dentro da unidade de analise, visando verificar a recorréncia dos sentidos
interpretativos ao longo das etapas diagnostica e interventiva, bem como nos dados
coletados através dos grupos focais.
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Cena/Episédio — A gente ja nasce sabendo jogar Futebol

As falas e comportamentos observados revelaram que o futebol é
compreendido pelos alunos como uma pratica “natural”, autoexplicativa e dotada de
alto valor simbdlico e afetivo, enquanto o basquetebol e o handebol sdo percebidos
como modalidades secundarias, que exigem explicacdo e mediagdo pedagodgica. A
afirmacao “Se fosse futebol, ja estava na quadra” (Diario n° 1) ndo expressa apenas
uma preferéncia esportiva, mas revela uma hierarquia cultural que estrutura o
engajamento dos alunos.

A luz de Geertz (2008), tais falas sdo interpretadas como atos simbolicos que
evidenciam uma teia de significados previamente construida, na qual o futebol ocupa
posicdo central na producéo de pertencimento e desejo.

Nas aulas diagnosticas, evidenciou-se a hegemonia cultural do futebol, a
hierarquizagdo das modalidades e o distanciamento entre o conhecimento
declarativo e a acéo no jogo. Os dados indicam que os alunos atribuem maior valor
simbdlico e afetivo ao futebol, compreendido como pratica natural, espontanea e
autoexplicativa, enquanto o basquetebol e o handebol sdo percebidos como
modalidades secundérias, que exigem maior mediacdo pedagogica, constituindo,
para alguns, um obstaculo a vivéncia do jogo.

Assim, 0 engajamento dos alunos ndo se da apenas pela execucdo motora,
mas pela relacdo cultural previamente construida com cada modalidade. Essa
hegemonia ultrapassa o campo esportivo e atua como dispositivo de producao de
sentidos, desejos e pertencimentos, conforme aponta Bracht (2014), ao analisar o
esporte como fenbmeno social atravessado por relacées de poder.

A hegemonia do futebol e a hierarquizacdo das modalidades foram

evidenciadas nos registros dos Diarios 1, 2 e 3.

Na aula expositiva dialogada de Basquete, o aluno se sentindo
tediado com histéria e as regras da modalidade disse: “Se fosse
Futebol, ja estava na quadra”. Ja uma aluna, quando pedi para citar
atletas famosas de Basquete me disse: “Eu conhego a Marta,
professor”, referindo a instituicdo internacional que organiza o
Handebol, pronunciaram rapidamente: “Essa é facil, a Fifa”, e no
grupo focal, quais os esportes gostam de assistir, mencionaram as
seguintes frases: “No JK, assisto meu irmao jogar Futebol”, “Na TV,
prefiro futebol, nem passa jogo dos outros” (Diario, n° 1, 2, 3, 2025).
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Observou-se a separagcdo entre saber verbalizar regras e agir no jogo,
indicando que o aprendizado esta4 fortemente vinculado a experiéncia pratica,
sintetizada na expressao “aprendi a jogar, jogando” (Diario n°® 3, Grupo Focal n° 1,
2025). Tal compreenséao evidencia o0 jogo como espaco de acdo, experimentacao e

emocao, e ndo como mera aplicagdo de conteudos técnicos.
CENAS E EPISODIOS NA ETAPA 2 — PRINCIPIOS OPERACIONAIS

Cena/Episédio — Eu quero ver gol.

A luz da teoria interpretativa de Clifford Geertz, o jogo nas aulas de Educacédo
Fisica pode ser compreendido como um texto cultural, no qual os alunos expressam
sentidos sobre si, sobre o outro e sobre o esporte. A definicdo do handebol como
“futebol com as méaos” (Diario n® 4, 2025) constitui um ato simbdlico que revela a
centralidade do futebol como matriz interpretativa da cultura esportiva escolar.

Conforme Geertz (2008), o significado da acdo reside no contexto que a
envolve; assim, a preferéncia por modalidades com maior nimero de gols e regras
simplificadas expressa uma leitura cultural do esporte alinhada a légica do
rendimento do esporte institucionalizado (BRACHT, 1997). Como registrado no
Diério n° 10, Grupo Focal n° 2 (2025), a familiaridade com o gol, o goleiro e gestos
semelhantes ao futebol favorece a aceitacdo do handebol, evidenciando a

transferéncia dos sentidos do futebol para a compreenséo dessa modalidade.

A preferéncia pelo handebol foi associada ao fato de também haver
gol, sendo recorrente a ideia de que se trata de um “futebol com as
maos”, uma vez que ha goleiro e um alvo semelhante. Os gestos e
movimentos realizados em quadra — como a recepcéo da bola e a
saida do goleiro para defender ou disputar a jogada — remetiam
constantemente ao futebol, assim como a tentativa de conduzir a
bola em deslocamento continuo, desconsiderando a regra dos trés
passos (Diario n°10, Grupo Focal n° 2, 2025).

CENAS E EPISODIOS NA ETAPA 3 — PRINCIPIOS ESPECIFICOS

Cena/Episédio — E cada um por si.
A etapa 3, dedicada ao ensino dos principios especificos do basquetebol e do

handebol, reafirmou que os alunos compreendem o esporte escolar como uma
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pratica cultural carregada de sentidos e significados previamente constituidos, e ndo
como um conteudo neutro ou restrito a técnica. As preferéncias por determinadas
modalidades, as resisténcias a outras, as disputas por protagonismo e a valorizacéo
do “decidir o jogo” evidenciam que o esporte chega a escola impregnado de
influéncias da vida social.

Nesse contexto, a cultura do futebol mostrou-se fortemente presente,
associando o “bom jogo” a vitdria, o que conduz os alunos a interpretar o processo
de ensino-aprendizagem segundo a légica do rendimento. Nessa perspectiva, acdes
individuais tendem a se sobrepor a cooperacdo e ao jogo coletivo, desde que

resultem em pontos e no éxito da equipe.

Outro aluno comentou que a maioria atua de forma individualista,
mas ponderou que, em alguns momentos, o individualismo pode ser
estratégico. Relatou uma situacdo de jogo em que um jogador
avancava sozinho para o ataque, atraia a marcacdo adversaria e,
com isso, possibilitava que outro colega recebesse a bola livre e
finalizasse na baliza, levando o grupo a concluir que, em
determinadas situagfes, o individualismo pode ajudar a equipe
vencer o jogo (Diario n°10, Grupo Focal 2, 2025).

A valorizagdo do ataque e do “jogar sozinho” revela-se como expressdo de
uma cultura esportiva fortemente marcada pela logica do esporte de rendimento, na
qual a competitividade e o resultado ocupam lugar central. Inseridos nesse contexto,
os alunos interpretam o jogo a partir de valores socialmente compartilhados, nos
quais vencer se torna mais importante do que o processo coletivo. Conforme Geertz
(2008), a cultura constitui-se como uma “teia de significados” tecida pelos proprios
sujeitos, orientando suas acdes e interpretacdes no interior das praticas sociais.

Nesse sentido, permitir que o “melhor” jogador atue de forma individualizada é
frequentemente legitimado como estratégia valida, desde que resulte na vitdria da
equipe. Tal prética evidencia relagbes de poder no jogo, uma vez que determinados
alunos concentram protagonismo e reconhecimento, enquanto outros tém sua
participagdo limitada, comprometendo o0 sentimento de pertencimento. Como
destaca Bracht (2014), quando ndo problematizado pedagogicamente, o esporte
escolar tende a reproduzir hierarquias, seletividade e exclusdes proprias do esporte
de alto rendimento, esvaziando seu potencial formativo e coletivo.

Essa logica foi evidenciada quando, em uma atividade cooperativa, um aluno

afirmou: “pelo menos fiz o gol” (Diario n° 10, Grupo Focal n° 2, 2025).
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CENAS E EPISODIOS NA ETAPA 4 — GRUPO FOCAL 1

Cena/ Episddio — Handebol é o Futebol com as maos.

A preferéncia unanime pelo handebol em relacdo ao basquetebol indica que
os alunos atribuem maior sentido as praticas nas quais percebem maiores
possibilidades de éxito, favorecidas por elementos como o tamanho do alvo, a

presenca do goleiro e a facilidade de marcar gols.

Os nove alunos participantes responderam, de forma unénime, a
preferéncia pelo handebol. Essa escolha foi justificada principalmente
pela maior facilidade de acerto do alvo, j4 que a cesta do
basquetebol foi percebida como alta e exigente em termos de forca,
engquanto a baliza do handebol foi considerada maior e mais
acessivel para a marcacdo de pontos. Esse raciocinio foi
compartilhado pela maioria, somando-se a outras justificativas, como
a semelhanca com o futebol, pela presenca do gol, e a percepcéo de
gue as regras do handebol sdo mais simples quando comparadas as
do basquetebol (Diario n° 22, Grupo Focal n° 3).

Segundo Geertz (2008), essas escolhas constituem atos culturais ancorados
na hegemonia do futebol, expressa na leitura do handebol como “futebol com as
maos”. Tal compreensédo dialoga com Bayer (1994) e Paes e Balbino (2005), ao

indicar que o jogo pedagogico deve adaptar-se as possibilidades dos alunos.

ACOES PEDAGOGICAS PARA AULAS SUBSQUENTES (PEDAGOGIA DO
JOGO)S

Diante do que os alunos apresentaram, optei pelas seguintes acodes
pedagogicas para a etapa seguinte:

1. Manter o jogo como eixo central da aula: organizei as aulas a partir de
situacbes de jogo (reduzidas, adaptadas ou formais), evitando a fragmentacao
excessiva dos gestos téecnicos. O jogo deve ser compreendido como espaco de
aprendizagem, no qual técnica e tatica emergem das necessidades do proéprio jogar;

2. Propus situacgdes-problema intencionais: planejei jogos com problemas

taticos claros (manter a posse, progredir no espaco, finalizar, defender

°Os registros realizados durante a fase diagndstica serviram ao duplo propésito de subsidiar
a andlise qualitativa e orientar a elaboracdo das estratégicas didaticas adotadas na etapa
seguinte do estudo.
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coletivamente), estimulando a tomada de decisdo, conforme o0s principios
operacionais dos esportes de invasado (Bayer). A técnica passa a ser ensinada como
resposta a esses problemas;

3. Ajustei regras para ampliar a participacdo: modifiquei regras, espacos,
tempo de jogo e numero de jogadores com o objetivo de reduzir desigualdades
técnicas, favorecer o envolvimento de todos e romper com ldgicas seletivas. Essas
adaptacdes devem ser discutidas com os alunos, fortalecendo o protagonismo;

4. Alternar jogo e sinteses integradoras: intercalar os momentos de jogo com
rodas de conversa curtas, antes e ap0s as atividades, para refletir sobre decisdes
tomadas, dificuldades encontradas e estratégias utilizadas. Essas sinteses ajudam
os alunos a atribuir sentido as acdes vividas no jogo;

5. Valorizar a leitura do jogo e ndo apenas a execucado: realizando
intervencdes docentes para aspectos como ocupacao do espaco, apoio ao portador
da bola, marcacdo, comunicacdo e cooperagdo, conforme proposto por Garganta,
deslocando o foco da “execucgao correta” para a compreensao do jogo.

6. Incorporei a negociacdo de regras: permitir que os alunos participem da
construcdo e adaptacdo das regras, reconhecendo o jogo como pratica cultural e
simbdlica. Essa acédo favorece o engajamento, o pertencimento e a compreensao do
jogo como producéo coletiva de sentidos (SCAGLIA, 2023).

7. Avaliei de forma processual e formativa: utilizei critérios de avaliacdo em
que considerei a participacdo, a tomada de decisdo, a cooperacdo e a reflexédo, e
ndo apenas o desempenho técnico. A avaliacdo acompanhou o0 processo e

alimentou o planejamento das aulas seguintes.

2) Esporte escolar para além da técnica: reproducao e tensionamento da légica

do rendimento

Unidade de analise: cenas de jogo com centralizacdo das ac¢des e dependéncia da
autoridade adulta.
Sentido interpretativo: 0 jogo escolar reproduz valores do esporte de rendimento,

mas também abre fissuras pedagdgicas.
CENAS E EPISODIOS NAS ETAPAS 1, 2, 3 e 4 —- GRUPO FOCAL 2.

Cena/Episodio — Vocé ndo toca, e dai eu fiz o gol.
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As praticas evidenciaram a centralizacdo das a¢bes em poucos alunos, a
valorizagdo do desempenho individual e a constante solicitagdo da intervengao do
professor como autoridade reguladora. Episédios como “Professor apita o jogo” e
“‘Mostra como joga para ele” indicam uma cultura esportiva marcada pela
dependéncia da autoridade externa.

Contudo, os momentos reflexivos e os grupos focais revelaram movimentos
iniciais de ressignificacdo, nos quais 0s alunos passaram a reconhecer a importancia
da cooperacao e da justica no jogo, corroborando a compreensao do esporte escolar

como prética cultural e pedagodgica, conforme Bayer (1994) e Garganta (1998).

Os alunos reconheceram a predominancia de comportamentos
individualistas, com centralizacdo da bola por alguns colegas — os
“fominhas” — que, mesmo apods erros, insistiam em acdes
individuais, justificadas pela frase “pelo menos fiz o gol”. Também
perceberam a desigualdade de participacdo, associando o “jogar” a
posse da bola, ao passe, a conducdo e a finalizacdo, acdes
concentradas em poucos alunos, inclusive que foi necessaria uma
atividade que restringiu o drible. Nesse contexto, emergiu a
compreensdo de que “para ser bom, todos tém que jogar’,
contraposta a baixa participacdo da aluna com deficiéncia intelectual,
do aluno autista e as formas n&do convencionais de atuacdo do aluno
com esquizofrenia (Diario n° 10, Grupo Focal, n°2, 2025).

Acbes pedagogicas e reflexdes docentes na promoc¢édo da autonomia, empatia

e comportamentos inclusivos.

Contexto — Tensao, conflitos, desigualdades e hierarquizacdes que emergem no

interior do jogo.

Desde a fase diagnostica, a formacédo das equipes configurou-se como um
foco recorrente de conflitos, desigualdades e tensdes nas aulas. Na primeira
experiéncia, foi concedida autonomia aos alunos para a escolha dos times, cujos
critérios mobilizados revelaram-se marcadamente associados ao desempenho
esportivo, as afinidades afetivas e a recortes de género. Essa dinamica gerou
insatisfacdo nas sinteses integradoras, especialmente entre os alunos que
integraram equipes consideradas “fracas”, por nao vencerem os jogos. Observou-se,
ainda, que as equipes formadas a partir do critério de desempenho concentraram a
posse da bola e protagonizaram quase exclusivamente as acdes ofensivas,

limitando a participacédo dos demais.
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Diante desse cenario, ao longo da proposta pedagdgica, foram adotadas
diferentes estratégias de reorganizacdo das equipes. Inicialmente, buscou-se uma
divisdo por niveis de rendimento, distribuindo de forma equilibrada alunos mais
habilidosos, medianos, menos habilidosos e estudantes com deficiéncia entre as
equipes. Contudo, apesar de promover uma aparente equidade na composi¢ao dos
times, essa estratégia tornou explicita a hierarquizacdo dos desempenhos, o que
levou a reformulacédo do procedimento. Optou-se, entdo, por uma distribuicdo menos
linear e menos visivel dos niveis de rendimento. Ainda assim, no interior do jogo,
persistiram a centralizagdo da bola, o individualismo, a excluséo de alguns alunos e
a manutencgdo das hierarquias simbolicas, evidenciando que a reorganizacao formal
das equipes nao foi suficiente para transformar as dindmicas de participacao efetiva.

A recorréncia desse tema nas sinteses integradoras iniciais e finais, bem
como nos grupos focais, indicou que a formacdo das equipes constituiu um
problema pedagogico central, exigindo intervengdes conjuntas entre professor-
pesquisador e alunos, na tentativa de minimizar os efeitos excludentes do processo
de escolha.

O ponto critico ocorreu na aula 18, quando o comportamento de um aluno
identificado como “fominha” se intensificou a ponto de comprometer o jogo coletivo.
O aluno passou a monopolizar a posse da bola, avancar sozinho, empurrar e
derrubar adversarios para recupera-la e reiniciar as jogadas sem compartilha-la com
0s colegas, mesmo quando sua equipe ja estava com a posse. Essa postura gerou
conflitos acentuados, discussdes, desisténcias e tornou-se o principal eixo de
reflexdo da sintese integradora final, motivando a decisdo de retomar o debate na
aula 19.

Na sintese integradora inicial da aula 19, construiu-se coletivamente uma
nova organizacao dos jogos, baseada em grupos de desempenho e intencionalidade
pedagogica. Definiu-se que haveria partidas especificas entre alunos com
comportamento mais individualista (“fominhas”), jogos entre os alunos mais
habilidosos, partidas com alunos de nivel intermediario e um grupo orientado
explicitamente pelos principios da cooperacdo e da inclusdo, no qual o objetivo
central era jogar, participar e se desenvolver. Estabeleceu-se, ainda, que nao
haveria confrontos entre grupos distintos, de modo que 0s jogos ocorressem apenas
entre grupos com caracteristicas semelhantes, sintetizado pelos proprios alunos na

ideia de que seria “fominha contra fominha”.
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Acdes Pedagdgicas - Relacbes pedagodgicas estabelecidas no processo de

escolha das equipes.

1. O processo de escolha das equipes foi compreendido e tratado
pedagogicamente como um momento estruturante da aula, e ndo como um
procedimento neutro de organizacao.

2. Diante dos conflitos, exclusbes e assimetrias observadas, as intervencdes
pedagdgicas buscaram desnaturalizar os critérios hegemonicos de escolha,
especialmente aqueles baseados exclusivamente no desempenho esportivo,
promovendo situacdes de reflexdo coletiva nas sinteses integradoras e nos grupos
focais. Nessas ocasibes, o professor atuou como mediador cultural, tensionando os
sentidos atribuidos ao “jogar bem” e ao “vencer”, deslocando o foco do rendimento
individual para a construcéo coletiva do jogo.

3. Foram estabelecidas estratégias pedagogicas progressivas, como a
diversificacdo dos critérios de formacdo das equipes, a problematizacdo explicita
das desigualdades produzidas no jogo e a construcdo compartilhada de acordos de
convivéncia e cooperacdo. Essas agbes visaram ampliar a autonomia dos alunos,
nao no sentido de auséncia de interven¢do docente, mas como autonomia orientada,
fundamentada em principios de empatia, inclusdo e corresponsabilidade.

4. Ao reconhecer que os significados do jogo sdo culturalmente produzidos e
compartilhados, o processo pedagdgico buscou criar condigdes para que 0s proprios
alunos reinterpretassem suas praticas, assumindo que “para o jogo ser bom, todos
precisam jogar”’. Assim, a formacéo das equipes passou a operar ndo apenas como
organizacdo da aula, mas como espaco privilegiado de aprendizagem social, ética e
cultural, em consonéancia com o0s pressupostos da Pedagogia do Jogo e da
abordagem interpretativa.

3) Relacdes de poder, hierarquias e processos de exclusao

Unidade de andlise: formacdo das equipes e participagdo efetiva no jogo.

Sentido interpretativo: a autonomia revela relacdes de poder naturalizadas.
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A autonomia concedida aos alunos para formar equipes evidenciou critérios
baseados em desempenho, género e afinidade afetiva, resultando na excluséo
silenciosa de alunos com deficiéncia, novatos e com menor capital esportivo. A fala
“Tinha o time dos excluidos” (Diario n® 3, Grupo Focal n° 1) explicita a naturalizacéao
dessas hierarquias. Segundo Geertz (2008), essas praticas ndo sdo neutras, mas
expressam sistemas simbdlicos que organizam pertencimentos e exclusées no

interior do jogo.
CENAS E EPISODIOS ETAPAS 1, 2, 3, 4 e Grupos Focais

Cena/Episodio — Jogador fominha na ponta da piramide.

As situacBes em que alguns alunos monopolizavam a posse da bola e
insistiam em ac0fes individuais foram interpretadas como performances simbolicas
de poder e afirmacédo hierarquica no jogo, conforme a descricdo densa de Geertz.
Nesses contextos, o corpo que conduz e finaliza deixa de ser apenas técnico e
passa a operar como signo de competéncia e reconhecimento social, produzindo
distincdes entre quem decide, quem participa e quem é silenciado. Em diferentes
episodios, o aluno que se percebia como “o melhor” exigia a bola para finalizar,
mesmo quando nao representava a opcao mais adequada a situacao de jogo (Diario
n° 9, 2025).

Segundo Geertz (2008), as acdes comunicam sentidos sociais. Nessa
perspectiva, o jogador “fominha” ocupa simbolicamente uma posigéo central no jogo,
reforcando a marginalizacdo dos demais. A tomada de decis&o, assim, ultrapassa o
plano tatico e expressa valores culturais ligados a competitividade, a masculinidade
esportiva e a hierarquizacéo técnica, conforme discutem Garganta (2001) e Bracht
(1997).

Observei que alguns alunos monopolizavam a posse da bola, sendo
identificados pelos colegas como “fominhas”. Segundo os relatos,
esses alunos jogavam de forma isolada, priorizando acdes
individuais que raramente beneficiavam a equipe, além de
centralizarem o jogo por meio de cobrancas, reclamacdes e da
exigéncia constante de receber a bola, revelando a percepcédo de
gue apenas eles seriam capazes de decidir a partida (Diario n° 10,
Grupo Focal n° 2, 2025).
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Cena/Episadio — Protagonismo + Habilidosos, Subalternos - Habilidosos

A formacao das equipes e a participacao desigual atuaram como dispositivos
simbdlicos de poder, produzindo hierarquias e exclusbes no jogo. No viés da
descricdo densa de Geertz (2008), a organizacdo das equipes comunica
pertencimento e marginalizagéo, indo além de “quem joga com quem”. Os alunos
mais habilidosos ocuparam posi¢cdes centrais, enquanto meninas e alunos com
deficiéncia permaneceram em zonas periféricas (Diario n° 8, 2025), reproduzindo a
l6gica meritocratica do esporte escolar (BRACHT, 1997). O siléncio e a baixa
iniciativa dos alunos menos habilidosos, como a auséncia de pedidos de passe,
configuram formas de comunicacdo social que expressam aceitacdo ou resisténcia
silenciosa as hierarquias estabelecidas (GEERTZ, 2008).

Apesar de garantida formalmente, a participagcdo de alunos com deficiéncia
revelou processos de hierarquizacéo e exclusdo no jogo. A luz de Geertz (2008),
corpos que fogem ao padrdao de desempenho foram simbolicamente relegados a
posicdes periféricas, com pouco protagonismo. A aluna com deficiéncia intelectual,
ao circular sem participar das decisdes, e 0 aluno com esquizofrenia, ao tensionar a
l6gica do “jogar bem” com gestos n&o convencionais, evidenciam que a incluséo
tende a reproduzir desigualdades quando ndo problematizada pedagogicamente,

atribuindo papéis secundarios e naturalizando a exclusédo (FREIRE, 2003).

Os alunos mais habilidosos tendem a excluir colegas com deficiéncia
ao lhes atribuir fungBes consideradas secundarias no jogo. Mesmo
apresentando desempenho satisfatério, o aluno com esquizofrenia foi
direcionado a recuperacdo da bola em razdo de movimentos ndo
convencionais, demora na tomada de decisdo e auséncia de
comunicacgdo verbal ou visual. O aluno autista, por dificuldades em
iniciar e finalizar jogadas, foi colocado como goleiro por “agarrar bem
a bola”, enquanto a aluna com DI foi desconsiderada, sendo
naturalizada pelos lideres com falas como: “Deixa ela, € o jeito dela,
nao adianta, ndo sabem jogar” (Diario n° 4, 2025).

Quem controla a bola controla o ritmo do jogo, decide quem participa e quem
€ excluido. Revalidando a analise de Bracht (2005) de que o esporte escolar,

guando nao problematizado, tende a reproduzir a l6gica meritocratica do esporte de

rendimento.

No jogo formal, observou-se que aqueles considerados os “melhores”
tendiam a concentrar as acbes do jogo, compartiihando a bola
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apenas com um ou dois companheiros, geralmente meninos,
enguanto passes para meninas ou para colegas tidos como menos
habilidosos eram evitados. Mesmo em um jogo que limitava o
individualismo, um aluno que anteriormente apresentava
comportamento de “fominha” passou a adotar outra estratégia para
manter seu status de jogador central: assumiu uma postura de
lideranca, atuando como capitdo informal, gesticulando
intensamente, verbalizando orientacbes e buscando impor
estratégias para conduzir a equipe (Diario n° 14, 2005).

Sintese da Postura do aluno “Fominha”

Segundo Garganta (1998), essa tomada de deciséo revela uma leitura parcial
do jogo, orientada pelo desfecho e ndo pelo processo. Pela lente da descricao
densa, a decisédo de “resolver sozinho” funciona como ato simbdlico de afirmacéao,
ligado ao reconhecimento social no grupo (GEERTZ, 2008).

Durante o grupo focal, a postura dos alunos “fominhas”, defronte ao debate
entre cooperacdo e individualismo, ficando em siléncio, é bastante significativa.
Analisando mediante a descricdo densa, a decisdo de “resolver sozinho” funciona
como ato simbodlico de afirmacdo, ligado ao reconhecimento social no grupo
(GEERTZ, 2008).

A maioria indicou a preferéncia por um jogo coletivo, com
participacdo de todos; no grupo focal, sete alunos posicionaram-se
contra o individualismo, enquanto os dois identificados como
“fominhas” permaneceram em siléncio, mesmo quando instigados a
se manifestar (Diario n°® 22, Grupo Focal n° 3).

Intervencdes pedagdgicas e ressignificacdo dos sentidos do jogo: enfrentando
o “fominha”, as hierarquias e a cultura esportiva escolar

A relagdo entre a figura do “fominha”, os principios do jogo e a cultura
esportiva foi abordada de forma problematizadora nas sinteses integradoras e nas
adaptacdes das situacdes de jogo. Mediante a descricdo densa de Geertz, esses
comportamentos foram compreendidos ndo como desvios individuais, mas como
expressdes simbdlicas de uma cultura esportiva orientada pelo rendimento, pela
vitoria e pelo protagonismo individual.

Nas rodas de conversa e nas sinteses integradoras, os alunos foram
convidados a interpretar o jogo — quem decide, quem participa e quem é pouco
envolvido —, discutindo o “fominha” ndo como falha moral, mas como um modo
culturalmente aprendido de jogar. Essa abordagem tensionou os principios do jogo

coletivo (cooperacéo, circulacdo da bola e ocupacdo dos espacgos), conforme Bayer
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e Garganta, deslocando o foco do individuo para as relagcdes que sustentam tais
praticas.

Intervenc&o docente, articulada a Pedagogia do Jogo

Foram realizadas: (a) modificacdes nas regras (exigéncia de passes minimos,
zonas de finalizacdo, impossibilidade de progresséao individual); (b) reorganizacédo dos
confrontos (grupos por perfis de participacdo, evitando que a hierarquia se
reproduzisse automaticamente); (c) intervencdes discursivas nas sinteses, nas quais o
professor tensionava o siléncio dos menos habilidosos como forma de comunicacéo
social, conforme Geertz (1998), perguntando explicitamente por que ndo pediam a
bola e como se sentiam no jogo.

Também houve intervencdes dos préprios alunos, especialmente apds a aula 18,
quando o conflito atingiu um ponto critico. Na aula 19, a decisdo coletiva de
reorganizar os jogos — incluindo a separacao dos “fominhas” em confrontos entre si
— marcou uma mudanca simbélica importante: 0 grupo passou a reconhecer que a
autonomia soO é legitima quando ndo produz exclusédo. Ainda que o individualismo
nao tenha sido eliminado, observou-se reducédo do siléncio, maior verbalizacdo dos
alunos periféricos e maior consciéncia coletiva sobre o que significa “jogar junto”.

Assim, a intervencdo n&o suprimiu os conflitos — o que seria incoerente com
uma leitura interpretativa —, mas ressignificou seus sentidos, transformando o jogo em
espaco pedagdgico de leitura critica da cultura esportiva, no qual poder, hierarquia e

exclusdo puderam ser nomeados, discutidos e parcialmente deslocados.
4) Interacdes corporais, siléncios e formas de participacao

Unidade de analise: cenas de jogo de tomada de decisdo com auséncia de passes,
deslocamentos sem intencéo e siléncio corporal.
Sentido interpretativo: o corpo comunica posi¢cdes simbdlicas.

A recusa em passar a bola, o siléncio de determinados alunos e a
centralizacdo das ag¢des por outros funcionam como formas de comunicagao social.
O “ndo pedir a bola” e o “ndo se deslocar’ expressam aceitagdo ou resignacao
diante das hierarquias instituidas. Esses comportamentos, analisados pela descri¢céo
densa, revelam que o jogo comunica significados para além do verbal, sendo o

corpo um texto cultural em movimento.

CENAS E EPISODIOS ETAPAS 1, 2, 3, 4 e Grupos Focais
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Cenas/Episédios — No “Atack” o bom joga e o resto assiste.

A investigacao dos significados presentes nas interagdes corporais, nas falas,
nos siléncios e nas formas de participacdo ocorreu por meio da analise das
situacdes de jogo e dos relatos dos alunos nos grupos focais, em consonancia com
a Pedagogia do Jogo. Observou-se que gestos como ndo passar a bola, deslocar-se
sem intengdo de recebé-la, silenciar ou comunicar-se intensamente expressam
posicdes simbdlicas no grupo. Nesse contexto, os alunos “fominhas” afirmam sua
identidade esportiva pela centralizacdo das ac¢des, enquanto outros permanecem a

margem, mesmo participando fisicamente do jogo.

Na progressao ao atagque na aula 06, no jogo Mini baliza e Mini
cesta, as meninas, os alunos menos habilidosos e os deficientes
deslocavam, apenas para acompanhar a finalizacdo dos alunos mais
habilidosos ou dos “fominhas”, pois sabiam que nao iam receber o
passe para finalizar ao alvo. Ap6s o desfecho ofensivo,
posicionavam-se para recompor a defesa, recuperar a bola e
devolvé-la aos considerados “melhores” da equipe, evidenciando
papéis hierarquizados e pouco protagonismo no jogo. Situagdo de
jogo, que foi recorrente ao longo de toda a proposta didatica,
manifestando-se tanto nos jogos adaptados e reduzidos quanto nos
jogos formais, em ambas as modalidades trabalhadas (Diario n°® 7,
2025).

Cena/Episodio — O “Fominha” esta errado.

As falas dos alunos, nos momentos reflexivos, revelam a compreensao das
injusticas, das dificuldades de incluséo e da importancia da cooperagéo, ainda que
iISSo nem sempre se traduza em mudancas imediatas no jogo. Esse descompasso
evidencia que a aprendizagem esportiva € um processo ndo linear, marcado por
tensdes e contradicdes.

As alunas comentaram que 0S meninos ndo passam a bola para
elas, e que quando, Eu (Professor) coloquei a regra que teria que
intercalar os passes entre meninas e meninos para valer o ponto no
jogo 21 passes, disseram: “eles (0s meninos) vao em cima da gente,
ja querendo a bola de volta”, “sé querem jogar entre eles, isso &
errado” (Diario n° 8, 2025). A atuacdo dos alunos “fominhas” foi
percebida como negativa pelo grupo, marcada por corridas
constantes com a bola, tentativas de recuperacéo imediata na saida
adverséria e disputas individuais entre si, mais do que entre equipes,
sintetizada na frase da aluna: “Sé ele jogou, hoje néo foi legal”.
(Diario, n°® 20, 2025).

Cena/Episodio — E do time, mas nio adianta jogar para eles.
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Embora a participagdo dos alunos com deficiéncia fosse formalmente
garantida, a andlise, a luz da descricdo densa de Geertz (2008), evidenciou que, no
jogo, essa participacdo era frequentemente orientada para posicdes de menor
protagonismo e visibilidade. Corpos que fogem ao padrdo de desempenho foram
simbolicamente deslocados para posi¢es periféricas, com pouco protagonismo. A
aluna com deficiéncia intelectual, ao circular sem participar das decisdes ofensivas,
comunicava sua posicdo marginal, enquanto o aluno com esquizofrenia, ao jogar de
forma ativa com gestos ndo convencionais, tensionava a logica hegeménica do
“‘jogar bem”. Esses dados reforgam Freire (2003), ao indicar que a inclusdo exige
reconhecimento efetivo, e ndo apenas acesso, sob pena de naturalizar funcdes

secundarias e silenciar possibilidades de participacao.

Os alunos mais habilidosos tendem a excluir colegas com deficiéncia
ao lhes atribuir fungbes consideradas secundarias no jogo. Mesmo
apresentando desempenho satisfatério, o aluno com esquizofrenia foi
direcionado a recuperacdo da bola em razdo de movimentos ndo
convencionais, demora na tomada de decisdo e auséncia de
comunicacgdo verbal ou visual. O aluno autista, por dificuldades em
iniciar e finalizar jogadas, foi colocado como goleiro por “agarrar bem
a bola”, enquanto a aluna com DI foi desconsiderada, sendo
naturalizada pelos lideres com falas como: “Deixa ela, é o jeito dela,
ndo adianta, ndo sabem jogar” (Diario n° 4, 2025).

A acdo pedagogica do professor-pesquisador diante dos corpos que

tensionam a norma do “jogar bem”

Gestdo pedagogica da inclusdo e da participacdo: reflexdbes do professor-

pesquisador

Assumir o lugar de professor-pesquisador implicou reconhecer que lidar com
alunos que se distanciam da norma hegemoénica do “jogar bem” ndo € um processo
simples, nem neutro. Essa dificuldade ndo se restringe a dimensao técnica do
ensino do jogo, mas se inscreve em uma disputa simbdlica mais ampla, na qual
determinados modos de agir, decidir e se movimentar sdo socialmente legitimados,
enquanto outros sao silenciados ou marginalizados.

A partir da antropologia interpretativa de Clifford Geertz (2008), compreende-
se que o jogo se configura como um texto cultural, no qual os corpos comunicam

significados. Assim, as acfes dos alunos com deficiéncia, das meninas e dos menos
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habilidosos ndo expressam auséncia de aprendizagem, mas tensionam 0s critérios
culturalmente construidos que definem quem pode protagonizar, decidir e finalizar
no contexto do esporte escolar. Nessa perspectiva, o problema n&o reside nos
sujeitos, mas na norma que orienta o reconhecimento do desempenho legitimo.

A acdo pedagogica orientou-se pelos pressupostos da Pedagogia do Jogo
(SCAGLIA, 2011) e pelos parametros de compreensao do jogo propostos por
Garganta (1995), buscando intervir ndo para corrigir os alunos, mas para
desnaturalizar a centralizacdo das aces e ampliar as possibilidades de participacao
significativa. As intervencdes ocorreram no préprio jogo, por meio da criagdo de
condicionantes, da reorganizacdo das tarefas e de interrupgdes reflexivas, com o
objetivo de deslocar o foco do rendimento individual para a construcéo coletiva das
acoes.

O processo de “revelar” essas dindmicas a turma ocorreu principalmente nos
momentos reflexivos, nos quais o jogo foi colocado em andlise. Ao problematizar
guem participa, quem decide e quem permanece em siléncio, tornou-se possivel
explicitar que a recusa do passe, 0 ndo deslocamento e o siléncio corporal também
sdao formas de comunicacdo social. Dessa forma, os alunos foram convidados a
interpretar o jogo para além do resultado, compreendendo-o como espaco de
producao de sentidos, conflitos e negociacdes.

Essa postura reflexiva evidenciou que a aprendizagem no esporte ndo ocorre
de forma linear, mas em movimentos de avangco e regressao, atravessados por
tensdes culturais e pedagodgicas. Assumir essa complexidade foi fundamental para
compreender que incluir ndo significa apenas garantir presenca no jogo, mas criar
condicbes para que diferentes corpos possam produzir sentido, agir e ser

reconhecidos como participantes legitimos da pratica esportiva escolar.

Como essa acado se materializou na pratica (Pedagogia do Jogo)

Inspirada em Scaglia e Garganta, a intervencdo ocorreu no proprio jogo, por
meio de: adaptacbes nas regras (condicionantes de passe, zonas de agéo, metas
coletivas); reorganizacéo das tarefas para valorizar a leitura de jogo, a cooperacgéao e
a ocupacéo de espacos; e interrupcdes reflexivas breves (sinteses integradoras),

que tornaram visivel o que o jogo estava comunicando. Essas a¢fes ndo retiraram a
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autonomia dos alunos, mas reorientaram o sentido do jogar, deslocando o foco do
“‘quem decide” para o “como decidimos juntos”.

A forma de “revelar’” esses aspectos a turma n&o ocorreu por meio de
sermfes morais, mas por interpretacdo coletiva. Nas rodas de conversa e nas
sinteses integradoras, o jogo foi colocado em analise a partir de questdes como: (a)
guem tocou mais na bola? Por qué? (b) quem quase néo participou? O que 0 jogo
revelou sobre isso? (c) jogar bem é apenas fazer gol?

Ao fazer isso, trouxe-se a consciéncia dos alunos aquilo que operava no
siléncio corporal, permitindo que reconhecessem que exclusédo, centralizacdo e
siléncio também sdo formas de comunicacdo. Embora, em alguns momentos, as
intervencdes tenham comprometido a autonomia dos alunos ou limitado situacdes
de criatividade e imprevisibilidade — reproduzindo padrées que orientaram parte da
pratica docente —, tais acbes foram rapidamente refletidas e problematizadas,
evidenciando que ndo estavam alinhadas aos objetivos da proposta pedagdgica.

Buscou-se, entdo, alinhar a pratica a perspectiva interacionista, conduzindo o

processo por meio de jogos fundamentados na Pedagogia do Jogo.

5) Autonomia, mediagcédo docente e contradicdes pedagogicas

Unidade de analise: intervencbes do professor e reorganizacdo do jogo.
Sentido interpretativo: a autonomia é culturalmente construida.

Os episédios em que o professor interveio de forma diretiva revelaram
tensdes entre a Pedagogia do Jogo e a cultura escolar de controle. A decisédo de
“devolver o jogo aos alunos” (Diario n°® 12) tornou-se um dado analitico central,

evidenciando que a pratica pedagdgica também produz significados e hierarquias.
CENAS E EPISODIOS ETAPAS 1, 2, 3, 4 e Grupos Focais
Cena/Episadio — Professor, quem ganhou?

A autonomia constitui um impasse para 0s alunos, uma vez que se mostra
evidente a dificuldade em autorregular o jogo, interromper infragbes ou negociar
regras. Tal situacdo expde, a luz da andlise da cultura interpretativa de Clifford

Geertz, uma cultura escolar na qual a autoridade encontra-se historicamente
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centralizada na figura do adulto. Consolida-se, assim, a ideia de que 0 jogo pertence
ao adulto (professor), e ndo aos jogadores (alunos).

Nessa perspectiva, conforme argumentam Leonardo e Alcides José Scaglia
(2022), torna-se necessario devolver o jogo aos jogadores. O pedido recorrente para
que o professor “decida” o que € permitido revela uma teia de significados na qual o
jogo é compreendido como uma pratica que necessita de legitimacdo externa. Em

diferentes momentos, os alunos solicitaram intervenc¢des do professor, como:

“Mostra como se jogava pra ele” aos colegas que erravam e para
mediar conflitos e tentativas de trapaca, expressas em falas como:
“Professor, isso que ele fez nao é falta?”, “Tira ele do jogo, esta
roubando” e “Ah, professor, ele faz tudo errado, mostra pra ele como
joga, nao pode ficar segurando a bola (Diario n® 5, 2025)”".

Geertz (2008) afirma que os sujeitos agem conforme os sistemas simbalicos
que aprenderam a interpretar. Assim, a autonomia no jogo ndo emerge
espontaneamente, mas precisa ser culturalmente construida. Essa constatacdo
dialoga diretamente com Freire (2003), ao afirmar que a autonomia € resultado de
um processo educativo intencional, reflexivo e dialégico. Evidencia-se que o0s
postulados da Pedagogia do Jogo impulsionam fissuras na cultura esportiva

tradicional, mas sua consolidacéo exige mediacdo continua.
Cena/Episédio — O jogo € deles.

A coeréncia metodologica enfrentou contradicdes reais do cotidiano escolar. A
analise evidenciou a tensdo entre a proposta da Pedagogia do Jogo e as
intervencdes diretivas do professor-pesquisador, o qual, em diversos momentos,
buscou organizar o jogo antecipando solugdes, o que reduzia a imprevisibilidade —
ponto-chave do ambiente de jogo na abordagem pedagdgica — e, simultaneamente,
limitava a autonomia dos alunos.

Segundo Freire (2009), situagcdes como essa contribuem para a compreensao
de que a autonomia ndo se constroi pela correcdo permanente, mas pela criacdo de
condicbes para que 0s sujeitos produzam suas proprias respostas. A reflexao
autocritica do professor torna-se, portanto, um dado analitico central, pois revela que
a pratica pedagdgica também produz significados e hierarquias. Esse momento de

reflexao foi registrado no Diario n°® 12 (2025).
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Intervi no jogo demonstrando solugdes para a marcacao individual e,
frustrado com a falta de trocas de passes e finalizacdes, passei a
determinar acbes e decisdes dos alunos. Ao perceber que estava
automatizando o jogo e limitando a autonomia dos alunos, recuei e
devolvi 0 jogo a eles, compreendendo que o jogo acontecia dentro de
sua normalidade, com predominancia de acles defensivas, e que
minhas intervenc¢fes estavam mais atrapalhando do que contribuindo
(Diario n°® 12, 2025).

Cena/Episodio — Jogo € jogo e treino € treino.

A afirmacdo de que “jogo é jogo” indica que o ensino por meio de jogos
preservou o sentido ludico. Contudo, revela a necessidade de maior explicitacdo
didatica sobre a progressdo pedagdgica. Os alunos percebem o professor
principalmente como mediador de conflitos e garantidor das regras, o que dialoga
com a autonomia progressiva defendida pela Pedagogia do Jogo (PAES; BALBINO,
2005).

Agora, numa perspectiva geertziana, trata-se de uma ac¢do dos alunos que
remete a um significado construido socialmente, no qual o professor é compreendido

como figura central e autoridade maxima.

Colocou-se em pauta a intervencdo do professor durante o jogo e a
centralidade do futebol entre os esportes. A intervencdo docente foi
compreendida como necessaria sobretudo para mediar conflitos,
brigas e o0 desrespeito as regras, sem a expectativa de
demonstragdes técnicas durante o jogo (Diario n° 22, Grupo Focal n®
3, 2025).

Devolver 0 jogo aos jogadores: mediagcdo docente, autonomia e

ressignificacdo dos sentidos do jogar

Diante desse cenario, a intervencdo docente foi sendo constantemente
ressignificada ao longo do processo investigativo. Lidar com a centralidade simbdlica
atribuida ao professor exigiu reconhecer que devolver o jogo aos jogadores nao
significava ausentar-se da mediacdo, mas criar, de forma intencional, condicbes
para que os alunos assumissem a responsabilidade pelo jogo, por suas regras,
conflitos e decisdes. Gradualmente, deixou-se de ocupar o lugar de arbitro

permanente ou de corretor técnico para atuar por meio de intervencdes pontuais,
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pausas reflexivas e perguntas problematizadoras, permitindo que os préprios alunos
interpretassem o que acontecia em quadra.

Nesse movimento, buscou-se tensionar a cultura escolar que naturaliza a
dependéncia da autoridade adulta, favorecendo a emergéncia de negociacdes,
acordos e processos de autorregulagcéo entre os jogadores. De acordo com Geertz
(1989), compreendeu-se que transformar o jogo implicava intervir nos significados
que o organizam; e, conforme Freire (2003; 2009), promover autonomia exigiu
aceitar o erro, o conflito e a instabilidade como partes constitutivas do processo de
aprendizagem.

Assim, devolver o jogo aos jogadores significou aceitar o jogo em sua
normalidade pedagogica — por vezes cadtica, desigual e contraditoria — e
reconhecer que a aprendizagem nao se expressa apenas em desempenhos técnico-
taticos mais elaborados, mas na ampliacdo progressiva da capacidade dos alunos
de ler o jogo, escutar 0 outro e agir coletivamente. Esse percurso evidenciou que a
autonomia, no contexto da Pedagogia do Jogo, ndo é um ponto de chegada, mas
uma construcdo cultural permanente, mediada, tensionada e continuamente

renegociada no interior da préatica pedagogica.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Esta dissertacdo teve como objetivo analisar os significados atribuidos pelos
alunos as praticas dos esportes de invasdo, especificamente da tipologia com as
maos — basquetebol e handebol —, a partir da aplicagcdo de uma proposta de
intervencao pedagdgica de carater interacionista, desenvolvida por meio de jogos
organizados no viés da Pedagogia do Jogo, nas aulas de Educacéo Fisica de uma
escola do municipio de Marilia, Estado de S&o Paulo. Buscou-se compreender como
a cultura esportiva escolar se expressa, se reproduz e é tensionada no interior do
jogo. A luz da antropologia interpretativa de Clifford Geertz, o jogo foi compreendido
como um texto cultural, no qual acdes, siléncios, decisdes e conflitos comunicam
sentidos socialmente construidos que ultrapassam a dimenséao estritamente técnica.

Os resultados evidenciaram a hegemonia cultural do futebol como matriz
simbdlica que organiza as experiéncias esportivas dos alunos, marcada pela logica

do rendimento, pela centralizacao das ac¢des e pela hierarquizagdo dos corpos. Essa
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configuragdo manifestou-se na figura do aluno denominado “fominha”, bem como na
exclusdo simbolica de meninas, alunos menos habilidosos e alunos com deficiéncia,
dificultando a construcdo do jogo coletivo e o desenvolvimento de praticas
cooperativas. Em consonancia com Bayer (1994), constatou-se que 0s principios
operacionais dos esportes coletivos de invasdo foram frequentemente subordinados
a acdes individualizadas, comprometendo a légica interna do jogo.

A andlise das cenas de jogo evidenciou que o “‘jogar bem” permanece
fortemente associado a decisdo individual, a finalizacdo e ao protagonismo visivel,
enquanto a cooperagdo, a circulacdo da bola, a leitura coletiva do jogo e a
comunicacdo entre os alunos ocupam posi¢cdes secundarias. Embora tenham sido
observados avancos nos niveis de jogo propostos por Garganta (1998), tais
progressos ndo se sustentaram de forma continua, ocorrendo oscilacbes e
regressbes ao longo do processo pedagdgico. Esse movimento confirma que a
aprendizagem no jogo nédo se da de maneira linear, sendo atravessada por tensfes
culturais e pela reproducdo de praticas esportivas previamente internalizadas. Nesse
contexto, a figura do aluno “fominha” emerge como uma performance simbdlica de
poder e reconhecimento, reafirmando hierarquias e silenciando outros corpos. O
siléncio corporal, a auséncia de pedidos de passe e os deslocamentos sem intencao
de participacdo foram interpretados, a luz da descricdo densa de Geertz (2008),
como formas de comunicacdo social que expressam aceitacdo, resignacao ou
processos de exclusédo no interior do jogo.

A proposta pedagégica fundamentada na Pedagogia do Jogo, conforme
Scaglia (2005; 2011), mostrou-se relevante para tensionar a logica tradicional do
ensino esportivo, ao deslocar o foco da técnica isolada para a compreensdo do jogo
em sua totalidade. Essa abordagem valorizou a leitura do jogo, a tomada de
decisédo, a imprevisibilidade e a construgdo coletiva das ac¢des. As intervencdes
pedagogicas, materializadas por meio da adaptacédo de regras, reorganizacdo das
equipes, criacdo de situagOes-problema e realizacdo de sinteses integradoras,
produziram fissuras na légica do rendimento esportivo hegeménico. Todavia, tais
acOes ndo foram suficientes para eliminar, de forma imediata, os conflitos, o
individualismo e as hierarquias presentes nas dinamicas de jogo.

No papel de professor-pesquisador, reconheceu-se que a propria acao
pedagodgica produz significados e participa da constituicdo de relagcdes de poder,

hierarquias e processos de exclusdo no interior do jogo. Ao longo da proposta
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didatica, evidenciou-se a tensdo entre intervencdes diretivas, que, por vezes,
limitaram a autonomia dos alunos e reduziram a imprevisibilidade — elemento
central da logica do jogo na Pedagogia do Jogo, conforme Scaglia (2011). As
reflexdes registradas no diario de campo indicaram a necessidade de um movimento
de recuo pedagdgico, entendido como afastamento intencional do professor-
pesquisador, com vistas a aceitacdo da instabilidade prépria do jogo e a devolugéo
das decisdes aos alunos, ou seja, foi preciso devolver o jogo aos jogadores-alunos
(LEONARDO; SCAGLIA, 2022). Tal postura compreende que, como aponta
Garganta (1998), aprender a jogar implica errar, negociar e reinterpretar
continuamente as situagdes de jogo.

Desse modo, devolver o jogo aos jogadores implicou assumir o erro, o conflito
e a instabilidade como dimensfes constitutivas da aprendizagem nos esportes de
invasdo, em consonancia com Garganta (1998). Nos conceitos de Bayer (1994), tal
postura permitiu recolocar em evidéncia os principios do jogo coletivo —
cooperacao, circulacdo da bola e ocupacdo de espacos —, frequentemente
subordinados a légica individualizante do rendimento. Na perspectiva da Pedagogia
do Jogo, conforme Scaglia (2005; 2011), a mediacdo docente deslocou-se da
correcdo técnica para a criacdo de contextos de jogo significativos, preservando a
imprevisibilidade como elemento central da préatica. Assim, a luz da antropologia
interpretativa de Geertz (2008), intervir pedagogicamente significou intervir nos
significados que organizam o jogo como texto cultural, enquanto, em Freire (2003), a
autonomia foi compreendida como construcdo  historica, dialégica e
permanentemente inacabada, diretamente relacionada ao objetivo desta pesquisa
de compreender como o0s alunos atribuem sentidos as praticas esportivas no
contexto escolar.

Conclui-se que o ensino dos esportes de invasao, quando orientado por uma
perspectiva interpretativa e pela Pedagogia do Jogo, amplia as possibilidades de
compreensao critica da cultura esportiva escolar, transformando o jogo em espacgo
privilegiado de aprendizagem cultural, ética e social. Mais do que formar jogadores
tecnicamente eficientes, trata-se de formar sujeitos capazes de ler o jogo, escutar 0

outro e construir coletivamente sentidos para o ato de jogar.
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ANEXOS
TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Vocé esta sendo convidado a participar do projeto de pesquisa “A Abordagem
interacionista no ensino de esporte de invasdo: o ensino a partir dos referenciais da
Pedagogia do Esporte”, em que a Prof. Mestrando Alex Vasconcelos de Oliveira é
responsavel. O objetivo do projeto serd elaborar uma proposta pedagdgica para o
ensino dos esportes de invasdo pautada na abordagem interacionista e na
pedagogia do jogo, visando o desenvolvimento de contelddos relacionados aos
referenciais da Pedagogia do Jogo. Vocé esta sendo convidado por que € aluno(a)
da EMEF Prof. Cecilia Alves Guelpa e participa das aulas de educacao fisica ou de
esportes na turma do 5° ano B na qual a pesquisa serd ministrada.

Vocé pode se recusar a participacdo em qualquer fase da pesquisa, sem ter
qualquer tipo de problema, inclusive podendo continuar a participar normalmente
das aulas.

Caso aceite, a pesquisa consiste em participar das aulas, dar opinibes nos grupos,
responder aos questionarios e entrevistas e ser avaliado pelo seu
aprendizado/desempenho. Para os registros sonoros e/ou audiovisuais da conversa,
é imprescindivel a necessidade da sua concessdo do uso da voz, imagem ou
opinido, a qual vocé pode autorizar ou nado, fazendo um X na opcao escolhida no
Box abaixo:

( ) Permito a divulgacdo da imagem/voz/opinido nos resultados publicados da
pesquisa;

() Nao permito a publicagdo da imagem/voz/opinido nos resultados publicados da
pesquisa.

O risco presente nesta pesquisa pode estar relacionado a possibilidade de haver
situacbes desconfortaveis para responder as perguntas dos questionarios e
entrevistas a serem aplicadas aos sujeitos. Para minimizar estes riscos, 0S
questionarios serdo realizados respeitando a privacidade dos pesquisados e as
perguntas constantes nos questionarios e no roteiro de entrevistas serdo orientadas
exclusivamente para compreensdo dos fendmenos estudados evitando situagbes
constrangedoras que limitem a qualidade e a espontaneidade das respostas. A
coleta de dados sera realizada no local da pesquisa, ou seja, ha escola selecionada
para o estudo e nas respectivas aulas de educacao fisica e esporte. Quanto aos
riscos, por ser necessario que apresente suas opinides, podem ocorrer situacdes
desconfortaveis, mas para evita-las, vocé tem total privacidade nas respostas do
qguestionario e durante a entrevista e também podera negar-se a responder as
perguntas que lhe gerarem qualquer tipo de constrangimento. Quanto aos
beneficios desta pesquisa, os dados e analises obtidas com o estudo fornecerao
informacdes sobre as interagdes e propostas pedagogicas no contexto da educacéo
fisica escolar, contribuindo para o aperfeicoamento e orientagdo das praticas
pedagdgicas na educacdo béasica, promovendo a elaboracdo de materiais didaticos
e a reflexdo dos professores sobre o conteddo esporte na escola.
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Se julgar necessario, vocé tem tempo para que possa refletir sobre a sua
participacdo, consultando, se necessario, seus familiares ou outras pessoas que
possa ajuda-lo(a) na tomada de decisao livre e esclarecida.

N&o havera despesas para a participacdo na pesquisa, mas ainda que néo
previstas, garantimos o ressarcimento das despesas devido sua participagcdo na
pesquisa. Também estdo assegurados o direito a pedir indenizacbes e cobertura
material para reparacéo a dano, causado pela pesquisa ao participante da pesquisa.

Asseguramos a vocé o direito de assisténcia integral gratuita devido a danos
diretos/indiretos e imediatos/tardios decorrentes da participacdo no estudo, pelo
tempo que for necessario.

Garantimos a vocé a manutencao do sigilo e da privacidade da sua participacéo e de
seus dados durante todas as fases da pesquisa e posteriormente na divulgacao
cientifica.

Vocé pode entrar com contato com o pesquisador responsavel, Prof. Mestrando Alex
Vasconcelos de Oliveira a qualquer tempo para informacao adicional no endereco
Av. José Rino, 320 — Janio Quadros, Marilia — SP, telefone: (14) 3481-7899, e-mail:
alexvasconcellos200738@gmail.com.

Vocé também pode entrar em contato com o Comité de Etica em Pesquisa com
Seres Humanos da Universidade Federal do Amazonas (CEP/UFAM) e com a
Comissdo Nacional de Etica em Pesquisa (CONEP), quando pertinente. O
CEP/UFAM fica na Escola de Enfermagem de Manaus (EEM/UFAM) - Sala 07, Rua
Teresina, 495 — Adrian6polis — Manaus — AM, Fone: (92) 3305-1181 Ramal 2004, E-
mail: cep@ufam.edu.br. O CEP/UFAM é um colegiado multi e transdisciplinar,
independente, criado para defender os interesses dos participantes da pesquisa em
sua integridade e dignidade e para contribuir no desenvolvimento da pesquisa dentro
de padrdes éticos.

Este documento (TALE) sera elaborado em duas VIAS, que serdo rubricadas em
todas as suas paginas, exceto a com as assinaturas, e assinadas ao seu término
pelo(a) Sr(a)., e pelo pesquisador responsavel, ficando uma via com cada um.

CONSENTIMENTO POS-INFORMACAO
Declaro que concordo em participar desta pesquisa.

Manaus, / /

Assinatura do participante

IMPRESSAO DACTILOSCOPICA
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Assinatura do Pesquisador Responsavel

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
PARA PAIS OU RESPONSAVEIS LEGAIS

O(A) seu(sua) filho(a) esta sendo convidado a participar do projeto de pesquisa “A
Abordagem Interacionista no ensino de esporte de invasdo: o ensino a partir dos
referenciais da pedagogia esporte”, cujo pesquisador responsavel é a Prof.
Mestrando Alex Vasconcelos de Oliveira, sobe orientacdo da Prof2. Dra Tathyane

Krahenbihl. O objetivo do projeto sera elaborar uma proposta pedagodgica para o
ensino dos esportes de invasdo pautada na abordagem interacionista e na
pedagogia do jogo, visando o desenvolvimento de conteldos relacionados aos
referenciais da Pedagogia do Esporte. O(A) seu(sua) filho(a) estd sendo convidado
por que é aluno(a) da Emef Prof. Cecilia Alves Guelpa e participa das aulas de
educacao fisica ou de esportes na turma do 5° B na qual a pesquisa sera ministrada.

O(A) Sr(a). tem de plena liberdade de recusar a participacdo do seu(sua) filho(a) ou
retirar seu consentimento, em qualquer fase da pesquisa, sem penalizacao alguma
para o tratamento que ele(a) recebe, inclusive podendo participar integralmente das
aulas sem prejuizo.

Caso autorize, a participacédo do seu(sua) filho(a) consiste em participar das aulas,
dar opinides nos grupos focais, responder aos questionarios e entrevistas e ser
avaliado pelo aprendizado/desempenho. Para os registros sonoros e/ou audiovisuais
da conversa, € imprescindivel a necessidade da sua concessdo do uso da voz,
imagem ou opinido, a qual vocé pode autorizar ou ndo, fazendo um X na opc¢éao

escolhida no Box abaixo:

( ) Permito a divulgacdo da imagem/voz/opinido nos resultados publicados da
pesquisa;

() Nao permito a publicagdo da imagem/voz/opinido nos resultados publicados da
pesquisa.

O risco presente nesta pesquisa pode estar relacionado a possibilidade de haver
situacbes desconfortaveis para responder as perguntas dos questionarios e
entrevistas a serem aplicadas aos sujeitos. Para minimizar estes riscos, 0S
guestionarios serdo realizados respeitando a privacidade dos pesquisados e as
perguntas constantes nos questionarios e no roteiro de entrevistas serdo orientadas
exclusivamente para compreensdo dos fendbmenos estudados evitando situacdes
constrangedoras que limitem a qualidade e a espontaneidade das respostas. A
coleta de dados sera realizada no local da pesquisa, ou seja, na escola selecionada
para o estudo e nas respectivas aulas de educacdo fisica e esporte. Quanto aos
riscos para o seu filho(a), por ser necessario que apresente suas opiniées, podem
ocorrer situagdes desconfortaveis, mas para evita-las, ela(a) teré total privacidade
nas respostas do questionario e durante a entrevista e também podera negar-se a
responder as perguntas que Ihe gerarem qualquer tipo de constrangimento. Quanto
aos beneficios desta pesquisa, os dados e analises obtidas com o estudo fornecerao
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informacdes sobre as interacdes e propostas pedagogicas no contexto da educacéo
fisica escolar, contribuindo para o aperfeicoamento e orientacdo das praticas
pedagogicas na educacao basica, promovendo a elaboracdo de materiais didaticos
e a reflexdo dos professores sobre o conteddo esporte na escola.

Se julgar necessario, o(a) Sr(a) dispde de tempo para que possa refletir sobre a
participacdo do seu filho(a), consultando, se necessario, seus familiares ou outras
pessoas que possam ajuda-los na tomada de deciséo livre e esclarecida.

Garantimos ao seu(sua) filho(a), e seu acompanhante quando necessario, 0
ressarcimento das despesas devido sua participacdo na pesquisa, ainda que nao
previstas inicialmente. Também estdo assegurados ao(da) Sr(a) o direito a pedir
indenizacdes e cobertura material para reparacdo a dano, causado pela pesquisa ao
participante da pesquisa, seu filho(a).

Asseguramos ao seu(sua) filho(a) o direito de assisténcia integral gratuita devido a
danos diretos/indiretos e imediatos/tardios decorrentes da participacdo no estudo,
pelo tempo que for necessario.

Garantimos ao(a) Sr(a) a manutencéo do sigilo e da privacidade da participacao do
seu filho(a) e de seus dados durante todas as fases da pesquisa e posteriormente
na divulgacao cientifica.

O(A) Sr(a). pode entrar com contato com o pesquisador responsavel, Prof.
Mestrando Alex Vasconcelos de Oliveira a qualquer tempo para informacéo adicional
no endereco Av. José Rino, 320 — Janio Quadros, Marilia — SP, telefone: (14) 3481-
7899, e-mail: alexvasconcellos200738@gmail.com

O(A) Sr(a). também pode entrar em contato com o Comité de Etica em Pesquisa
com Seres Humanos da Universidade Federal do Amazonas (CEP/UFAM) e com a
Comissdo Nacional de Etica em Pesquisa (CONEP), quando pertinente. O
CEP/UFAM fica na Escola de Enfermagem de Manaus (EEM/UFAM) - Sala 07, Rua
Teresina, 495 — Adrian6polis — Manaus — AM, Fone: (92) 3305-1181 Ramal 2004, E-
mail: cep@ufam.edu.br. O CEP/UFAM é um colegiado multi e transdisciplinar,
independente, criado para defender os interesses dos participantes da pesquisa em
sua integridade e dignidade e para contribuir no desenvolvimento da pesquisa dentro
de padrdes éticos.

Este documento (TCLE) ser& elaborado em duas VIAS, que serdo rubricadas em
todas as suas paginas, exceto a com as assinaturas, e assinadas ao seu término
pelo(a) Sr(a)., e pelo pesquisador responsavel, ficando uma via com cada um.
CONSENTIMENTO POS-INFORMACAO

Declaro que concordo que meu(minha) filho(a)

(nome

completo do menor de 18 anos) participe desta pesquisa.

Manaus, / /
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Assinatura do Responsavel Legal

IMPRESSAO DACTILOSCOPICA

Assinatura do Pesquisador Responsavel
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO £~ Plataforma
AMAZONAS - UFAM %m‘l

Continuagio do Parecer: 7.178.779

Em razdo do exposto, somos de parecer favoravel queno projeto seja APROVADA, pois o pesquisador

cumpriu as determinagdes da Res. 466/2012.

E o parecer

Consideragoes Finais a critério do CEP:
£ 0(A) pesquisador(a) deve enviar por Notificagio os relatdrios parciais e final. (item Xl.d. da Res 466/2012-
CNS), por meio da Plataforma Brasil e manter seu cronograma atualizado, solicitando por Emenda eventuais

alteragbes antes da finalizagdo do prazo inicialmente previsto.

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situagao
Informagdes Basicas|PB_INFORMACOES_BASICAS_DO P | 14/10/2024 Aceito
do Projeto ROJETO 2417398 .pdf 18:47:41
Projeto Detalhado / |Projeto_PROEF_completo_revisto. pdf 14/10/2024 | Tathyane Krahenbihl] Aceito
Brochura 18:47:03
Investigador
Outros Carta_Resposta_CEP.pdf 14/10/2024 | Tathyane Krahenbihl] Aceito

18:46:25
TCLE /Termos de | TALE_revisto.pdf 14/10/2024 |Tathyane Krahenbuhl] Aceito
Assentimento / 18:45:30
Justificativa de
Auséncia
TCLE /Termos de |TCLE_Professores_revisto.pdf 14/10/2024 |Tathyane Krahenbuhl] Aceito
Assentimento / 18:45:22
Justificativa de
Auséncia
TCLE / Termos de | TCLE_responsaveis_revisto.pdf 14/10/2024 |Tathyane Krahenbihl| Aceito
Assentimento / 18:44:07
Justificativa de
Auséncia
Folha de Rosto folha_rosto. pdf 09/09/2024 |Tathyane Krahenbihl] Aceito
14:21:08




a’%, PROEF EDUCACAO FiSICA EM REDE NACIONAL

140
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SECRETARIA MUNICIPAL DA EDUCACAD

13 Benjamin Perelra de Souza, n® 23 — CEP 17.506-001 — Balmo Somenzan
Fone: (14) 3402-6300 — Marilka — 5P

e-mall SePmarlla sp ooy or

AUTORIZACAD

Auborizo, O Prof Alex Vasconcelse de Oliveima, BiG: 21579085-5, alhmo do

Programa de Pos-Graduagdo Mestrado em Educacdo Fisica em Rede Naciopal (PROEF), ma
TUniversidade Federal do Amazanas (UFAM), polo Manaws-AM a realizar a pesquisa solwe o
Projeto ntitulado A ABOFDAGEM INTERACIONWISTA WO EMSINDG DE ESPORTE DE
INVASAC: O ENSINO A PARTIE. DOS REFERENCIATS DA PEDAGOGIA DO ESPORTE,
na EMEF Prof Cecilia Alves Guelpa.

A presente awrorizacio ssti condiciomada A prévia améncia da Direcdo da umidade

escolar.

Mantia, 31 de julho ds 2025.

Prof* Dr* Rosemeire Femanda Frazon Modesta
Secretaria Municipal da Educacao

PAGD MURICIPAL - RUA BAHIA N 40 — FONE [ 14} 3402 - 6000
CENTRO - CEP 17.5010-020 — MARILIA &8




