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APRESENTACAO

Esta HQ elaborada durante uma pandemia, que afetou a todas as pessoas de
diferentes formas, nos faz questionar como lidaremos com o planeta e com o
convivio social daqui por diante.

O material € resultado dialdgico do convivio com moradores dos flutuantes,
realizado na pesquisa de campo, e os diversos autores lidos que abordam as
tematicas relacionais entre sociedade e ambiente. Os personagens principais, por
meio dos didlogos, sugerem importantes reflexdes sobre a condi¢cdo atual do
ambiente que ocorre na regido Amazoénica como também em diversas partes do
planeta. A reflexdo e a sensibilizacdo por um convivio harmonioso entre seres e
ambiente, e a busca por solucbes que promovam a discussao e debates da tematica
ambiental em sala de aula sdo elementos que estdo presentes na historia em
quadrinhos aqui apresentada.

A apresentacdo de um cenario tipicamente amaz6nico com caracteristicas
regionais e locais dos personagens trazem para a sala de aula o contexto de muitos
estudantes que outrora néo era considerado.

A comunidade de moradores de flutuantes situado as margens do Rio Tefé no
Amazonas pode, por meio deste material, ter representatividade na escola, junto aos

tradicionais livros didaticos.

José Anderson Bastao Veloso



1 O PRODUTO EDUCACIONAL

A producédo que se obteve como um dos resultados da presente pesquisa foi
uma Historia em Quadrinhos (HQ), contendo as narrativas, personagens e cenario
caracteristicos do ambiente onde foi realizada a pesquisa, ou seja, 0 ambiente dos
moradores dos flutuantes e o rio. Esse produto que podera ser utilizado como
material didatico, traz em si alguns dos resultados da pesquisa realizada com os
moradores dos flutuantes participantes das entrevistas e as criancas participantes
das atividades. A producéo da HQ s6 foi possivel depois de alcangcados os objetivos
especificos da pesquisa que respondiam as questdes:

1) Qual o relacionamento topofilico entre esses moradores e rio?

2) Como os moradores de flutuantes percebem o rio?

Os resultados apresentam algumas das percepgbes e sentimentos dos
moradores quanto ao lugar. A criacdo deste produto visa sua utilizagdo como nova
estratégia de ensino com vista a diversificacdo da aprendizagem das ciéncias

ambientais através da linguagem das HQs.

1.1 Contextualizagéo

As Ciéncias Ambientais, por constituir-se de conceitos bastante complexos
para a compreensdo por parte dos alunos, enfrenta o desafio de utilizar novas
estratégias para que seja efetivo 0 seu conteido no Ensino Basico. Dessa forma,
novas maneiras de sua transmissédo precisam ser fomentadas visando a aquisicao
do conhecimento socioambiental por parte dos alunos, a fim de forma-los
pensadores reflexivos e criticos para atuarem socialmente transformando suas
realidades locais.

Na Lei de Diretrizes e Bases - LDB Lei 9.795/99 Art.8 inciso V é apresentada
a necessidade de se buscar um caminho para capacitar pessoas a fim da promocéo
da tematica “[...] a busca de alternativas curriculares e metodologicas de capacitacédo
na area ambiental.” ja no inciso V é descrita a questdo da producdo do material
educativo bem como questdes locais “[...] apoio a iniciativas e experiéncias locais e

regionais, incluindo a producdo de material educativo.” Nisto, 0 uso de novos
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recursos didaticos para a pratica docente e aquisicdo do saber pelo aluno faz-se
necessario.

A pesquisa intitulado: A percepcdo ambiental dos moradores de flutuantes e
suas relagdes com o rio.” vem responder a esse desafio ao propor como objetivo
geral a elaboracdo do material didatico pedagdgico que possa transmitir conceitos
das Ciéncias Ambientais a partir das vivéncias locais, sua percepcao e

relacionamento com o meio ambiente.

1.2 O uso de HQ como material didatico

Para Bandeira (2009) o material didatico pode ser definido amplamente
como produtos pedagogicos utilizados na educacdo e, especificamente, como 0
material instrucional que se elabora com finalidade didatica. Diz ainda que podem
ser formadas por conjunto de textos, imagens e de recursos, ao ser concebido com a
finalidade educativa com suporte impresso ou audiovisual.

Farias apud Souza (2007) afirma que o uso de recursos didaticos contribui
para que o aluno assimile o contetdo trabalhado, desenvolvendo sua criatividade,
coordenacdo motora e habilidade de manusear objetos diversos que poderdo ser
utilizados pelo docente na aplicacao de suas aulas.

O uso dos quadrinhos com teor local e ambiental, em sala de aula, serd uma
forma de envolver os educandos e atrai-los para questdes socioambientais ao
despertar sua curiosidade e criatividade por também serem questdes locais, além de
promover o incentivo a leitura e ao conhecimento de sua cultura local bem como
seus personagens histéricos que podem ser retratados nas HQs.

Santos (2003) afirma que os quadrinhos envolvem, em seu potencial, muitas
aplicacdes como: incentivo a leitura, utilizacdo em livros didaticos, aprendizado de
linguas estrangeiras; discussao de temas; dramatizacdo; e educacgao popular.

Sartori (2003) afirma que as historias em quadrinhos, apesar de ndo serem
considerados como literatura, muitos contribuem para a formagdo cultural,
principalmente com suas ilustracdes, criacdo de personagens para campanhas,
cartilhas, revistas especificas, empresas e 6rgaos publicos e uma série de matérias
gue enfocam as questbes ambientais levando a ecologia para o dia-a-dia das

pessoas.
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Para Rezende (2009) as HQs sao alternativas para atrair o aluno para as
aulas, pois sao obras ricas em simbologia — podem ser vistas como objeto de lazer,
estudo e investigacdo. A maneira como as palavras, imagens e as formas séo
trabalhadas apresenta um convite a interacdo autor-leitor.

Pinheiro (2009) diz que a quadrinizacdo da histéria de um povo dara
oportunidade da identificagdo com os herdis de sua gente, e aprender a admirar os
grandes feitos dos seus antepassados. Isso mostra que trabalhar a tematica
socioambiental com contexto local dos estudantes, através de HQs é uma estratégia
para atrai-los a reflexao, sensibilizacédo e transformacao social.

A histéria em quadrinhos (HQ) com os personagens e ambiente local e suas
interacfes constituirhA um importante recurso didatico, colocando-se como uma
alternativa capaz de atender a pratica docente no Ensino das Ciéncias Ambientais
ao possibilitar um ambiente atraente na sala de aula para o aluno, por conter

aspectos do convivio local.

2 A ELABORACAO DA HISTORIA EM QUADRINHOS - HQ

2.1 Programas utilizados

Para a criacao da HQ foi utilizado o programa de computador conhecido como
Paint em sua mais recente versdo 3D Figura 01. O programa, que possui
ferramentas de arte, € um dos softwares que vem integrado ao Windows 10, Sistema
Operacional da empresa norte americana Microsoft muito utilizada em varios paises.
O recurso é utilizado para criacdo de animacdes, de imagens, de pintura, textos etc.
O programa foi escolhido por ser de facil acesso na maioria dos computadores com
sistema Windows e pela simplicidade de sua execuc¢do. Contendo ferramentas que
imitam papel, lapis e pincel, o programa possibilita 0 desenvolvimento da criatividade
artistica dos seus usuarios e suas habilidades em pintura, desenhos dentre outros.

Outro programa utilizado foi o Word que também compde o pacote de
software do Windows usado principalmente para a criacéo de textos. O programa foi
utilizado para a criacdo dos balbes de falas das personagens da historia em

guadrinhos.
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2.2 Publico alvo

O produto foi direcionado para alunos do ensino fundamental. Com formato e
linguagem simples o material podera inspirar outras criagbes por apresentar
ferramentas simples possibilitando o apoio ao professor para discussdes das
questdes nele apresentado bem como para as proprias criacdes perceptivas e

topofilica dos estudantes.

2.3 Contetido da HQ

A narrativa, 0s personagens e suas caracteristicas, 0 cenario e outros
elementos contidos na HQ foram coletados a partir dos resultados das
entrevistas com os moradores de flutuantes, das observagfes do pesquisador e
das atividades desenvolvidas com criancas que residem nos flutuantes que se
expressaram através dos desenhos nas oficinas realizadas durante a pesquisa

de campo.

Figura 1 - Logotipo do programa Paint 3D

Paint3D

Fonte: Veloso,2022 — Print screen do Windows 10

Héa duas possibilidades para se utilizar a ferramenta, abrindo e clicando no
menu iniciar do sistema Windows Figura 2 ou selecionando uma imagem. Ao
selecionar, clicar no botdo do lado direito do mouse e ir em abrir com, como mostra a

Figura 3.
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Figura 2 - ProgramaPaint 3D no menu iniciar
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Fonte: Veloso,2022 — Print screen do Windows 10

Figura 3 - Abrir imagem no Paint 3D uma
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Fonte: Veloso,2022 — Print screen do Windows 10

Na Figura 4 temos o programa Paint 3D aberto, dentro do programa ha uma
aba no menu chamada biblioteca que apresenta algumas figuras pré-criadas em 3D
que poderéo ser usadas na criacdo da arte. Para a criacdo da HQ pouco se usou
desse recurso por ndo apresentar a tipicidade da realidade regional a que se propde

0 estudo.
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Figura 4 — Progama Paint 3D aberto

— ———8—— 4+ % - < Resultados da pesquisa para “peixe”

[
N
(TR

Peixe-palhago

Fonte: Veloso,2022 — Print screen do Windows 10

As ferramentas mais utilizadas dentro do programa séo o Esboco 3D, objetos
3D e modelos 3D, conforme a Figura 5 esses botdes possibilitam a criagdo de
grande namero de figuras, personagens e cenarios de acordo com a criatividade dos

usuarios do software.

Figura 5 - Ferramentas do Paint 3D

Esbogo 2D

e & D

Objetos 3D

@ O T L
E &8 0 9
=

Modelos 0

82 8 @

¢ 0b

Fonte: Veloso,2022 — Print screen do Windows 10

A possibilidade da criacao de objetos, personagens e cenario em formato 3D

€ um convite a criatividade. Utilizando as formas geométrica simples como
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quadrado, triangulo e circulo que séo apresentados no formato 3D, foi possivel criar
as personagens da HQ e todo o cenario da narrativa. Essas formas foram usadas

para a criagdo dos personagens animados - casas flutuantes — Figura 6.

Figura 6 - Forma geométrica Quadrado no formato 3D

m titulo® - Paint 3D

Selecionartudo  Selegdo miltipla

S
4

Agrupamento

°@

Fonte: Veloso,2022 — Print screen do Windows 10

Para a criacao das personagens optou-se em dar vida a prépria casa flutuante
para narrar os fatos e as vivéncias dos moradores dos flutuantes. As percepcoes e
sentimentos com o lugar sdo abordados na narrativa através desses personagens
inanimados que ganham vida na histéria. Criar um personagem contendo a figura do
local dos moradores dos flutuantes é uma tentativa de personificar o sentimento
topofilico que ha entre morar em uma casa que flutua no rio com os proprios
moradores.

Outro motivo para a escolha de uma personagem inanimada para dar vida a
histéria é a possibilidade de se direcionar os olhares para a comunidade. As casas
flutuantes se tornando um simbolo social de uma comunidade de sujeitos que pouco
€ visualizada socialmente. As casas ndo sO ganham as personificacdo dos
moradores como podem ser uma simbologia do convite aos leitores em conhecer a

comunidade tipicamente amazobnica - Figura 7
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Figura 7 - Criacado das personagens Paint 3D

Fonte: Veloso,2022 — Print screen do Paint 3D

Para o cenario se buscou algumas alternativas para que a historia ficasse
com caracteristica regional do lugar da pesquisa. Um dos modos de se obter um
cenario do local é a inser¢cao de uma imagem fotogréafica onde estédo localizados os

flutuantes Figura 8.

Figura 8 - Cenario com imagem fotografica do local ao fundo - Paint 3D

Fonte: Veloso,2022 — Print screen do Paint 3D
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Com o cenario feito com fotografia Figura 8, encontrou-se certa dificuldade
nos contrastes das cores escuros do rio presente no cenario e dos personagens,
pois ambas se misturavam dificultando a visualizacdo e impedindo uma melhor
clareza das figuras.

Figura 9 - Falta de contraste entre personagens e cenario - Paint 3D

Fonte: Veloso,2022 — Print screen do Paint 3D

Entdo, optou-se pela criagdo animada em desenho que representasse o
cenario da fotografia, ou seja, da realidade do local. As cores escuras do rio Negro,
bem diferente das cores azuis comuns em outros desenhos de rio, sdo tipicamente

regionais e necessarios para compor o cenario da HQ.

Figura 10 - Programa Paint 3D aberto

Fonte: Veloso,2022 — Print screen do Paint 3D
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Todo o cenério foi produzido no Paint 3D que possibilita a movimentacao e

deslocamento dos objetos produzidos por todo o cenario criado no programa.

Figura 11 - Cenario produzido — Frente - Paint 3D

Fonte: Veloso,2022 — Print screen do Paint 3D

Um diferencial do Paint 3D, em relacdo a suas versbes anterior, € a
possibilidade visualizacdo do objeto criado em diferentes angulos. Um passeio pelo
cenario criado o que facilita a captura de imagem (frente, perfil, atras, por baixo e por

cima) para a composicao dos quadros sequenciais da HQ - Figuras 12 e 13

Figura 12 - Cenario produzido — perfil - Paint 3D

Fonte: Veloso,2022 — Print screen do Paint 3D
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Pincéis | Formas2D Formas3D  Adesivos  Texto

7 el ec Colar Histérico
B Selecionar L @ Realidade misturada D eibigio 30 — —f— ¢ 5% e Marcador

Fonte: Veloso,2022 — Print screen do Paint 3D

A seguir apresentar-se-a algumas caracteristicas e explicacdes do produto

para melhor compreensao do material produzido.

2.4 Design
Todo o design da HQ foi pensado e criado para representar a realidade local
da comunidade de moradores dos flutuantes. Algumas das adaptagbes como as
cores diferenciadas do telhado das casas (personagens) foram necessérias para
dar individualidade as personagens.

2.5 Narrativa

A narrativa da HQ apresenta o didlogo entre as personagens que discutem as
questdes do local e as relagcdes envolvendo os personagens e 0 ambiente a partir
das relacbes e percepcdes dos moradores locais e dos tedricos das ciéncias
Ambientais. As narrativas com personagens inanimados para retratar alguma
realidade humana ou questdo social ou de ordem moral € bastante comum na
literatura. Entre os recursos estilisticos que se aproximam da narrativa da HQ
produzida temos a fabula, o ap6logo e a prosopopeia ou personificacéo.
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2.5.1 Fabulas

Os animais ganham caracteristicas de seres humanos representando suas
virtudes tipicamente como astucia, forca, alegria, etc. com teor pedagdgico moral as
fabulas trazem a reflexao filosofica aos seus leitores das atitudes tomadas diante de
uma situacdo cotidiana. Exemplos: a fabula da formiga e do grilo, da tartaruga e da
lebre, etc.

2.5.2 Apodlogo
Narrativa com predominancia de objetos inanimados, geralmente os atores
dessas narrativas sao elementos da natureza como a agua, céu, pedra, terra arvore

ou ainda objetos do dia a dia como bola, faca, cadeira, etc.

2.5.3 Personificagdo ou prosopopeia
Muito frequente, mas literaturas, letras de musicas, poesias e historias
ficticias, € usada para humanizacdo de objetos inanimados ou animais, dando-lhes

caracteristicas tipicamente humanas.

2.6 Storyboard

E o planejamento da sequéncia de desenhos em quadros, quadro a quadro,
uma espécie de esboco de videos e histérias em quadrinho. Tem por objetivo o
detalhamento da narrativa nos quadros. Uma espécie de rascunho de como ficardo

a distribuicdo dos quadros na HQ me ordem sequencial.

2.7 Personagens

Procurou-se apresentar personagens com caracteristicas infantil/adolescente
por se tratar de um produto educacional direcionado para o ensino fundamental, em
gue os alunos, nas escolas, estarem nessa faixa etaria. Embora haja alunos de nivel
médio e de Educacdo de Jovens e Adultos que também residem em casas
flutuantes, esses sdo em menor numero, € nao impossibilita que o material seja

utilizado também com essas faixas etarias.
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2.8 Falas

Os textos das falas das personagens foram extraidos em sua parte das
respostas dos sujeitos participantes entrevistados durante o percurso da pesquisa
de campo. Outra parte das falas dos personagens baseia-se nos estudos dos
referenciais tedricos. Buscou-se a méxima aproximacdo dos personagens com a
ideia e respostas expressas nos resultados dos questionarios da entrevista realizada
durante a pesquisa, como também as ideias principais dos autores apresentados

como fundamentacéo teorica.

2.9 Balbes de fala

Os balBes de falas utilizados no produto encontram-se no botdo inserir do
programa Word pertencente ao pacote Office. Preferiu-se distinguir a fala dos
personagens a partir de trés tipos de baldes distintos a fim de dar mais identidade a

€SSes personagens.

2.10 Cenario
O cenario retrata o cotidiano amazonico, seus rios, seu clima, suas arvores,
sua vegetacdo e seus animais tipicos. E uma expressdo aproximada do ambiente

aquatico onde se realizou a pesquisa, onde vivem os moradores de flutuantes.

2.11 Tematicas

Temas como Topofilia, suas profissdes, suas dificuldades quando a
sazonalidades, a auséncia de politicas publicas a percepcdo dos moradores a
respeito da agua do rio, do clima, e da polui¢édo dos rios, podem ser extraidos da HQ

produzida.

3 APLICABILIDADE DO PRODUTO

A histéria em quadrinhos podera ser usada como recurso didatico nas aulas
com temas transversais ou como apoio ao professor das mais diversas disciplinas. A
atividade podera ser realizada em turma do ensino fundamental para instigar
guestdes ambientais e sociais do cotidiano amazbnico. Discussfes, debates e

reflexdes poderéo ser originadas a partir da leitura da HQ. A percepcédo ambiental e
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0s sentimentos topofilicos de sujeitos que vivem num ambiente amazdnico compdem
o teor do contetudo da HQ. A partir deste produto, poderdo surgir outras visdes de
novas realidades locais ndo conhecidas, oriundas de estudantes em sala de aula
que poderdo levantar suas proprias percepcdes e sentimentos topofilicos de suas
realidades sociais locais ou regionais ainda ndo considerada no ambito educacional.
A utilizacdo de HQ’s como estratégia para o ensino n&o se limita a uma unica
area do saber, mas possibilita 0 seu uso em qualquer area do conhecimento
proporcionando aos professores um interessante recurso de apoio pedagogico em
sala de aula.
Atividades em sala de aula ou espagos ndo formais que promovam O
conhecimento das concepcdes prévias dos estudantes acerca das tematicas devem

ser estimuladas.

3.1 Temas transversais e HQ

O produto pode ser considerado interdisciplinar por abranger contetdos de
outras disciplinas que poderao utilizd-lo em sala dando inicio a outras atividades,
disciplinas como:

Artes visuais: (desenho, animacao, uso da linguagem néo verbal),

Portugués: (linguagens, sequéncia de acdes, insercdo de onomatopeias,
dialogos),

Geografia: (aspectos do espaco de ocupacao),

Histéria: (narrativas histdricas dos moradores dos flutuantes),

Sociologia: (aspectos sociais da comunidade flutuante) dentre outras

disciplinas que utilizardo para abordar o tema transversal.

3.2 Inviabilidades a validac&o do produto
Embora projetado para ser realizado coletivamente com os alunos
matriculados nas escolas e que sdo moradores de flutuante, o produto precisou ser
alterado quando a sua autoria para um Unico autor. Alguns dos fatores que
impediram a realizag&o conjunta do produto estéo descritas abaixo:
Pandemia — A pandemia da COVID-19 passou a ser uma nova realidade
durante os anos 2020 e 2021 com restricdes e movimentacao de pessoas, limitacbes

de conjunto de pessoas num determinado lugar, uso de mascaras e alcool gel,
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seguindo orientacbes dos oOrgdos de saude, ndo funcionamento presencial de
trabalhos nos 6rgéos publicos e privados e isolamento social e dando inicio a corrida
internacional para fabricacdo de vacinas imunizantes. Essa realidade somado ao
alto indice de O&bitos em decorréncia da doenca, acarretou mudancas na
metodologia proposta para este estudo.

Imprevisdo de retorno as aulas presenciais — As escolas na tentativa de
oferecer a educacéo a que os alunos tém direito e ndo os prejudicar, na aquisicao do
conhecimento, durante esses anos, aceleraram o processo de ensino hibrido e
remoto que passou a ser os formatos mais comuns de ensino nesse periodo. Um
outro limitador foi a imprevisibilidade do retorno as aulas presenciais que, em
decorréncia dos surgimentos de novas variantes do Corona virus, foram sendo
prorrogadas.

Realidade Local — Enquanto em boa parte das capitais e regides
metropolitanas encontraram no ensino hibrido ou remoto uma solugcdo para a
continuacdo dos estudos, acentuou ainda mais a desigualdade social que ha no
acesso aos recursos da rede de internet. No interior do amazonas como em muitos
outros lugares do Brasil ndo h& acesso a internet em muitas casas de pessoas de
baixa renda. Atividades com formulario de pesquisa via e-mail, encontros em salas
virtuais, ou enviar material via aplicativos populares como whatsapp estao distantes
da realidade de muitos alunos que ndo possuem esse acesso em suas casas, 0 que

inviabiliza o contato via remota e dificulta certas atividades de pesquisa.

3.3 Sugestao de utilizacdo em sala de aula

O produto podera ser aplicado em escolas ou espacos nado formais, em
quaisquer turmas de ensino fundamental, bem como diretamente em quaisquer uma
das disciplinas supracitadas no item 3.1 ou indiretamente nas demais turmas como
abordagens de temas transversais, seguindo as seguintes etapas.

I.  Divisdo da turma em grupos pequenos;
[I.  Distribuicdo de exemplares da HQ para os grupos;
lll.  Leituras: silenciosa, compartilhada, por grupo ou com o professor;
IV. Expressdo dos conhecimentos prévios dos estudantes sobre os
assuntos presentes na HQ.

V. Debate de questdes presentes na HQ conduzido pelo professor;
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VI. Atividades (expressa através de desenho, poesia ou redagdo) sobre o
tema que acreditam ser de maior relevancia presente na HQ;

VIl.  Exposicéo dos trabalhos.

Os objetos de estudo das disciplinas devem ser a vida e ndo apenas 0s
conceitos (Zabala,1998) proporcionar um material didatico que considera o0s
contextos sociais e ambientais da vida dos sujeitos a partir de suas percepcdes e
relacdes é contrapor uma educacdo baseada em um paradigma classico dominante
gue desconsidera as vivencias, os modos de vida, dos sujeitos sociais. Esse produto
possibilita o didlogo entre as diferentes areas de conhecimentos dentro da
perspectiva da complexidade em detrimento do ensino fragmentado e desconexo da

realidade dos alunos.
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APRESENTACGAO

Esta HQ, elaborada durante uma pandemia, que afetou a todas as pessoas
de diferentes formas, nos faz questionar como lidaremos com o planeta e com o

convivio social e ambiental daqui por diante.

O material é resultado dialdégico do convivio com moradores dos flutuantes
realizado na pesquisa de campo e os diversos autores lidos que abordam tematicas
relacional entre sociedade e ambiente. Os personagens principais por meio dos
didlogos sugerem importantes reflexdes sobre a condi¢cao atual do ambiente que

ocorre na regido Amazoénica como também em diversas partes do planeta.

A reflexdo e a sensibilizacdo por um convivio harmonioso entre seres e
ambiente e a busca por solu¢des que promovam a discusséo e debates da temética
ambiental na sala de aula sdo elementos que estdo presentes na historia aqui

apresentada.

A apresentacdo de um cendrio tipicamente amazénico com caracteristicas
regionais e locais dos personagens trazem para a sala de aula o contexto de muitos

estudantes que outrora ndo era considerado.

A comunidade de moradores de flutuantes situado as margens do Rio Tefé no
Amazonas podem, por meio deste material, ter representatividade na escola, junto

aos tradicionais livros didaticos.

N e S R
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AOS DOCENTES

Professor, esse material objetiva a reflexdo e a discussado das tematicas
ambientais em ambientes formais em sala de aula ou outros espacos da escola,

como em ambientes nao formais.

Através do contexto amazénico € possivel levar o estudante a repensar 0s
modos de vidas existentes na sociedade e de como essas vivéncias podem nos

ensinar a uma melhor relacdo com o ambiente a nossa volta.

Com animacédo simplista que facilmente pode ser reproduzida por outros
professores e estudantes, a HQ pode ser inspiragdo para outros trabalhos
semelhantes que visem mostrar a realidade e caracteristicas de outros contextos

sociais de estudantes e professores

Espera-se que esse material contribua para a formacdo cidadad dos
estudantes concernente a atitudes de impacto positivo em seus ambientes de
vivéncias sociais. Acredita-se que através dele, de forma coletiva e reflexiva em
salas de aula ou fora dela, possa-se chegar a solu¢cdes inovadoras para

problematicas ambientais ja conhecidas.

O material ndo esta limitado as sugestdes e atividades aqui postas, mas a

criatividade dos professores de cada area de conhecimento.
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Areas de conhecimentos de aplicacio

A seguir listamos algumas das disciplinas de aplicagdao do produto, ndao descartando outras

areas de conhecimento que poderao utiliza-lo:

Artes: desenho, animagao, uso da linguagem nao verbal;
Biologia: A biodiversidade da regido amazonica; Fauna e Flora.
Ciéncias: Diversidade de ecossistemas e preservagao.

Histdéria: Aspectos histéricos dos seres humanos e sua relacdo ao longo do tempo; Histéria
Ambiental

Filosofia: Reflexdes sobre a relacdo dos seres e o ambiente;

Geografia: Aspectos do espaco de ocupagdo; agricultura, pesca;

Lingua Portuguesa: Linguagens, sequéncia de acoes, leitura, didlogos;

Literatura: Leituras, texto e contexto, semantica, termos regionais.

Lingua Inglesa (Versdo da HQ em inglés): Estudo do idioma com contexto regional/ambiental;

Lingua Espanhola (Versaio da HQ em Espanhol) Estudo do idioma com contexto
regional/ambiental;

Sociologia: Aspectos sociais da comunidade flutuante; organizacdo social, profissGes,
comunidades;

Informatica: Operacionalizacdo dos recursos computacionais e criacdao de HQ locais ou outras
formas de expressdes iconograficas.

Demais areas como apoio na abordagem de tema transversal.

Sugestao a aplicaciao do material
O produto pode ser aplicado seguindo as etapas abaixo.

I.  Divisdao da turma em grupos pequenos;
II.  Distribuicdao de exemplares da HQ para os grupos;
lll.  Leituras: silenciosa, compartilhada, por grupo ou com o professor;
IV.  Expressdo dos conhecimentos prévios dos estudantes sobre os assuntos presentes

na HQ.
V. Debate de questdes presentes na HQ conduzido pelo professor;
VI.  Atividades (expressa através de desenho, poesia ou redag¢do) sobre o tema que

acreditam ser de maior relevancia presente na HQ

VII.  Atividades (expressa através de desenho, poesia ou redagdo) sobre suas vivéncias/
contextos sociais.

VIIl.  Exposicdo dos trabalhos
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Sinopse

Uma nova casa flutuante é construida sobre as dguas do rio Tefé no Amazonas, ao
despertar para uma realidade que desconhece, Duzé a casa flutuante recém construida
comega a se questionar sobre o local onde se encontra. Com a ajuda de outros flutuantes
a mais tempo no local, e muitas reflexdes sobre a relacdo dos seres e o ambiente, vao
descobrir as riquezas naturais da regido onde se encontra como também as dificuldades a

enfrentar para preservar esse ambiente.
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PARTE 1

CONHECENDO UMA NOVA REALIDADE

10
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|
Amazonas

Rio Tefé

Onde eu
estou?




Meu nhome é
Dujao, somos
flutuantes.

O que esta
acontecendo?

Calma Duzé!
Seja bem-vindo
ao Rio Tefé

Flutuantes sdo casas
gue flutuam sobre as
aguas do rio. E assim
gue nos chamam aqui
na regido amazonica.

Flutuantes? O
que é
flutuante?

Enguanto vocé
estava sendo
construido,
ouvi te
chamarem de
Duzé.

Por que me
chamou de
Duzé?

Vocé foi Flutuantes sdo Vocé disse que sou
construido construidos uma casa que flutua
recentemente| y 9 sobre toras da sobre o rio?
e ests se : arvore Agacu
inserindo na que conseguem
nossa flutuar na agua

por muitos
anos sem
apodrecer.

realidade
local agora.

Como assim
Amazonia?

E onde
estamos?

| Earegido que possui a
floresta mais rica do
mundo em
biodiversidade!

Estamos na
Amazonia.
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A regido amazonica possui
uma imensa fauna e flora das
mais diferentes espécies de
vegetais e animais!

Olha! Abaixo de
nos tem agua.

Sim! Estamos sobre o rio. Nosso rio possui
uma grande variedade de peixes, que sdo
fonte de alimento de milhares de pessoas,
como o tambagqui, jaraqui, pacu e outros.

O ar que respiramos e o clima agradavel
sdo muito bons devido ao grande
numero de arvores por aqui.

Também temos dois grandes
rios que ndo se misturam...

...0 rio Negro e o Rio Solimd&es

Agora entendi! Entdo
estamos flutuando sobre o rio
Negro. Por isso essas aguas
sdo de cor escuras.

Dujdo, s6 ainda ndo entendi
por que eu fui construido!




Vou te explica Duzé! Estamos na ' Como assim toda a
orla de uma cidade chamada Tefé. , comunidade? Tem mais
Toda a comunidade dos moradores flutuantes além de nos?

de flutuantes, em sua maioria, é

formada de pescadores e

agricultores que além de terem o

rio e a vegetacdo como fonte de >

alimentos, fornecem também aos
moradores da cidade.

Olhe para os
lados e veja!

Uau! Tem muitos flutuantes
na orla da cidade. Achei que
nds éramos os Unicos aqui.

Tem pessoas de diferentes lugares
morando aqui nos flutuantes como as
cidades amazonicas de: Coari,
Codajas, Carauari, Japura, Fonte Boa
dentre outros.

Os moradores, por dependerem diretamente dos recursos
hidricos que o ambiente proporciona, preferiram se estabelecer
0 mais préximo dele, ou melhor, morar sobre ele.

Bem! Para resumir, os flutuantes sdo construidos para a
moradia das pessoas que estdao em constante relacionamento
com o ambiente por dependerem dele para sua existéncia,

seja por meio da pesca no rio ou da agricultura préximo a ele. %




E sabe por que elas
preferem morar nos
flutuantes do que
na cidade?

Ndo! Por qué? Porque possuem
sentimentos

pelo lugar.

Sentimento? Sim! As

experiéncias
vivenciadas aqui

sdao muito
significativas.

O que estd
acontecendo, por que
tudo ficou escuro?

Por que sé vocé
ficou no claro e eu
no escuro?

Vou te explicar melhor! S6
me deixa acender a minha
lampada, porque ja vai
anoitecer.

Pronto! Ldmpada
ligada, vamos
continuar a
explicacdo.

Como vocé é um flutuante
recém construido acho que
ainda ndo instalaram
iluminacao publica em vocé.

Fica tranquilo que assim que a
lua e as estrelas aparecerem
vocé e todo o ambiente tera

iluminagao do natural.
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Tudo ficou
Olha ai as iluminado!
estrelas
saindo!

De onde vem essa
iluminacdo tao
maravilhosa?

Da lua! Olhe paracima e
contemple! Embora o

ambiente seja igual para

todos, nem todos o
percebem do mesmo modo.

Que bom que esta gostando do ambiente,
dependendo de como vocé percebe o ambiente
vocCé ird trata-lo. Se tem valor e significado bons

para voce ird tratd-lo bem, se, porém, ndo ha
valor algum ou nenhum significado bom ird
despreza-lo. Nossas a¢oes refletem nossa
percepcao.

Ela é encantadora! Parece
tao perto que dar vontade




Infelizmente muitas pessoas ndo
sabem o prejuizo que estdo
causando a si mesmo e aos outros
guando poluem o ambiente,
principalmente o rio.

Como pode alguém
desprezar um ambiente tdo
maravilhoso?

. L . Sim! Esse rio
Como assim polui¢do do rio? . mesmo. Muitos
) i . Mui
Esta falando desse rio onde '
estamos? .
para sua poluicao.

Com o aumento da populagdo nas
cidades, e do consumo de
produtos ndo reciclados, a falta de

esgoto tratado, auséncia de
estac¢des para tratamento do lixo,
e pior de todos a insensibilidade
das pessoas, colaboram para que
muitos dos residuos poluentes

escorram para o rio.

Se isso tudo continuar é possivel que no futuro
todo o rio fique contaminado, contaminando
também todos os seres que dependem dele

como os animais e o préprio ser humano.
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Entdo todo isso pode ser
destruido? Como isso é
possivel?

Isso mesmo! Todo o ambiente, ou seja, a realidade é como
um grande tecido de pano, e todas as coisas que existem nele
9 sdo como as linhas desse tecido. De modo que tudo estd
fR4 nterligado, em conexdo. A realidade € tecida por relagdes.

Entdo os rios, as florestas, os animais
e os seres humanos e tudo mais que , v (3
existe sdao como as linhas que formam
a realidade?

Entdo quando
se destrdi o
ambiente estd
destruindo a si
mesmo?

Como pertencemos todos a um mesmo planeta, qualquer
coisa que afeta negativamente o ambiente acaba, cedo ou
tarde, retornando, num ciclo de causa e efeito continuo.
Por isso é importante preservar os recursos naturais para
gue todos sejam preservados.

Depois
continuamos o
didlogo, o sol
ja vai aparecer!
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Comunidade de casas flutuantes em HQ

Percepcao Ambiental, Topofilia e Complexidade

ﬁercep;éio Ambiental é o

processo mental de interagdao do
individuo com o meio ambiente que
se da através de mecanismos
perceptivos propriamente ditos e,
principalmente, cognitivos. Del e I

Rio(1996). Para o autor os -'
mecanismos perceptivos, ou seja, 0s
sentidos, onde a visao é o que mais se
destaca, captam as sensagOes que
ganharao significado e que refletirao

@agﬁes relacionais com o meio./
Topofilia é o elo afetivo entre}

pessoa e o lugar ou ambiente fisico
numa clara explicagao do sentimento
I enf} de pertencimento. Tuan (1983) afirma
que Espaco e Lugar sao aspectos
- existenciais do individuo, isto é,
fazem parte da sua propria vida, agem
sobre ele e dao sentido, modificando

Qendo modificados. J

Complexidade é oriunda da palavra complexus, que em latim significa\
“aquilo que é tecido junto” traz o paradoxo do uno e do miuiltiplo; o sistema
do todo interdependente em que a parte esta no todo e o todo esta na parte.
Um emaranhado da desordem, da ambiguidade e da incerteza. Um tecido de
acontecimentos, agoes e interagoes, retroagoes, determinagoes, acasos, que
Qonstitui o mundo fenoménico (MORIN,2015). j

Conceitos
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O QUE VOCE APRENDEU COM A HQ?

PALAVRAS-CRUZADAS

Complete as palavras cruzadas com os conceitos abordados na historia em quadrinhos.

Horizontal
1. Pequena embarcagdo com

3 motor na popa.

2. Cidade da orla onde estdo os
flutuantes.

Vertical
‘ 3. Nome das casas que flutuam
sobre as aguas.
4. Residuo sélido que ndo deve
4 ser descartado no rio.
5. Rio do Amazonas de cor
escura.

0.483N-S ‘0XI7-% ‘sajueninj{ €-9Ja1 -2 ‘elel1e)-1L :Se1sodsay
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VAMOS APRENDER COM A HQ!

Teste seus conhecimentos sobre os peixes da regiao

Relacione a primeira coluna de acordo com a segunda coluna dos nomes de algum dos
peixes comuns na Amazonia.

a) R [ 1JARAQUI ( Semaprochilodus insignis)

b) [ 1SARDINHA (Sardinella Brasilienis)
c)

[ 1 TAMBAQUI (Colossoma macropomum)
d)

[ 1PIRARUCU (Arapaima gigas)
e [ 1 CARA ( Geophagus brasilienis)
f) [ 1 MATRINXA (Brycon )
9) . .

[ 1BODO (Hypostomus piecoslomus)
h)

[ ] TUCUNARE (Cichla temensis)
i)

[ ] CURIMATA (Prochilodus lineatus)
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PARTE 2

RELACAO E DIALOGO
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Amanhece no rio Tefé...

ienhoJquelcuidaddofambientes!
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Dujado, acordei e vi
essas coisas perto de
mim, o que sao?

Podemos dizer que sdo canoas que foram adaptadas para terem
maior velocidade para locomocao pelo rio. Elas sdo muito usadas
pelos pescadores, agricultores para transporte de seus produtos

Catraias sdo pequenas embarcagdes com motor na popa utilizados
pelos moradores de flutuantes para se locomoverem pelo rio.

Sao
Catraias!

-gg |

Ao final dos trabalhos, os moradores retiram os
motores para guardarem dentro dos flutuantes!

Muitas pessoas ainda utilizam par transportar outras pessoas pelo rio, ou ainda apenas para passeios

?\A\ %9

Temos uma embarcagao de porte médio que também é bastante utilizada pelos moradores dos flutuantes
para transporte de produtos, o chamamos de Bateldo.
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Elas ndo sumiram Duzé! Como ja
estd amanhecendo, eles ja forem a
pesca, agora so retornam a noite.

Dujdo, as catraias
sumiram?

——

E 0 boto cor-de-rosa, é muito comum vé-los aqui
no rio. Ele depende do rio limpo para sobreviver,
assim como todos nos.

Dujdo, olha la aquilo
saindo do rio!

N
X

N

Exatamente
Duzé! Por isso
deve ser
preservado.

Dujdo, orio é
realmente muito
importante né?

Aqui na comunidade usamos a dgua do rio para muitas coisas, entre
elas lavar roupas, lougas, limpar os flutuantes e principalmente para
banhos. Se banhar no rio é bastante comum por aqui. O contato
direto com o ambiente cria experiéncia Unicas para os moradores
criando lagos afetivos. E o nosso Lugar de vivéncias.
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Dujao, é impressao
minha ou esta
ficando muito
quente?

Eu
respondo
essal

Quem é vocé?

Sou o flutuante
Dajo

E normal por aqui
ser tao quente?

( Aqui temos um clima quente e
Uumido, porém esse calor
exagerado ndo é normal.

Igual ao Dujao, estou na comunidade ha muito tempo j3,
por isso venho percebendo esse aumento de
temperatura na regido.

Entre as causas dessa mudanga Esta cada vez mais quente!
no clima estdo as secas, incéndios Antigamente n3o era assim.
florestais por consequéncia das

agdes humanas. U

Aqui na comunidade, mesmo vivendo sobre as dguas frias do
rio, conseguimos perceber esse desequilibrio no clima por
conta das derrubadas e queimadas florestais
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Com as queimadas estamos
perdendo a biodiversidade
regional.

E uma
realidade triste
que precisa ser
mudada.

Com a devastacdo das florestas ha o fortalecimento do aumento da
temperatura, o empobrecimento do solo e o acimulo de terra, lixo e
matéria organica no fundo do rio.

Consequéncias terriveis
para o futuro de todos!

Isso é realmente triste. Isso pode
trazer consequéncias terriveis
para a regiao.
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Isso é muito sério! B
Dujdo, como podemos

mudar essa situacdo?

Entre das possiveis solugGes estdo a
Educacdo, a sensibilizacdo e a reforma do
pensamento!

A educacgdo pode mudar
o mundo?

A educacdo muda pessoas, as pessoas mudam o mundo.
E preciso substituir um pensamento que nos separa por
um pensamento que une. Como disse antes, somos
todos seres de um mesmo planeta e cada um de nds
deve assumir seu processo de mudanca.

R

Mas Dujdao, como eu
posso ajudar se sei
menos que VOcés?

N3o existe saber mais ou
saber menos, apenas saberes
diferentes.

Ler o mundo, ou seja, seu ambiente,
também é muito importante Duzé. Dujdo, ndo deixe para amanhd, me
fale mais sobre como cuidar do

ambiente hoje. Por favor!

Alias, acho que ja vai entardecer.
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Realmente! Se nao aprendermos como cuidar do
ambiente e mudarmos nossas atitudes hoje,
infelizmente, ndo sabemos como sera o amanha.

Temos que nos unir para
buscarmos a solugao.

Dajo disse certo! Devemos nos unir,
o didlogo é o primeiro passo para
uma relagdo, e das relagGes se
constroem novas realidades.

Quem deve dialogar? Os
moradores dos flutuantes?

Tudo e todos devem se unir em prol de um
relacionamento em harmonia com o ambiente.

Se no principio, seres e
ambiente sempre viveram uma
relagdo de interdependéncia,
por que isso deveria mudar?

FIM
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Conceitos

/Aprendizagem significativa)
quando uma nova informagao se
relaciona a um conhecimento prévio
de maneira substancial e nao
arbitraria. Ausubel(1980) chama de
conceito subsungor o que podemos

entender como conhecimento prévio

o

Leitura de mundo Freire (1988)
revela que o mundo que se
movimenta para o sujeito em seu
contexto pode ser diferente do
mundo da escolarizagao.

Educacgao para Brandao (1981) uma
fracao do modo de vida dos grupos

sociais que a criam e recriam, entre > ‘

tantas outras inveng¢oes de sua cultura.
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VAMOS APRENDER COM A HQ!

Teste sua percepgao!

Encontre os 7 erros entre as figuras abaixo.
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